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Novedades de Logic Pro 7.1

 

Este documento contiene información sobre las mejoras y 
los cambios introducidos en la actualización Logic Pro 7.1.

 

La información de este documento sustituye a los apartados correspondientes de 
los manuales de Logic Pro 7 (incluido el archivo �Noticias de œltima hora.pdf�). Si desea 
consultar la información mÆs reciente acerca de actualizaciones, consejos y tØcnicas relacio-
nadas con este producto, visite el sitio web de Logic Pro en http://www.apple.com/es/logic.

 

Mejoras generales

 

La actualización Logic Pro 7.1 introduce las siguientes mejoras generales. 

 

Conexión de interfaces de audio

 

Logic Pro 7.1 admite interfaces de audio de tipo �plug and play�:  es posible conectar 
una interfaz de audio nueva o adicional y pasar a utilizarla mientras se estÆ ejecutando 
Logic Pro 7.1. Al conectar un nuevo dispositivo, aparecerÆ un mensaje para seleccionar 
y confirmar el controlador o interfaz de audio que desea utilizar. 
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Cambios en los cuadros de diÆlogo

 

Se han incorporado varias mejoras en los siguientes cuadros de diÆlogo de Logic:
´

 

Editor de muestras:  Archivo audio > Guardar selección como, Archivo audio > Guardar 
una copia como. Ahora estos dos cuadros de diÆlogo permiten definir la frecuencia de 
muestreo, el tipo de conversión estØreo y el tipo de dither del archivo de destino. 
AdemÆs, incluyen la opción adicional �Add resulting files to Audio Window�. 

´

 

Ventana Audio: Archivo audio > Guardar región como, Archivo audio > Copiar/convertir 
archivo como. Estos dos cuadros de diÆlogo presentan los mismos menœs de conver-
sión de archivos que el editor de muestras, lo que permite convertir o copiar las 
regiones o archivos seleccionados (uno o varios). El cuadro de diÆlogo �Copiar/convertir 
archivo como� incluye la opción adicional �Add resulting files to Audio Window�.

´

 

Ventana Arrange: el cuadro de diÆlogo Audio > �Convertir regiones en archivos audio 
individuales� contiene los menœs de conversión de archivos descritos anteriormente 
para el editor de muestras.

´

 

El cuadro de diÆlogo Archivo > Exportar > �Región de audio como� incluye la opción 
adicional �Aæadir archivo resultante a la ventana Audio�. 

´

 

Proyecto:  los cuadros de diÆlogo Archivo > �Guardar como proyecto� y Archivo > 
Proyecto > Consolidar contienen nuevas opciones de tratamiento de muestras Ultrabeat. 
Los comandos del menœ desplegable son:  Salir, Desplazar o Copiar. Funcionan igual 
que los archivos de audio, los instrumentos sampler y las opciones del menœ desple-
gable Muestras. Consulte el 

 

Manual de referencia de Logic Pro 7

 

 para mÆs información.

Algunos cuadros de 
diÆlogo incluyen nuevos 
ajustes adicionales para 
convertir archivos. 
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Pista de asignación de tiempos

 

La pista global de asignación de tiempos permite visualizar las grabaciones de audio 
o MIDI segœn su ritmo. Para ello, define las posiciones de compÆs de los eventos musi-
cales existentes sin cambiar su posición temporal absoluta, con lo que se conserva su 
temporización.

Puede que este comportamiento no sea el deseado en ciertas ocasiones. Por ejemplo, 
en el caso de eventos MIDI existentes que caen en posiciones musicalmente œtiles 
y deben permanecer en ellas cuando se usa el mapa de tiempos en las grabaciones 
de audio. 

Para dichas situaciones se ha introducido la opción Proteger MIDI, situada en la zona 
ParÆmetros de la pista de asignación de tiempos. Actívela para mantener los eventos 
MIDI existentes en sus posiciones actuales al usar el mapa de tiempos.

 

Pista Acordes

 

Los símbolos que muestra la pista de acordes pueden ahora insertarse en el editor 
de partituras (e imprimirse):

 

Para insertar acordes de la pista Acordes en el editor de partituras:
m

 

Seleccione en el editor el material que desee usar para los símbolos de acorde y elija 
Funciones > Insertar acordes desde la pista de acordes generales.

Los símbolos insertados son azules (negros si se imprimen) y no pueden sobrepasar los 
límites del acorde en la pista de acordes. Haga doble clic en uno de estos acordes para 
abrir el cuadro diÆlogo y definir acordes de la pista de acordes.
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Pista de marcador

 

Si crea marcadores a partir de regiones (arrastrando una región de una pista Arrange 
a la pista Marcador o bien pulsando el botón �Desde regiones� de la pista Marcador, 
por ejemplo), dichos marcadores utilizarÆn el color de la región correspondiente. 

 

Límite en el arrastre de la zona cíclica

 

El arrastre de la zona cíclica de la regla de compases estÆ limitado a movimientos 
horizontales o verticales. Así se evitan las siguientes acciones accidentales:
´

 

Mover la zona cíclica si desea crear marcadores (arrastrando dicha zona al tercio 
inferior de la regla de compases o a la pista Marcador).

´

 

Crear marcadores si desea mover la zona cíclica. 

 

Nota:  

 

Pulsar Mayœsculas si desea arrastrar el Ærea cíclica en ambas direcciones a la vez.

 

Gestión de las regiones en Arrange

 

Se ha mejorado la gestión de regiones en la ventana Arrange:  las regiones seleccio-
nadas que se superponen a regiones no seleccionadas se muestran ahora en primer 
plano.

 

Comandos de teclado adicionales

 

Logic Pro 7.1 aæade varias combinaciones de teclas para funciones que sólo estaban 
disponibles en los menœs.

 

Funciones de menú globales

 

Las siguientes funciones de menœ estÆn ahora tambiØn disponibles como comandos 
de teclado:

 

Menœ Aplicación (Logic): 
´

 

Abrir todas las ventanas de preferencias, el Asistente de Configuración de Logic 
y AU Manager 

´

 

Función �Inicializar todas las Preferencias excepto Comandos de teclado�

 

Menœ Archivo
´

 

Funciones para proyectos:  Ajustes del proyecto, Limpiar proyecto, Consolidar proyecto, 
Renombrar proyecto, Guardar como proyecto

´

 

Abrir todos los paneles de la ventana �Ajustes de canción�
´

 

Funciones para guardar:  Guardar copia como, Guardar como plantilla



 

 5

 

 

´

 

Funciones para exportar:  Región de audio como, Pista como archivo de audio, Todas 
las pistas como archivos audio, Canción como archivo OMF, Canción como archivo 
OpenTL, Canción como archivo AAF, Canción como archivo Final Cut Pro/XML

´

 

Función Bounce

 

Menœ Audio
´

 

Importar archivo audio
´

 

Abrir el Navegador Loop, el Editor de instrumentos EXS 24, el panel �Hardware y 
controladores�, el panel de preferencias Surround y la ventana �Uso de DSP de TDM�

´

 

Activar/Desactivar pinchazo al vuelo
´

 

Activar/desactivar medición pre-fader

 

Menœ Opciones
´

 

Marcadores:  Crear por regiones, Edición rÆpida marcador
´

 

Automatización de pista:  Activar/desactivar acceso rÆpido a automatización, Eliminar 
datos de automatización huØrfanos de la pista seleccionada

´

 

Película:  Abrir película como ventana flotante, Extraer audio de película, Extraer audio 
en Arrange, Exportar audio a película, Buscar cortes de escena, Eliminar marcadores 
de escena

 

Menœ Ventanas

 

Ahora se puede acceder al �Teclado de introducción por pasos� mediante un comando 
de teclado.

 

Menú Arrange 

 

Las siguientes funciones del menœ Arrange local (ventana Arrange) ahora tambiØn 
estÆn disponibles como comandos de teclado:
´

 

Pista:  Crear mœltiples, Eliminar pistas de audio redundantes
´

 

Región:  Desempaquetar carpeta (usar pistas existentes), Desmezclar por altura 
de nota

´

 

MIDI:  Seleccionar alias huØrfanos, Eliminar alias huØrfanos
´

 

Audio:  Abrir en utilidad Apple Loops, Copiar loop ReCycle, Pegar loops ReCycle, 
Buscar puntos de cruce cero

 

Editor Hyper 

 

Las siguientes funciones del Editor Hyper local estÆn ahora tambiØn disponibles como 
comandos de teclado:
´

 

Crear grupo Hyper
´

 

Crear kit de percusión GM
´

 

Crear Hyper Set para los eventos actuales
´

 

Borrar grupo Hyper
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Mezclador de pistas

 

Todos los botones de filtro pueden activarse y desactivarse mediante comandos 
de teclado.

 

Menú de ajustes de las tiras de canal

 

Se han aæadido los siguientes comandos de teclado:
´

 

Configuración de canal próximo/anterior
´

 

Guardar/copiar/insertar configuración de canal 

 

Nota:  

 

Logic Pro 7.1 tambiØn incluye los nuevos comandos de teclado �Configuración de 
canal próximo/anterior�, �Siguiente/anterior configuración de canal o ajuste de plug-in 
o instrumento EXS�, de carÆcter mÆs general.

 

Menú •Ajustar y arrastrarŽ

 

Todas las entradas del menœ �Ajustar y arrastrar� pueden elegirse mediante comandos 
de teclado.

 

Ventana Audio

 

Ahora puede crear y borrar grupos mediante un comando de teclado. 

 

Advertencia sobre nuevos comandos de teclado

 

Si una determinada combinación de teclas local ya se estÆ utilizando, aparecerÆ el mensaje 
siguiente cuando intente asignarle un nuevo comando de teclado global:  �Esta función 
rÆpida de teclado ya estÆ asignada a 

 

comando de teclado xxx

 

 en la 

 

clase de comandos de 
teclado yyy

 

, que tiene prioridad sobre la 

 

clase de comandos de teclado zzz

 

.� Debe elegir una 
de estas opciones:  Cancelar, Reemplazar u OK. Si cancela la operación, las asignaciones de 
teclas actuales no se verÆn modificadas. Si decide reemplazar, la función rÆpida asignada 
actualmente al comando de teclado elegido se reemplazarÆ por la función seleccionada. 
Si pulsa OK, la combinación de teclado se asignarÆ a la función seleccionada y se conser-
varÆ el comando/función actual.

 

Importante:  

 

Las clases de comando obedecen a una jerarquía y no se dividen simple-
mente en comandos de teclado globales y locales. Por ejemplo, existe una clase de 
comandos que se aplica a todas las ventanas que muestran regiones. Esta clase tiene 
una prioridad mayor que la de los comandos de teclado globales y menor que la de 
los comandos de teclado locales para ventanas (Arrange, Partitura, Matrix, etc.).
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Importación de XML

 

El proceso de importación XML permite conservar la frecuencia de muestreo de 
los archivos de audio utilizados en las secuencias de Final Cut. Si importa secuencias 
que emplean archivos de audio con diferentes frecuencias de muestreo, aparecerÆ 
este mensaje:  �La secuencia de Final Cut seleccionada contiene archivos de audio 
con frecuencias de muestreo diferentes. La frecuencia de muestreo actual A de Logic 
requiere que se conviertan �x� archivos de audio (lo que implica xxx MB de espacio en 
disco). Si se cambia la frecuencia de muestreo a B, se deberÆn convertir �y� archivos de 
audio (es decir, unos �yyy� MB). Entonces puede cambiar la frecuencia de muestreo del 
proyecto de Logic o bien conservarla. Se convertirÆn todos los archivos de secuencias 
de Final Cut cuya frecuencia de muestreo difiera de la seleccionada.

 

Nota:  

 

En Final Cut, una secuencia es una serie organizada de clips de vídeo, audio y 
grÆficos, datos de edición y efectos, que se combinan para formar una película. Las 
secuencias no guardan relación con lo que se denominaba �secuencia� en versiones 
anteriores de Logic y que hacia referencia a regiones MIDI. El uso de XML para importar 
secuencias de Final Cut a Logic permite intercambiar varias pistas de audio a la vez, 
conservando la posición de las regiones, su nombre y los datos de automatización 
de volumen y panorÆmica. 

 

Función de eliminación de películas

 

El menœ Opciones > Películas incluye ahora una función para borrar películas que 
permite eliminar completamente una película de una canción o proyecto. Se borrarÆn 
todas las referencias a la película que contenga el proyecto o canción. 

 

Barras de menœ ocultas en los screensets

 

Logic Pro 7 permite ocultar las barras de menœ locales y las barras de desplazamiento: 
pulse Opción y Comando y haga clic en la barra de título.
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La actualización Logic Pro 7.1 mejora esta función. Ahora tambiØn puede utilizarse con 
los screensets:  En los screensets puede guardar el estado de las barras ocultas. Las 
barras de menœ y de desplazamiento que estÆn ocultas se guardan tambiØn al cerrar 
una ventana. Por ejemplo: oculte la barra de menœ y las barras de desplazamiento de la 
ventana Arrange y ciØrrela. Cuando vuelva a abrirla, las barras seguirÆn estando ocultas.

Esta función es œtil para configurar las pequeæas ventanas de entorno flotantes que, 
por ejemplo, contengan objetos de fader utilizados como conmutadores.

 

Cuadro de diÆlogo Bounce

 

Selección de la grabadora de CD

 

El cuadro de diÆlogo Bounce de Logic Pro 7.1 presenta un nuevo menœ Device en las 
opciones de grabación que permite seleccionar cualquier grabadora de CD compatible 
conectada al ordenador. 

 

Valores por omisión de las posiciones de inicio y final

 

Ahora, los valores por omisión para los campos de las posiciones de inicio y final, 
en el cuadro de diÆlogo Bounce, tienen en cuenta las selecciones realizadas en la 
ventana Arrange. 

Es decir, ahora los valores por omisión se determinan del modo siguiente:
´

 

Si la función Ciclo estÆ activada, dichos valores se ajustarÆn a las posiciones 
del localizador. 

´

 

Si realiza una selección en la ventana Arrange, estos valores se ajustarÆn al Ærea 
seleccionada.

´

 

En los demÆs casos, los valores por omisión se ajustarÆn a toda la canción de Logic. 

 

Creación de vistas generales mÆs rÆpida

 

El cuadro de diÆlogo para crear vistas generales incluye una opción adicional que 
acelera este proceso. Se iguala la velocidad de Logic 6 en la creación de vistas gene-
rales en primer plano y se ralentizan otras operaciones para que el usuario pueda 
seguir utilizando la aplicación normalmente.
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Opción �Seguir tempo� para las grabaciones de audio

 

Ahora sus grabaciones de audio propias siguen automÆticamente el tempo de la 
canción y la primera armadura definida en las pistas globales. Por ejemplo: si graba 
un solo de bajo a 100 bpm y luego cambia el tempo de la canción a 120 bpm, el solo 
se reproducirÆ, automÆticamente, a 120 bpm. 

 

Nota:  

 

Esta función da mejores resultados si la grabación se efectœa ajustÆndose al 
tempo de la canción tanto como sea posible. Cuanto mayor sea la longitud de las 
grabaciones de audio, mÆs cantidad de RAM se necesitarÆ para ejecutar esta función 
de forma correcta. 

Si desea que sus grabaciones de audio sigan la tonalidad o el tempo de la canción, 
deberÆ activar la opción Seguir Tempo en el cuadro �ParÆmetro de región�. Dicha 
opción se sincroniza para todas las regiones que utilizan el mismo archivo de audio.

 

Apple Loops

 

Se han introducido algunos cambios en la gestión de los Apple Loops.

 

Creación de Apple Loops personalizados

 

En Logic Pro 7.1 puede guardar regiones de audio y regiones de instrumentos de audio 
como Apple Loops directamente. Al hacerlo, la región se aæade a la biblioteca de loops 
y aparece en el navegador de loops para que pueda utilizarla en otras composiciones. 

Los Apple Loops creados de esta manera se comportan exactamente igual que los que 
vienen de fÆbrica en Logic o GarageBand o en los Jam Packs:  siguen el tempo de la 
canción y se ajustan a la tonalidad (tal como estÆ definida por la armadura inicial).

 

Para crear un Apple Loop:
1

 

En la ventana Arrange, seleccione la región. 

 

2

 

Seleccione Región > �Aæadir a la biblioteca Apple Loops� en el menœ Arrange local.

 

3

 

En el cuadro de diÆlogo Aæadir Loop: 

´

 

Escriba un nombre para el loop, seleccione la escala, el gØnero, la categoría de instru-
mento, el nombre del instrumento y los matices adecuados para describir el loop. 
De esta manera, las bœsquedas resultarÆn mÆs eficaces y sencillas.
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´ Defina el tipo de archivo, que puede ser Un disparo o En ciclo. Si la longitud de la 
región no coincide con los tiempos, se seleccionarÆ de forma automÆtica Un disparo 
y los botones de selección de tipo de archivo se atenuarÆn.

Nota:  Con la opción �Un disparo� no se siguen el tempo y la tonalidad de la canción. 
Es una opción œtil para aæadir a la biblioteca de loops sonidos concretos, no musicales, 
como los efectos de sonido, que no deben verse afectados por las propiedades de 
tonalidad y tempo. 

4 Haga clic en Crear.

El loop se aæade al Navegador Loop. PodrÆ localizarlo usando los botones de palabra 
clave o los menœs o bien escribiendo su nombre en el campo de bœsqueda. Si arrastra 
el loop a la ventana Arrange, el símbolo de Apple Loops aparecerÆ junto al nombre 
del archivo. Dado que los bucles de este tipo se gestionan como archivos de audio 
normales, junto al nombre del archivo aparece el símbolo habitual para una región 
mono o estØreo en lugar del símbolo de Apple Loops.

Creación de Apple Loops desde archivos estéreo divididos
Logic Pro 7.1 permite crear Apple Loops desde archivos estØreo divididos que se 
coloquen en pistas estØreo UTM. Los archivos divididos deben convertirse primero 
en archivos estØreo entrelazados. Si aæade una región a la biblioteca de loops o la abre 
con la Utilidad Apple Loops, el ordenador le preguntarÆ si desea convertirla. Si lo desea, 
pulse Convertir. 
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Importación de archivos ReCycle como Apple Loops
Puede importar archivos ReCycle a la ventana Arrange como Apple Loops. Para ello, 
sólo tiene que activar la opción �Generar como Apple Loop� en el menœ Fijar del cuadro 
de diÆlogo �Importación de archivo ReCycle�.

TambiØn puede usar la función de conversión por lotes del Gestor de Proyectos 
para convertir varios archivos ReCycle en Apple Loops de forma simultÆnea. Para ello, 
bastarÆ con que elija los archivos ReCycle deseados en el Gestor de Proyectos y selec-
cione Funciones > Convertir archivos REX seleccionados en Apple Loops. Los puntos 
de segmentación se transformarÆn en posiciones transitorias.

Conversión de la frecuencia de muestreo de los Apple Loops
Ahora tambiØn es posible convertir la frecuencia de muestreo de los Apple Loops, 
incluyendo la corrección de las posiciones de los elementos transitorios.

Veamos un ejemplo: si modifica la frecuencia de muestreo de su canción mediante 
la selección de la opción Audio > Frecuencia de muestreo > � en la barra de menœs 
principal, todos los Apple Loops que utilice su canción en ese momento se convertirÆn 
automÆticamente a la frecuencia de muestreo que acaba de seleccionar.

Gestión avanzada de loops
El Navegador Loop de Logic Pro 7.1 permite limitar la visualización de los loops proce-
dentes de un Jam Pack específico (suponiendo que tenga varios instalados).

Sólo tiene que seleccionar la opción deseada en el menœ Gestión del Jam Pack. Puede 
elegir entre:
´ Show All: seleccione esta opción por omisión para mostrar todos los Apple Loops de 

su sistema. 
´ My Loops: seleccione esta opción para mostrar todos los Apple Loops de las carpetas 

~/Librería/Audio/Apple Loops y ~/Librería/Application Support/GarageBand (donde ~ 
corresponde al nombre del usuario).

´ Shared Loops on my Mac: seleccione esta opción para mostrar todos los Apple Loops 
de las carpetas /Librería/Audio/Apple Loops y /Librería/Application Support/GarageBand.

´ GarageBand: seleccione esta opción para mostrar todos los Apple Loops instalados 
con GarageBand.

´ Jam Pack x: seleccione esta opción para mostrar todos los Apple Loops de un Jam 
Pack en particular. 

´ Distribuidor x: seleccione esta opción para mostrar todos los Apple Loops de un 
proveedor en particular.
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´ Otros: seleccione esta opción para mostrar todos los loops que haya aæadido a la 
biblioteca de loops arrastrÆndolos al Navegador Loop.

Ruta de archivos para Apple Loops actualizada
Logic Pro 7.1 utiliza una nueva ubicación para cualquier instalación asociada 
de Apple Loops.

/Librería/Audio/Apple Loops
Esta ubicación se utiliza para todas las bibliotecas de Apple Loops que se incluyen en 
Logic Pro 7.1. Esta carpeta tambiØn se usa para versiones de GarageBand posteriores 
a la 2.0 y para cualquier biblioteca de Jam Pack adicional (posterior al volumen 4).

~/Librería/Audio/Apple Loops/User Loops 
Aquí se guardan los Apple Loops creados por el usuario.

Nota:  Todas las bibliotecas de Apple Loops anteriores a Logic Pro 7.1 (incluidas las 
de Logic Pro 7 y GarageBand 1, así como los Jam Pack vol. 1 a 3) se instalarÆn en esta 
carpeta:  /Librería/Application Support/GarageBand. Todos los Apple Loops que ya 
estØn en el ordenador permanecerÆn en su ubicación original. Si desea mÆs informa-
ción, consulte el documento Noticias de œltima hora de Logic Pro 7. 

Funciones de exportación como archivo de audio
Estas funciones se han mejorado en diversos aspectos:
´ Todos los cuadros de diÆlogo que exportan como archivo de audio (Exportar > Pista 

como archivo de audio, Exportar > Región de audio como, Exportar > Todas las pistas 
como archivos audio) ahora incluyen la opción �Agregar a la ventana audio�. Esta 
opción permite aæadir a la ventana Audio de una canción, de forma automÆtica, 
los archivos de audio que va a exportar.

´ Ha cambiado el mecanismo de asignación de nombres de la función Exportar > Pista 
como archivo de audio:  todos los archivos reciben un nombre a partir del Objeto Audio 
y el nombre de la pista (�Nombre del Objeto Audio�Nombre de la pista.extensión� o 
simplemente �Nombre del Objeto Audio.extensión� si no se ha especificado ningœn 
nombre de pista). Si el nombre de archivo resulta tener mÆs de 31 caracteres, se abre-
viarÆn los nombres de los componentes. Si selecciona Archivo > Exportar > �Pista como 
archivo de audio�, el cuadro de diÆlogo crearÆ un nombre predeterminado basÆndose 
en el nombre y el Objeto Audio de la pista seleccionada.
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Soporte para superficies de control
Con el fin de mantener actualizado el soporte para superficies de control, se han aæadido 
las superficies de control siguientes:
´ Tascam US-2400
´ Tascam FW-1082
´ Frontier TranzPort
´ JL Cooper CS-32
´ JL Cooper FaderMaster 4/100
´ Korg microKONTROL
´ Korg KONTROL49

Nota:  Si desea mÆs información sobre una superficie de control, consulte el docu-
mento de soporte correspondiente en la carpeta de documentación del DVD de 
instalación de Logic Pro 7. 

Visualización de cuadros de diÆlogo modales
Todos los cuadros de diÆlogo modales, salvo los cuadros de selección de archivos, 
se visualizan ahora en las superficies de control con pantallas de texto.

Todos los campos de texto aparecen en la fila superior de la pantalla. Si el texto del cuadro 
de diÆlogo no cabe dentro de la fila superior de la pantalla, empezarÆ a desplazarse una 
vez transcurridos tres segundos para que se vea todo el texto. Puede desplazarse por el 
texto manualmente si usa el control adecuado (consulte las tablas de asignación en el 
documento de soporte incluido en el DVD). Tenga en cuenta que el desplazamiento auto-
mÆtico quedarÆ desactivado. 
´ Si la superficie de control cuenta con un botón Intro u OK, dicho botón tendrÆ la 

función de botón por omisión del cuadro de diÆlogo, si procede. 
´ Si posee un botón Cancelar o Salir, dicho botón tendrÆ la función del botón Cancelar 

o Anular (si es el caso). 
´ Todos los botones (botones pulsables, incluido �Intro/por omisión� y Cancelar, así 

como las casillas de verificación y los botones de selección, pero no los botones de 
menœs locales) aparecen en la fila inferior de la pantalla. Si pulsa un botón de super-
ficie de control situado bajo la pantalla, se generarÆ la función o botón adecuado 
en el cuadro de diÆlogo (si es el caso). 

Tras pulsar el botón Intro/Cancelar, en la superficie de control o mediante el ratón, el 
cuadro de diÆlogo desaparecerÆ y todos los controles y pantallas volverÆn a su estado 
anterior. 



14

 

Soporte para el modo Mackie Control
Los modos Logic Control, Logic Control XT, Mackie Control Universal y Mackie Control 
Extender (todos con firmware 1.02 o superior) ya no necesitan pasar a modo Logic 
Control para que Logic los reconozca. 

Si usa software que necesita el modo Mackie Control:
1 Pase al modo Mackie Control. (Consulte la documentación de la superficie de control 

para mÆs detalles).

2 Borre la superficie de control Logic Control en la ventana de configuración de las 
superficies de control.

3 Encienda la superficie de control. La superficie se instalarÆ automÆticamente como 
Mackie Control. Ambos modos, Mackie Control y Logic, funcionan igual. 

Nota:  Si no utiliza un software que necesite el modo Mackie Control, no debería 
realizar ninguna modificación.

Eliminación de asignaciones de la superficie de control
Con el fin de aumentar su productividad, hemos introducido otra pequeæa mejora: 
ahora puede borrar la asignación, zona o modo seleccionado mediante la tecla Retro-
ceso (y tambiØn mediante Edición > Borrar, como en versiones anteriores).

Aprendizaje de las asignaciones de superficies de control 
Con la ventana �Asignación de controladores� abierta en vista Experto, las asignaciones 
que cree pasarÆn a formar parte del modo de visualización actual. Si no usa la vista 
Experto, las asignaciones se crearÆn en la sección �Sin zona�, que contiene asignaciones 
siempre activas.

Gestor de Proyectos
El Gestor de Proyectos incluye una función mÆs: �Copiar instrumentos EXS seleccionados 
y muestras utilizadas�. Para usarla, elija un instrumento EXS en el Gestor de Proyectos y 
seleccione Funciones > Copiar instrumentos EXS seleccionados y muestras utilizadas. 
Se abrirÆ un cuadro de diÆlogo en el que podrÆ indicar una carpeta de destino para los 
instrumentos y las copias que va a copiar. Seleccione una carpeta y guarde.

Es una función œtil si, por ejemplo, desea usar una paleta de instrumentos de sampler 
mÆs pequeæa a partir de toda su biblioteca de estudio del PowerBook.
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Ventanas del mezclador
TambiØn las ventanas del mezclador han mejorado en la nueva versión.

Selección de diversos canales
Se ha mejorado la función de selección mœltiple de canales en las ventanas del 
mezclador: ahora si hace clic en el fondo de un canal (sin mantener pulsada la tecla 
Mayœsculas) tambiØn puede seleccionar canales adicionales arrastrando el cursor 
sobre ellos (en el fondo).

Ventana Surround Pan
Logic Pro 7.1 mejora las ventanas Surround Pan en diversos puntos:

´ Ahora pueden abrirse varias a la vez. 
´ AdemÆs, puede guardarlas en screensets. 
´ La ventana Surround Pan incluye ahora el botón Enlazar. Si este botón estÆ activado, 

la ventana mostrarÆ siempre el estado de configuración de surround del Objeto 
Audio seleccionado.

Herramienta Mano del mezclador de pistas y el canal de Arrange
Ahora el mezclador de pistas incluye una herramienta Mano que puede utilizarse para 
desplazar y copiar plug-ins entre canales.

Nota:  La herramienta Mano del mezclador de pistas es idØntica a la herramienta Mano 
de la ventana Configuración Audio. Todas las mejoras descritas a continuación son 
tambiØn aplicables a la herramienta Mano de la ventana Configuración Audio, y susti-
tuyen la información correspondiente de los manuales de Logic.
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Para desplazar un plug-in entre dos ranuras de inserción:
1 Seleccione la herramienta Mano en la caja de herramientas del mezclador de pistas 

haciendo clic en ella. 

2 Seleccione la etiqueta del plug-in y arrÆstrela hasta la ranura de destino que desee. 

Durante la operación de arrastre, el posible destino se muestra como un rectÆngulo 
(ranura vacía) o línea (cuando se coloca un efecto entre dos ranuras de inserción, ver 
mÆs abajo) de color naranja. Si pulsa Opción durante el arrastre, el plug-in se copiarÆ. 

TambiØn puede utilizar la herramienta Mano en el canal de la ventana Arrange 
pulsando Comando (o haciendo clic con el botón derecho del ratón) cuando el cursor 
pase por encima del instrumento o de la ranura de inserción.

Nota:  La herramienta Mano es la segunda herramienta por omisión del mezclador de 
pistas. Puede pulsar la tecla Comando mientras hace clic para pasar de la herramienta 
Puntero a la herramienta Mano. De este modo puede desplazar plug-ins arrastrÆndolos 
con la tecla Comando pulsada y copiarlos al arrastrarlos con las teclas Comando y 
Opción pulsadas. 

Si arrastra la etiqueta de un plug-in hasta una ranura de plug-in en uso del mismo 
canal, los plug-ins se intercambiarÆn. Al arrastrar un plug-in de un canal a otro, se susti-
tuirÆ el plug-in existente. 

Colocación de efectos entre ranuras de inserción
Si coloca un efecto entre dos ranuras de inserción en uso, el efecto se insertarÆ en una 
nueva ranura entre las otros dos ranuras utilizadas. Los efectos descritos a continuación 
se desplazan una ranura hacia abajo.

Si la ubicación del origen del efecto estÆ por encima de la ubicación de destino, todos 
los plug-ins situados entre la ubicación de origen y la de destino se desplazarÆn una 
posición hacia arriba. Si la ubicación del origen del plug-in estÆ por debajo de la ubica-
ción de destino, todos los plug-ins situados entre la ubicación de origen y la de destino 
se desplazarÆn una posición hacia abajo.

Nota:  Si las 15 ranuras de inserción estÆn siendo utilizadas, no podrÆ colocar ningœn 
efecto entre las ranuras de inserción. 
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Plug-ins
A continuación se indican las mejoras realizadas en los plug-ins que incluye Logic Pro 7.1.

Compensación de retardo de plug-ins
Logic Pro 7.1 ofrece compensación de retardo de plug-ins en buses, auxiliares y salidas. 
Se ha aæadido un nuevo menœ local en el panel Preferencias > Audio > General, que 
permite activar la compensación para:
´ Pistas de audio e instrumentos (esta opción asegura la compatibilidad con canciones 

de Logic de versiones anteriores).
´ Todo (pistas de audio, instrumentos, buses, auxiliares y salidas).

Ultrabeat 
Logic Pro 7.1 mejora las funciones Ultrabeat en las Æreas siguientes: 

Funciones de arrastrar y soltar
El intercambio o la copia de voces rítmicas de un kit, o bien la integración de dichas 
voces desde un kit importado, sólo podía realizarse mediante una operación �copiar y 
pegar� a travØs de una combinación de teclas. Ahora, estas tareas pueden efectuarse 
mediante una operación de arrastre, lo que acelera el flujo de trabajo y abunda en la 
simplicidad de uso.

Para intercambiar o copiar voces rítmicas usando el sistema �arrastrar y soltar�:
1 Haga un clic sobre la voz deseada en la sección de asignaciones (no sobre un botón 

o menœ) y mantenga pulsado el botón del ratón.

2 ArrÆstrela y suØltela cuando estØ en la posición adecuada. 

´ Una operación de arrastrar y soltar simple intercambia las dos voces rítmicas, 
sin secuencias. 

´ Si pulsa Comando durante el arrastre, el intercambio de voces incluirÆ secuencias.
´ Si pulsa Opción durante el arrastre, se copiarÆ la voz sin sus secuencias.
´ Si pulsa Opción + Comando durante el arrastre, copiarÆ la voz con todas sus secuencias.

Nota:  TambiØn puede usar el sistema de arrastre para transferir las voces rítmicas y 
secuencias desde la lista de importación a la sección del mezclador. Si ademÆs pulsa 
Comando, se incluirÆn todas las secuencias. En este contexto no es posible intercam-
biar las voces.
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Copia de patrones en el menú Patrón
En versiones anteriores de Logic, la copia de patrones se realizaba exclusivamente 
mediante la habitual operación de copiar y pegar. Ahora, estas tareas tambiØn pueden 
efectuarse mediante una función rÆpida de teclado, lo que acelera el flujo de trabajo y 
simplifica el proceso.

Para copiar un patrón usando la función rÆpida de teclado:
1 Seleccione un patrón en el menœ Patrón. 

2 Pulse Opción y seleccione otro patrón Ultrabeat. El patrón seleccionado se copiarÆ 
en la ubicación de destino. 

Todos los datos de secuenciador del nuevo nœmero de patrón serÆn sustituidos. 
Si desea recuperar el patrón anterior, bastarÆ con soltar la tecla Opción.

Exportación de secuencias de paso como regiones MIDI
Las secuencias de paso programadas en el secuenciador de pasos interno Ultrabeat 
pueden exportarse ahora como regiones MIDI hacia la ventana Arrange de Logic.

Para exportar una secuencia Ultrabeat a la ventana Arrange:
1 Seleccione un patrón en el menœ Patrón de Ultrabeat.

2 Haga un clic en la zona situada a la izquierda del menœ Patrón y mantenga pulsado 
el botón del ratón.

3 Arrastre la secuencia hasta la posición deseada en la pista Ultrabeat correspondiente. 
Se crearÆ una región que contiene eventos MIDI, incluidos los ajustes de parÆmetros 
Swing y Accent. Las notas MIDI se colocarÆn segœn su valor Swing, definido en Ultra-
beat. Los acentos se interpretan como eventos de presión polifónicos.

Nota:  Para evitar una activación doble durante la reproducción de la región MIDI 
exportada, puede desactivar el secuenciador interno Ultrabeat. 

Previsualización de muestras en la ventana Cargar Muestra
Ultrabeat incluye un nuevo botón Reproducir en su cuadro de diÆlogo Cargar Muestra, 
que permite previsualizar los archivos de audio (AIFF, WAV, SD2, UBS) antes de 
cargarlos. 
´ Pulse el botón Reproducir para iniciar una reproducción en loop del archivo de 

muestra seleccionado en ese momento. La muestra se reproduce directamente 
desde el disco rígido, sin manipulación de voz: se ignoran filtros, ecualizadores, 
envolventes y otros parÆmetros del sintetizador.

´ Si pulsa el botón de nuevo, la reproducción se detendrÆ.
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Puede escuchar varios archivos pulsando el botón Reproducir una vez y pasando 
despuØs de un archivo a otro.

Nota:  En archivos USB multicapa, la muestra se reproduce a una velocidad fija de 75%. 
No es posible la escucha previa de todas las capas. Sólo podrÆ reproducirse la capa a la 
que se aplica este valor de velocidad.

Previsualización de muestras en la función de voz de Ultrabeat
La opción �Previsualizar muestra en Ultrabeat Voice� sustituye temporalmente a los 
archivos de muestras (AIFF, WAV, SDII, UBS) en la voz que estÆ seleccionada. Activar esta 
opción no dispara directamente esta voz. Esto puede hacerse de la manera habitual, a 
travØs de notas MIDI (notas tocadas, eventos de región MIDI o eventos de secuenciador 
MIDI) mientras estÆ abierta la ventana Archivo y se han seleccionado archivos diferentes. 
La muestra seleccionada puede escucharse formando parte de la voz rítmica actual, 
incluyendo todo el procesamiento del sintetizador. Una vez que se haya encontrado 
una muestra de su agrado, haga clic en Abrir para cargarla. Haga clic en Cancelar para 
volver a la muestra cargada anteriormente. 

Nota:  Los efectos que inserte en el canal de instrumentos Ultrabeat influyen en la 
previsualización. 

Visualización del destino de modulación de LFO y envolventes
La interfaz de usuario de Ultrabeat incorpora una función que acelera la bœsqueda 
de destinos de modulación de los LFO y envolventes:  simplemente, pulse el campo 
numØrico de la fuente de modulación deseada para resaltar todos sus destinos de 
modulación. 

Haga clic aquí para resaltar todos los destinos 
de modulación de la Envolvente 1.

Destino de modulación resaltado de la Envolvente 1
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Sculpture
Animación de cuerdas mejorada
La animación de cuerdas de Sculpture se ha mejorado: ahora muestra el rango 
de movimiento de la cuerda en lugar de su posición en cada momento. 

Visualización de la posición de la variación
El Morph Pad de Sculpture muestra un punto móvil que indica la posición actual de 
la variación. La línea roja del control temporal, en la parte inferior, muestra la posición 
de tiempo actual.

Nota:  Dicha posición se visualizarÆ mientras sólo se reproduzca una nota. 

EVB3
A continuación describimos las mejoras introducidas en el EVB3.

Menú de modos MIDI
El menœ Modo MIDI ofrece ahora la opción adicional NE, que activa el EVB3 para 
responder a mensajes de cambio de control desde el teclado Nord Electro II de Clavia.

La opción HS tambiØn incluye mejoras:  ademÆs del soporte actual para drawbars, 
ahora puede usar los controles que indicamos a continuación en un Hammond Suzuki 
XB-1, XK-2 o XK-3 para controlar el EVB3 a distancia:
´ Leslie:  Freno/Encendido/RÆpido
´ Vibrato y coro
´ Percusión (2”/3”/suave/rÆpida)

Nuevo botón de activación/desactivación en la sección •Caja del rotorŽ
La sección �Caja del rotor� incluye ahora un botón de activación/desactivación que 
permite desactivar la simulación de Leslie directamente (en lugar de tener que selec-
cionar la opción Desactivado en el menœ Caja).

Parámetros adicionales en la vista 001/011
La activación del botón 001/011 da acceso a varios parÆmetros adicionales.

Cualquier diferencia de volumen (entre las seæales de Leslie y del órgano) puede ajus-
tarse ahora mediante el parÆmetro Nivel Seco. Este parÆmetro permite ajustar el nivel 
de la seæal seca, lo que tambiØn puede resultar œtil si estÆ seleccionada la opción �Pasar 
a sonido seco� en el menœ Freno (vØase mÆs abajo).

El punto y la línea
muestran la posición

de la variación actual.
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El menœ Freno ofrece dos opciones que permiten modificar el modo de freno del EVB3: 
´ Detener rotor: en este modo, el modo Freno funciona como en las versiones anteriores 

de Logic;  el movimiento del rotor se ralentiza gradualmente hasta que se detiene por 
completo.

´ Pasar a sonido seco: en este modo, la caja del rotor se desvía al detenerse, con una 
demora de un segundo. Esta opción es œtil si se usa la rueda de modulación para 
alternar entre los modos TrØmolo (rotor rÆpido) y Coral (movimiento lento). Si entonces 
pasa al modo Freno, los rotores se ralentizarÆn durante la transición para obtener un 
sonido seco.

El menœ Bajo permite imitar el comportamiento de bajo sin monitorización que tenía el 
primer órgano Hammond (el famoso modelo A). Este modelo no recibía seæal de moni-
torización para el drawbar 16’ de la octava mÆs baja, y las doce salidas inferiores de 
generación de tonos estaban disponibles en el primer drawbar de la octava inferior de 
los registros manuales. En los órganos de consola, dichas salidas sólo estÆn disponibles 
en los pedales. Para simular el comportamiento del Hammond Modelo A, seleccione la 
opción �Todo en la parte inferior� en el menœ Bajo. Sin monitorización, el sonido es mÆs 
estridente, similar al sonido del pedal, en especial si no se utiliza una caja Leslie al tocar 
el EVB3. 

Si usa un controlador por hardware de dos drawbars, el menœ �El drawbar afecta a� 
ofrece un modo adicional que permite realizar un cambio entre dos registros similar 
al que efectœa un Hammond. Si usa el ajuste predeterminado (�El drawbar afecta a 
la tecla preajustada actual�), los drawbars cambiarÆn siempre el registro de la tecla 
de registro preajustada que estØ activa. Esto no ocurre en un órgano Hammond de 
verdad, en el que los drawbars sólo afectan a los registros de preajuste Sib (manual 
superior) y Si (manual inferior). Así, el intØrprete, mientras estÆ tocando puede preparar 
un nuevo registro con los drawbars y, cuando lo desee, pasar al nuevo registro. 

Ahora este comportamiento puede simularse con el EVB3:
1 Seleccione la opción �Sólo tecla Si y Sib� en el menœ del modo Drawbar. Esta opción 

activa los drawbars manuales superiores para cambiar el registro de la tecla de preajuste 
Sib y los drawbars manuales de la parte inferior afectan a la tecla de preajuste Si. 

2 Modifique los drawbars de Sib tal como desee. Mientras realiza estas operaciones, 
puede seguir tocando sin tener que cambiar el registro elegido. 

3 Cambie al registro que ha preparado mediante la tecla de preajuste Sib. 

El menœ Reverberación permite colocar este efecto antes (opción Pre) o despuØs 
(opción Post) del efecto de rotor. 

Los reguladores �Posición de paro superior/inferior� se llaman, en la nueva versión, 
�Horn Brake Pos� y �Drum Brake Pos�. 
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EXS24 mkII
Logic Pro 7.1 introduce mejoras en el EXS24 mkll, tal como se explica a continuación.

Carga de varias muestras en el editor de instrumentos
El cuadro de diÆlogo �Abrir muestras mœltiples� proporciona un campo de ancho 
de zona adicional para especificar la anchura de las zonas nuevas que se generan.

Si carga varias muestras mediante el comando Zona > �Abrir muestras mœltiples�, el 
cuadro de diÆlogo asociado presentarÆ el campo �Nota inicial�, en el que puede definir 
la anchura y la nota de inicio de las nuevas zonas. 

Nota:  Si carga varias muestras arrastrÆndolas desde el Finder hasta el editor de instru-
mentos, el campo �Nota inicial� no estarÆ disponible, pues las teclas de inicio, fin y raíz 
estÆn asignadas a la nota sobre la que ha arrastrado el archivo.

Zonas �rubber-banding�
En la nueva versión puede usar esta función de control de los niveles de volumen en 
el teclado y en la sección Zona del editor de instrumentos EXS24mkII.

ParÆmetro de retención de envolvente
Las envolventes del EXS24mkII incluyen ahora un parÆmetro de retención en el editor 
de instrumentos, que puede encontrarse en los parÆmetros Grupo, junto al parÆmetro 
�Offset de ataque�. 

Dicho parÆmetro determina el período de tiempo durante el que la envolvente se 
mantendrÆ en el mÆximo nivel de ataque antes de que empiece la fase de caída.

ParÆmetros de nuevo grupo
Ahora estÆn tambiØn disponibles parÆmetros de offset AHDSR para la función Filtrar 
Envolvente, que se aæaden a los parÆmetros ya disponibles para la envolvente de 
amplitud (vØase ilustración mÆs arriba).
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˝tems del menœ �Instrumento siguiente/anterior�
El menœ Instrumento vuelve a incorporar los ítems Instrumento siguiente e Instrumento 
anterior de versiones precedentes de Logic. 

Modificación del pitch bend y rueda de modulación
Para alcanzar una interpretación con un sonido realista de una forma fÆcil e intuitiva, 
los instrumentos del Jam Pack 4 (orquesta sinfónica) usan la rueda de modulación para 
alternar entre articulaciones (legato, staccato, etc.) y emplean la rueda de pitch bend 
para cambiar la expresión (crescendo, diminuendo, etc.). EncontrarÆ mÆs información 
sobre este tema en la documentación del Jam Pack 4.

Tal modificación se consigue asignando internamente los eventos de pitch bend al 
controlador MIDI 4 y los eventos de la rueda de modulación al controlador MIDI 11. Para 
asegurar la compatibilidad con los instrumentos del Jam Pack 4, el EXS24 mkII utiliza 
ahora este comportamiento de asignación para todos los instrumentos que usen el 
controlador 4 para alternar entre grupos. 

Tenga en cuenta que el nuevo modelo de asignación tambiØn es vÆlido para instru-
mentos integrados. Si usa el controlador 4 para alternar entre grupos, el EXS24 mkII 
asignarÆ los eventos entrantes de pitch bend y de rueda de modulación al controlador 
4 u 11, respectivamente. No es posible usar las funciones predeterminadas de pitch 
bend y rueda de modulación. Si no desea utilizar este modelo de asignación, selec-
cione otro nœmero de controlador para la conmutación de grupos. 

Instrumentos de GarageBand 
En Logic Pro 7.1 se han incluido dos nuevos instrumentos de GarageBand 2. Se trata 
de los sintetizadores basados en muestras �Híbrido bÆsico� e �Híbrido de variación�.

Estos dos sintetizadores se limitan a unos pocos parÆmetros de fÆcil uso, ademÆs de las 
habituales opciones de ADSR, frecuencia de corte y resonancia. Le invitamos a experi-
mentar con todos estos controles para que descubra lo fÆcil que puede llegar a ser crear 
sonidos espectaculares. 

Cabe destacar los menœs locales Onda, que le permite seleccionar el conjunto de 
muestras que se usan para generar el sonido del sintetizador bÆsico. 

Cada �onda� del sintetizador Híbrido de Variación se basa en dos capas de muestra. 
El control Variación realiza un fundido entre las dos capas de muestra. La envolvente de 
variación le permite controlar la variación a lo largo del tiempo. Por ejemplo, si se ajusta 
el parÆmetro de variación a Si y la envolvente de variación de La a Si, la onda variarÆ de 
La a Si de acuerdo con los ajustes de la envolvente ADSR. 



24

 

Nota:  Si ajusta el parÆmetro de variación a La y la envolvente de variación de La a Si, 
algunos ajustes ADSR no producirÆn ningœn sonido. 

En este contexto, puede obtener interesantes resultados usando la rueda de modula-
ción para compensar el parÆmetro de variación durante las actuaciones en directo. 

En el sintetizador Híbrido BÆsico, puede usar los reguladores �Girar a vibrato� y �Girar a 
frec. corte� para determinar los parÆmetros que controlarÆ la rueda de modulación.

Nuevo amplificador de bajos

El plug-in de amplificador de graves (Bass Amp) simula el sonido de una serie de ampli-
ficadores de graves famosos. Puede procesar seæales de bajo directamente con Logic 
y reproducir el sonido de sistemas de amplificación de bajos de gran calidad. 

TambiØn puede utilizar el amplificador de graves para diseæar sonidos experimentales. 
Puede utilizar libremente este plug-in con otros instrumentos, aplicando el carÆcter 
acœstico de un amplificador de graves a una parte vocal o de percusión, por ejemplo. 

El menœ local Modelo situado en la parte superior de la interfaz del plug-in Bass Amp 
permite acceder a nueve modelos de amplificador diferentes:
´ American Basic: modelo de amplificador de graves americano de los aæos 70 y equi-

pado con ocho altavoces de 10 pulgadas. Recomendado para grabaciones de blues 
y rock. 

´ American Deep: basado en el modelo de amplificador American Basic, potencia mÆs 
las frecuencias medias bajas (a partir de 500 Hz). Recomendado para grabaciones de 
reggae y pop. 

´ American Bright: basado en la configuración de American Basic; esta configuración 
enfatiza principalmente las frecuencias medias altas (a partir de 4,5 kHz).
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´ American Scoop: basado en el modelo de amplificador American Basic, este amplifi-
cador combina las características de frecuencia del American Deep y del American 
Bright, y potencia en especial tanto las frecuencias medias bajas (a partir de 500 Hz) 
como las medias altas (a partir de 4,5 kHz). Recomendado para grabaciones de funk 
y fusión. 

´ New American Basic: modelo de amplificador de graves americano de los 80, reco-
mendado para grabaciones de blues y rock. 

´ New American Bright: basado en el modelo American Basic, esta configuración enfa-
tiza el rango de frecuencias situadas por encima de los 2 kHz. Recomendado para 
grabaciones de rock y heavy metal.

´ Top Class DI Warm: famosa simulación de caja DI, recomendada para grabaciones 
de reggae y pop. Resta Ønfasis a la amplia gama de frecuencias medias, entre 500 
y 5.000 Hz.

´ Top Class DI Deep: basado en el modelo Top Class DI Warm, esta configuración es 
aconsejable para funk y fusión: su rango de medios alcanza su mÆximo alrededor 
de los 700 Hz. 

´ Top Class DI Mid:  se basa en el Top Class DI Warm y no pone Ønfasis en ninguna 
frecuencia, sino que presenta un rango de frecuencias mÆs o menos lineal. Se reco-
mienda para grabaciones de blues, rock y jazz. 

En la parte superior de la sección de reguladores encontrarÆ el control de preganancia, 
que se utiliza para definir el nivel de preamplificación de la seæal de entrada. 

Justo debajo de este regulador encontrarÆ los controles Bajo, Medio y Alto. Utilícelos 
para ajustar los niveles de graves, medios y agudos como prefiera. El control de 
frecuencia media adicional le permite ajustar la frecuencia central de la banda media 
entre 200 Hz y 3.000 Hz.

El regulador del nivel de salida sirve como control del nivel final de la salida del amplifi-
cador de graves.
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Nuevo efecto de mejora de los tiempos
El editor de pistas de audio de GarageBand 2 (pistas de instrumentos reales) incluye un 
nuevo regulador Mejorar Tiempos que mejora, de forma no agresiva, la temporización 
de las grabaciones de audio. Esta función estÆ ahora disponible en Logic Pro 7.1 
mediante el plug-in Enhance Timing. 

El plug-in Enhance Timing ofrece dos parÆmetros:  el control de intensidad determina 
la cantidad de mejora de los tiempos. Se corrigen los elementos transitorios de audio 
que no encajen en las divisiones de la rejilla (determinadas por el valor seleccionado 
en el menœ Rejilla).

El menœ local Rejilla le permite escoger entre un gran nœmero de divisiones de rejilla. 
Como se ha descrito anteriormente, las divisiones de la rejilla sirven como puntos de 
referencia para el proceso de corrección de los tiempos.

El plug-in Enhance Timing estÆ diseæado para �reforzar� una reproducción imprecisa 
(del audio grabado) de una producción. Puede utilizarse con diversos tipos de material 
y funciona en tiempo real.

Obviamente, este tipo de cuantización en tiempo real tiene algunas limitaciones. 
No funcionarÆ bien con grabaciones de actuaciones que se alejen demasiado de los 
tiempos correctos. Esto tambiØn sucederÆ con pistas de percusión con capas muy 
complejas. OfrecerÆ mejoras apreciables en la temporización de material melódico y 
de percusión bastante ajustado tocado con corcheas y negras. Si es necesario corregir 
muchos tiempos y los elementos transitorios se alejan demasiado, es posible que 
aparezcan sonidos no deseados. En ese caso, trate de alcanzar una posición de equili-
brio entre la calidad del sonido y la mejora de los tiempos.

Importante:  Por razones tØcnicas, el plug-in Enhance Timing sólo funciona con pistas 
de audio y debe insertarse en la ranura de inserción superior.

En los tresillos, intente utilizar la configuración de un doceavo de nota para tresillos 
de corcheas.
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Corrección del tono
El plug-in �Corrección del tono� incluye el parÆmetro adicional �Tono de referencia�, 
que mejora la precisión del plug-in.

A menudo, la entonación de la línea vocal es ligeramente brusca o monótona a lo largo 
de toda la canción. El parÆmetro �Tono de referencia� soluciona este problema en la 
entrada del proceso de detección del tono. Ajuste este parÆmetro en valores decimales 
para que refleje la desviación de pitch constante. De esta manera, la corrección de pitch 
se aplicarÆ con mÆs precisión. 

TambiØn se ha mejorado la pantalla del medidor �Cantidad de corrección�: un marcador 
rojo adicional indica la cantidad media de corrección en un período de tiempo mÆs 
grande.

Asimismo, se ha introducido un pequeæo cambio grÆfico:  el botón �Usar tono global� 
ha pasado de la derecha a la izquierda de la interfaz.

Transformador de voz
El transformador de voz ofrece tres parÆmetros adicionales en la vista 001/011.
´ Ligadura: determina la cantidad de tiempo que necesitarÆ la transformación vocal 

y admite transiciones de desplazamiento segœn el valor de tono definido. 
´ Tamaæo de grano: el algoritmo del transformador vocal estÆ basado en un sistema 

de síntesis granular. El parÆmetro �Tamaæo de grano� permite definir el tamaæo de los 
granos y, así, afectar a la precisión del proceso. Haga pruebas para encontrar el mejor 
ajuste. Primero, utilice la opción �Auto�.

´ Menœ Formantes: permite determinar si los procesos del plug-in Vocal Transformer 
(Transformador de voz) serÆn todos formantes (opción �Procesar siempre�) o si sólo 
lo serÆn los vocales (opción �Conservar formantes sin voz�). Esta œltima opción deja 
el típico ruido sibilante de las interpretaciones vocales originales no modificadas. 
En algunas aplicaciones, este ajuste producirÆ un efecto de transformación sonora 
�mÆs natural�.
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Nuevo contador BPM

El contador BPM es un œtil plug-in que analiza el tempo de una pista de audio y lo 
visualiza como un valor numØrico. Tras insertar el plug-in en una pista, el circuito 
del detector inteligente analiza los eventos dinÆmicos de la seæal. 

El circuito del detector buscarÆ transitorios en la seæal de entrada. Los transitorios son 
eventos sonoros muy rÆpidos y no periódicos situados en el fragmento de ataque de 
la seæal. Cuanto mÆs obvio es este impulso, mÆs fÆcil le serÆ al contador BPM detectar 
el tempo. Por ello, las pistas de percusión y de ritmo instrumental (líneas de bajo, por 
ejemplo) son ideales para analizar el tempo. En cambio, no lo son los sonidos �pad�. 

La pantalla LED muestra el estado actual del proceso de anÆlisis. Si el LED parpadea, el 
circuito estÆ realizando una medida de tempo. Cuando el anÆlisis ha terminado, el LED 
se ilumina y muestra el tempo medido. El rango de medida va de 80 a 160 golpes por 
minuto y el valor medido tiene una precisión de un decimal.

El contador BPM detecta tambiØn cualquier variación de tempo en la seæal e intenta 
analizarla con precisión. Si el LED empieza a parpadear, significa que el contador BPM 
ha detectado una variación de tempo que se ha desviado del œltimo tempo recibido 
(o definido). El LED se iluminarÆ sin parpadear cuando se haya medido un nuevo 
tempo constante.

Si hace clic en el LED, pondrÆ el contador BPM a cero.

Regulador de mezclas de Platinum Verb y Tape Delay
La interfaz de usuario de Platinum Verb y Tape Delay se ha mejorado:  los reguladores 
Seco y Hœmedo se han desplazado de la vista 001/011 a la vista Editor, y sustituyen al 
regulador de mezclas (que sigue disponible en la vista 001/011). 
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Oscilador de prueba
El plug-in Test Oscillator estÆ ahora en la ranura Instrumento de las tiras de canal. Este 
oscilador empieza a generar la seæal de prueba inmediatamente despuØs de introdu-
cirlo en la ranura Instrumento. Si lo desea, puede desactivarlo. 

Nota:  Si inserta el oscilador en una ranura Insertar de un canal de audio, deberÆ dirigir 
el audio a dicho canal para poder generar una seæal. Para ello, coloque una región de 
audio en una pista, inserte el oscilador e inicie la reproducción.

Space Designer
El nombre predeterminado para los archivos de deconvolución estÆ formado por el 
nombre de archivo fuente mÆs la extensión �.SDIR�.

Modo de aprendizaje MIDI
El modo de aprendizaje de los menœs de asignaciones del controlador MIDI de determi-
nados plug-ins como ES2, Sculpture, Ultrabeat, EVD6 y EVB3 presenta ahora la función 
de tiempo límite (20 segundos):  si el plug-in no recibe ningœn mensaje MIDI en 20 
segundos, el parÆmetro volverÆ a su asignación original en el controlador MIDI. 

Conversión de plug-ins de Audio Units EVP73, EXSP24 y ET1
Las canciones existentes que se carguen y contengan un plug-in EVP73 (AU) se conver-
tirÆn para que utilicen el piano elØctrico de GarageBand (si la unidad de Audio Units 
no estÆ disponible).

Las canciones existentes que se carguen y contengan un plug-in EXSP24 (AU) se 
convertirÆn para que utilicen el reproductor interno EXS24 (si la unidad de Audio Units 
no estÆ disponible).

Las canciones existentes que se carguen y contengan un plug-in ET1 (AU) se conver-
tirÆn para que utilicen el plug-in Tuner interno (si la unidad de Audio Units no estÆ 
disponible).



 

Sustitución de plug-ins compatibles con los ajustes
Cuando se sustituye un plug-in por otro que sea compatible con los ajustes, en la nueva 
versión de Logic el nuevo plug-in utilizarÆ automÆticamente el ajuste del plug-in anterior. 

Por ejemplo: si cambia el plug-in Channel EQ (Ecualizador de canal) por el Linear Phase 
EQ (Ecualizador de fase lineal), Øste œltimo usa el mismo ajuste que el primero. Ocurre 
lo mismo al cambiar un instrumento de GarageBand basado en ES2 por el ES2. Esta 
nueva función tambiØn la aprovechan la mayoría de los instrumentos de GarageBand 
basados en EXS (excepciones:  Híbrido de Variación e Híbrido BÆsico).

Soporte para un nuevo tipo de Audio Units: Generators
Logic Pro 7.1 admite un nuevo tipo de plug-in Audio Units: Generators. Como su 
nombre indica, estos plug-ins de Audio Units generan seæales de audio. Sin embargo, 
en contraste con los instrumentos de Audio Units, no necesitan una seæal MIDI. Todos 
los plug-ins de generador de Audio Units instalados en su sistema se encuentran en el 
submenœ Mono/EstØreo/Multicanal > Generadores del menœ del instrumento de Audio 
Units correspondiente. 

Esto significa que ahora puede elegir entre tres tipos distintos de plug-ins de Audio 
Units (siempre que tenga instalados en su sistema los plug-ins apropiados) en el menœ 
Instrumento:
´ Generadores de AU
´ Efectos controlados MIDI de AU: puesto que estos efectos pueden controlarse 

mediante MIDI, se insertan en la ranura de instrumento de los objetos de instru-
mentos de audio. La seæal de audio que desea procesar se selecciona mediante el 
menœ Side Chain del plug-in. 

´ Instrumentos de AU

Cómo ajustar los parÆmetros de los plug-ins mediante la rueda 
del ratón
Puede usar la rueda del ratón para ajustar los parÆmetros de los plug-in en Logic Pro 7.1. 

Para ajustar los parÆmetros de los plug-in con la rueda del ratón:
1 Coloque el cursor del ratón sobre el parÆmetro de plug-in deseado.

2 Haga clic y mueva la rueda del ratón.
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