Aktuelle Informationen
zu Soundtrack Pro

Dieses Dokument enthalt aktuelle Informationen zu Soundtrack Pro und umfasst
die folgenden Themen:

« Aktuelle Informationen zu Soundtrack Pro 1.1 und Soundtrack Pro 1.0.3 (S. 1)
* Frihere Versionen dieses Dokuments (Soundtrack Pro 1.0.1) (S. 4)

* Friihere Versionen dieses Dokuments (Soundtrack Pro 1.0) (S. 9)

Das Dokument wird aktualisiert, wenn neue Versionen von Soundtrack Pro veroffent-
licht oder aktuelle Informationen verfligbar werden. Wahlen Sie in Soundtrack Pro
LHilfe” >, Aktuelle Informationen”, um festzustellen, ob aktualisierte Informationen
vorhanden sind.

Aktuelle Informationen zu Produktaktualisierungen, Tipps und Vorgehensweisen
sowie eine Liste der qualifizierten Gerate von Drittanbietern finden Sie auf der
Soundtrack Pro Web-Site unter:
http://www.apple.com/de/finalcutstudio/soundtrackpro.

Hinweis: Zu Soundtrack Pro 1.0.2 gibt es keine aktuellen Informationen.

Aktuelle Informationen zu Soundtrack Pro 1.1
und Soundtrack Pro 1.0.3

Soundtrack Pro 1.1 kann nativ auf PowerPC basierten und Intel basierten Macintosh
Computern ausgefiihrt werden. Soundtrack Pro 1.0.3 ist eine Wartungsversion von
Soundtrack Pro, mit der einzelne Fehler behoben werden. Die Funktionen sind in
beiden Versionen gleich, daher sind die hier beschriebenen Themen fiir beide
Versionen relevant.


http://www.apple.com/de/finalcutstudio/soundtrackpro

Beim Hinzufiigen eines Clips aus dem Medien- und Effekte-Manager
wird die Spurlautstarke nicht mehr angepasst

Wurde in der urspriinglichen Soundtrack Version die Vorschaulautstarke eines Clips im
Medien- und Effekte-Manager angepasst und dieser Clip anschlieBend zur Timeline hinzu-
gefiigt, passte sich die Lautstarke der Spur mit dem Clip an die Vorschaulautstarke an. In
Soundtrack Pro 1.1 und Soundtrack Pro 1.0.3 fuhrt das Hinzufligen eines Clips nicht zu einer
Anderung der Spurlautstarke.

Beim Sichern von zusammengefiigtem Audio- oder Videomaterial
werden geldschte Mediendateien mitgesichert

Wenn Sie ein mehrspuriges Projekt mit zusammengefligtem Audio- oder Videomate-
rial sichern (durch Auswahl des Markierungsfelds,Mit Audiodateien zusammenfiigen”
oder ,Mit Videodatei zusammenfiigen” im Dialogfenster ,Sichern unter”), enthélt das
gesicherte Projekt Mediendateien, die Sie aus der Timeline gel®scht, jedoch nicht aus
dem Projekt-Bin entfernt haben.

Loop-Eigenschaft dlterer mehrspuriger Projekte wird nicht beibehalten
Wenn Sie in Soundtrack Pro 1.1 oder Soundtrack Pro 1.0.3 ein in Soundtrack Pro 1.0.1
erstelltes, mehrspuriges Projekt 6ffnen, das Clips enthalt, die aus wiederholbaren
Audiodatei-Projekten (Loops) erstellt wurden, werden diese Clips nicht als Loops bei-
behalten. Sie kdnnen diesen Fehler vermeiden, indem Sie bei gedriickter Taste ,ctrl”

in jeden Clip klicken,,Sichern unter” aus dem Kontextment und dann,Wiederholbar”
aus dem Untermeni auswahlen. Ersetzen Sie die Originalclips durch die neuen wieder-
holbaren Clips.

Beim Aufnehmen von Rauschen ohne vorherige Auswahl wird die
vorhandene Aufnahme nicht geldscht

Wenn Sie im Wellenform-Editor den Befehl ,Prozess” > ,Fingerabdruck fiir Rauschen fest-
legen” auswahlen, ohne einen Auswahlbereich festzulegen, und bereits eine solche Auf-
nahme (Fingerabdruck) vorhanden ist, wird die vorhandene Aufnahme verwendet. Dies
gilt auch dann, wenn diese Aufnahme aus einer anderen Audiodatei stammt. Wahlen Sie
vor Auswahl von ,Fingerabdruck fiir Rauschen festlegen” einen Bereich der vorhandenen
Audiodatei aus, um sicherzustellen, dass Sie die richtige Aufnahme anwenden.



Bearbeiten von Dateien im Wellenform-Editor kann zu unerwiinsch-
tem Rauschen fiihren

Wenn Sie eine Audiodatei im Wellenform-Editor bearbeiten und der Anfangs- oder
Endpunkt lhrer Bearbeitung nicht an einem Nulldurchgang liegt, enthalt die bear-
beitete Audiodatei u. U. unerwiinschtes Rauschen am Anfang oder Ende des bearbei-
teten Bereichs. Durch nachfolgende Bearbeitungsschritte der Datei wie Normalisieren
oder Erhohen der Aussteuerung wird dieses unerwiinschte Rauschen méglicherweise
noch verstarkt.

Neue Objekte in der Einstellung ,Allgemein”
Die Einstellung,Allgemein” umfasst zwei neue Objekte:

» Hardware-Abtastrate an das Dokument anpassen: Durch Auswahl dieses Markierungs-
felds @ndert sich die Abtastrate des an lhren Computer angeschlossenen Audio-
Interface (oder sonstigen Audiogerdts) entsprechend der Abtastrate Ihres Projekts.

« Einblendmenti,Warnungen zeigen”: Wahlen Sie, ob Warnhinweise wegen unzurei-
chendem Speicherplatz auf der Festplatte und nicht unterstiitzten Abtastraten
immer angezeigt werden sollen, wenn eine solche Situation auftritt.

Einige Tastatur-Kurzbefehle sind nicht richtig
Die Tastatur-Kurzbefehle fur folgende Befehle sind im Soundtrack Pro Benutzerhand-
buch nicht richtig angegeben:

» Mischpult 6ffnen

* Bereich,Video” 6ffnen

» Zum vorherigen oder ndchsten Bereich wechseln
* Aufnahmen auswahlen

Kurzbefehle im Soundtrack Pro
Befehl Benutzerhandbuch Richtiger Kurzbefehl
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Frihere Versionen dieses Dokuments (Soundtrack Pro 1.0.1)
Die folgenden Informationen wurden mit Soundtrack Pro 1.0.1 geliefert.

Anderungen an den Einstellungen ,Allgemein” und ,Projekt”
Mehrere Objekte wurden in den Bereichen ,Allgemein” und ,Projekt” des Programms
LSoundtrack Pro 1.0.1” erganzt oder gedndert.

Allgemeine Einstellungen

Der Bereich ,Allgemein” von Soundtrack Pro 1.0.1 enthalt die folgenden vier neuen
Objekte. Die ersten beiden Objekte befinden sich im Bereich ,Timeline” und die beiden
letzten im Bereich ,Warnungen und Sichern”.

« Einblendmenti,Doppelklick in den Clip 6ffnet”: Wahlen Sie aus, ob ein Clip beim
Doppelklicken in die Timeline als Audiodatei oder als Audiodatei-Projekt (.stap)
geoffnet wird.

« Einblendmenti,Abspielposition beim Klicken bewegen”: Wahlen Sie aus, ob die Abspiel-
position beim Klicken in die Timeline oder in die Zeitachse oder nur beim Klicken in
die Zeitachse bewegt werden soll.

« Einblendmenti,Warnungen zeigen”: Wahlen Sie aus, ob in einer der folgenden Situa-
tionen Warnhinweise oder Meldungen angezeigt werden sollen: Der Festplattenplatz
wird knapp, eine Audiodatei wird durch Doppelklicken ge&ffnet, Audiodateien mit
nicht unterstiitzten Abtastraten werden importiert und Audiodatei-Projekte werden
gesichert.

* Einblendmenii,Audiodatei-Projekt sichern”: Wahlen Sie aus, ob gesicherte Audiodatei-
Projekte die Originalaudiodatei in das Projekt einbinden oder nur einen Verweis darauf
enthalten sollen. Beachten Sie bitte, dass das Projekt nicht wiedergegeben werden
kann, wenn Sie die Originalaudiodatei an einen anderen Speicherort bewegen oder
|6schen.

Projekteinstellungen

Im Bereich ,Projekt” von Soundtrack Pro 1.0.1 sind die folgenden neuen Objekte ent-

halten, die unten im Bereich angezeigt werden.

* Feld,Timecode-Start”: Es ist moglich, den Timecode-Start fir neue Projekte auf einen
anderen Wert als 00:00:00;00 festzulegen. Hierzu geben Sie einen Timecode-Wert in
das Feld , Timecode-Start” ein. Sie kénnen nur positive Werte in das Feld eingeben.
Wenn Sie das Projekt 6ffnen, beginnen Zeitachse und Zeitanzeige am Wert des
Timecode-Starts.

* Feld,Drop-Frame”: Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Werte im Feld
+Timecode-Start” im Drop-Frame-Format angezeigt. Ist das Feld nicht markiert,
werden die Werte im Non-Drop-Frame-Format angezeigt.



Andern des Sicherungsvorgangs fiir Audiodatei-Projekte

Die Schritte zum Sichern von Audiodatei-Projekten (.stap Projekten) im Wellenform-

Editor haben sich in Soundtrack Pro 1.0.1 wie in den folgenden Abschnitten beschrie-

ben gedndert.

« Das Dialogfenster ,Sichern unter” enthélt keine Markierungsfelder zum Glatten oder
Rendern des Projekts mehr. Der Grund dafir liegt darin, dass gesicherte Audiodatei-
Projekte jetzt immer eine gerenderte Datei enthalten, um ein Hochstmaf’ an Kompa-
tibilitat mit Final Cut Pro und anderen Programmen zu gewahrleisten. Die Render-
datei enthadlt alle Aktionen, die auf das Projekt angewendet wurden. (Hierzu gehéren
auch Effekte aus dem Menu,Prozess”.) Sie enthélt jedoch keine Echtzeit-Effekte
oder -Hillkurven, die auf das Projekt angewendet wurden.

« Bei Audiodatei-Projekten, die Video enthalten, wird die Videodatei immer als Refe-
renzfilm, nicht als eigenstandiger Film, gesichert. Wenn die Videodatei an einen
anderen Speicherort bewegt oder geldscht wird, oder wenn Sie das Projekt auf einen
anderen Computer kopieren, fehlt die Videodatei moglicherweise, wenn Sie das Pro-
jekt 6ffnen. Sie fligen den Videofilm wieder zu dem Projekt hinzu, indem Sie die
Videodatei in den Bereich ,Video” des Fenster ,Projektverwaltung” oder in die Video-
spur der Timeline bewegen.

» Wenn Sie einen QuickTime Film im Wellenform-Editor als Audiodatei-Projekt 6ffnen
oder einen Audioclip aus Final Cut Pro an den Wellenform-Editor senden, wird stan-
dardmaBig auf die Originalaudiodatei als Referenz verwiesen. Wenn Sie das Projekt
durch Auswahl von ,Ablage” > ,Sichern unter” sichern, kdnnen Sie die Originalaudio-
datei in das Projekt einbinden. Markieren Sie dazu im Dialogfenster,Sichern unter” das
Feld,Projekt enthélt Original-Audio”. Wenn die Originalaudiodatei an einen anderen
Speicherort bewegt oder gel6scht wird oder wenn Sie das Projekt auf einen anderen
Computer kopieren, wird der Ton mdglicherweise nicht korrekt wiedergegeben.

Wird ein Audiodatei-Projekt zum ersten Mal mit einem Verweis auf eine Originalaudio-
datei gesichert, werden Sie in einem Dialogfenster gefragt, ob die Originaldatei einge-
bunden oder ob ein Verweis angelegt werden soll. lhre Auswahl wird als Standardver-
halten fur neue Audiodatei-Projekte verwendet und kann im Bereich Allgemein” der
Soundtrack Pro Einstellungen gedndert werden (vgl. ,Anderungen an den Einstellun-
gen ,Allgemein” und ,Projekt" auf Seite 4).

Soundtrack Pro erkennt jetzt Timecode von importierten Videodateien
Wenn Sie einen QuickTime Film mit Videomaterial oder eine BWF-Datei (Broadcast
Wave) in den Wellenform-Editor von Soundtrack Pro 1.0.1 importieren, wird das
Timecode-Format der Datei in der Zeitachse angezeigt, sofern aus dem Menu ,Darstel-
lung” > ,Einheiten der Zeitachse” entweder die Option ,Drop-Frame” oder,Non-Drop-
Frame” ausgewahlt wurde.



Navigieren in Video- und Audio-Material

Bei Soundtrack Pro 1.0.1 Projekten mit einer Videodatei wird der Film beim Bewegen
von Audioclips, Markierungen und Hillkurvenpunkten in der Timeline oder im Wellen-
form-Editor an den Startpunkt des Objekts gespult, das bewegt wird. Wenn Sie meh-
rere Objekte bewegen, beginnt der Film an dem Punkt des Objekts, das sich unter dem
Zeiger befindet. Im Wellenform-Editor wird der Film ebenfalls an den Auswahlpunkt
gespult, wenn Sie eine Auswahl durch Bewegen des Mauszeigers erstellen.

Sie konnen in der Timeline und im Wellenform-Editor im Audiomaterial vor- und
zurlickspulen, indem Sie die Tasten ,ctrl” gedriickt halten, nachdem Sie begonnen
haben, Material bei gedriickter Maustaste auszuwahlen.

Im Dialogfenster ,Rauschen reduzieren” befindet sich ein Regler
~Reduzierung”

In Soundtrack Pro 1.0.1 enthdlt das Fenster,Rauschen reduzieren” jetzt einen Regler
,Reduzierung”, mit dem Sie steuern kénnen, wie stark die Rauschunterdriickung sein
soll, die auf eine Audiodatei oder eine Auswahl angewendet wird. Wenn Sie das Dialog-
fenster ,Rauschen reduzieren” 6ffnen, wird der Regler ,Reduzierung” unter dem Regler
LSchwellenwert” angezeigt. Bewegen Sie den Regler ,Reduzierung” nach links, wird die
Rauschunterdriickung verringert, bewegen Sie ihn nach rechts, wird die Rauschunter-
driickung verstarkt. StandardmaRig ist der Regler ,Reduzierung” auf 100 % eingestellt,
wenn Sie das Fenster ,Rauschen reduzieren” 6ffnen. Dies entspricht dem Mal3 der
Rauschunterdriickung, die in Soundtrack Pro 1.0 angewendet wurde.

Arbeiten mit Final Cut Pro und Soundtrack Pro
Folgende Probleme, die bei der Zusammenarbeit mit Final Cut Pro und Soundtrack Pro
aufgetreten sind, wurden behoben.

Arbeiten mit Hintergrundfilmen in Soundtrack Pro
Hintergrundfilme werden jetzt korrekt an Soundtrack Pro gesendet, wenn sie in ein
Soundtrack Pro Projekt mit mehreren Spuren aus Final Cut Pro exportiert wurden.

Senden von Audiodatei-Projekten aus Final Cut Pro an Soundtrack Pro

Sie kdnnen jetzt Soundtrack Pro Audiodatei-Projekte aus dem Final Cut Pro Fenster
LTimeline” mehrmals an Soundtrack Pro senden. Wenn Sie in Final Cut Pro 5.0.2 einen
Audioclip aus dem Final Cut Pro Fenster,Timeline” an ein Soundtrack Pro Audioprojekt
senden, ist der daraus entstehende Soundtrack Pro Audioprojekt-Clip in den Audiospu-
ren des Fensters,Timeline” nicht mehr mit dem zugehdorigen Videoclip in der Videospur
verknUpft. Falls es erforderlich ist, einen Videoclip und einen Soundtrack Pro Projektclip
im Fenster, Timeline” zu verkntipfen, kann dies manuell geschehen, indem Sie die Clips
auswahlen und in Final Cut Pro 5.0.2,Modifizieren” > ,Verbindung” auswahlen.



Probleme mit In- und Out-Punkten in Subclips, die aus Final Cut Pro

gesendet wurden

In Final Cut Pro kdnnen Sie einen Subclip erstellen und andere In- und Out-Punkte
zuweisen als im Quellenclip, aus dem er erstellt wurde. Das Senden eines Subclips von
Final Cut Pro an ein mehrspuriges Projekt oder Audiodatei-Projekt in Soundtrack Pro 1.0
fuhrt u. U. dazu, dass die In- und Out-Punkte an der falschen Stelle angezeigt werden.
Wenn Sie einen Subclip an ein mehrspuriges Projekt in Soundtrack Pro 1.0.1 senden,
befinden sich die In- und Out-Punkte an der richtigen Position.

Wenn Sie einen Subclip aus Final Cut Pro an den Wellenform-Editor von
Soundtrack Pro 1.0.1 senden, werden die In- und Out-Punkte méglicherweise nicht an
der richtigen Position angezeigt, obwohl der Abstand zwischen beiden korrekt ist.

Ein Stereo-Audioclip in einer Final Cut Pro Sequenz erzeugt méglicher-
weise zwei Referenzfilme, wenn er an die Timeline gesendet wird

Wird eine Final Cut Pro Sequenz, die einen Stereo-Audioclip (eine AIFF-Datei oder einen
QuickTime Film) enthdlt, an die Timeline gesendet, erstellt Soundtrack Pro 1.0.1 zwei
Referenzfilme (einen fiir jede Final Cut Pro Audiospur), wenn auf den Audioclip eine
der beiden folgenden Bedingungen zutrifft:

« Der Clip befindet sich in einem Audiospurpaar, wobei sich der linke Kanal auf einer
Spur mit einer geraden Zahl und der rechte Kanal auf einer Spur mit einer ungeraden
Zahl befindet.

« Der Clip ist nicht verknlpft.

 Der Clip ist zwar verknlpft, jedoch nicht fur Stereo, und die Kanale sind versetzt
angeordnet.

Sends werden jetzt standardmaBig als Post-Fader-Sends angezeigt
Wenn Sie in Soundtrack Pro 1.0 einen Send zu einem Channel-Strip (Kanalabschnitt)
hinzufiigen, wird der Send standardma@ig als Pre-Fader-Send aufgenommen. In
Soundtrack Pro 1.0.1 wird ein Send standardmafig als Post-Fader-Send hinzugefugt. Sie
kdnnen einen Send in einen Pre-Fader-Send dndern, indem Sie in das Dreiecksymbol
des Sends im Bereich ,Effekte” des Medien- und Effekt-Managers klicken und dann
neben ,Post-Fader” in ,Aus” klicken.

Dialogfenster fiir Prozesseffekte sind jetzt nicht modal

Wenn Sie einen Prozesseffekt durch Auswahl des Effekts aus dem Menu ,Prozess” hin-
zufugen, ist das Effektfenster in Soundtrack Pro 1.0.1 nicht modal. Dies erméglicht es
Ihnen, in das Fenster hinter dem Effektfenster zu klicken (etwa um die Abspielposi-
tion zu bewegen oder einen Teil einer Audiodatei auszuwahlen).



Clips rasten an der Abspielposition ein, wenn die Option ,Einrasten
bei” ausgewahlt ist

Wenn die Einrastfunktion aktiviert und die Option ,Markierungen” im Unterment
LEinrasten bei” des Men(s ,Darstellung” ausgewahlt ist, rasten Clips beim Bewegen
in die Timeline an der Abspielposition sowie an den Markierungen ein.

Der Aktionsbereich des Werkzeugs zum Dehnen ist eingeschrankt
Wenn Sie das Werkzeug zu Dehnen im Wellenform-Editor verwenden, um eine Audiodatei
oder eine Auswabhl zeitlich zu dehnen, ist der Aktionsbereich auf 25 % bis 400 % der Ldnge
des Original-Audiomaterials beschrankt.

Neuer Meniibefehl ,Hintergrundgerausche aus der Zwischenablage
festlegen”

Das MenU ,Prozess” in Soundtrack Pro 1.0.1 enthalt den neuen MenUbefehl ,Hinter-
grundgerausche aus der Zwischenablage festlegen”. Dieser Menibefehl ist verflgbar,
wenn die Zwischenablage Audiodaten mit derselben Anzahl Kandle wie das Projekt
enthalt, das gerade im Wellenform-Editor gedffnet ist. Durch Auswahl dieses Meniibe-
fehls wird der Inhalt der Zwischenablage in den Zwischenspeicher fiir Hintergrundge-
rausche kopiert. Wenn sich die Abtastrate des Audiomaterials in der Zwischenablage
von der des aktuellen Projekts unterscheidet, wird das Material entsprechend der
Abtastrate des Projekts erneut mittels Sampling erstellt.

Maximale Zeitgrenze fur Effektiiberhdnge

Wenn Sie ein Projekt mit einem Effektiiberhang (Audiomaterial, das Giber das Ende
der Audiodatei hinausreicht und Ublicherweise durch Hall oder einen anderen Effekt
erzeugt wird) bouncen oder exportieren, wird die Linge dieses Uberhangs jetzt auf
maximal 30 Sekunden begrenzt. Wenn der Uberhang linger dauert, wird er in der
Bouncing- oder Export-Datei nach 30 Sekunden abgeschnitten.

Kurze, an Apple Loops angehidngte Effektiiberhdnge werden gekiirzt
Wenn Sie im Wellenform-Editor eine Aktion auf einen Apple Loop anwenden, mit dem
ein kurzer Effekttiberhang (0,1 Sekunden oder kiirzer) zum Loop hinzugefiigt wird, wird
der Uberhang gekiirzt, um die Gesamtdauer des Loops beizubehalten und Unregel-
maBigkeiten bei der Loop-Wiedergabe zu vermeiden. Dies geschieht, wenn Sie den
gesamten Loop, also nicht nur eine Auswabhl, bearbeiten.



Die Maximaldauer des Halleffekts ,Space Designer” wurde verlangert
In Soundtrack Pro 1.0 betrdgt die Maximaldauer einer Space Designer Einheit 10 Sekun-
den. In Soundtrack Pro 1.0.1 wurde die Maximaldauer auf 100 Sekunden verldangert. Die
Maximaldauer, die in Echtzeit wiedergegeben werden kann, wird nur durch die Verar-
beitungsleistung Ihres Computers eingeschrankt.

Der Master-Fader der Steuerungsschnittstelle steuert jetzt die
Master-Lautstdrke

Wenn Sie in Soundtrack Pro 1.0.1 eine unterstiitzte Steuerungsschnittstelle (Audio-
Interface) an Ihren Computer anschlief3en, steuert der Master-Fader der Steuerungs-
schnittstelle die Master-Lautstarke im Fenster,,Projekt”.

Schiitzen der Position eines Clips beim Bewegen des Clips

zwischen Spuren

In Soundtrack Pro 1.0.1 konnen Sie die horizontale (zeitliche) Position eines Audioclips
schiutzen, wenn Sie den Clip in der Timeline von einer Spur in eine andere bewegen.
Auf diese Weise kann der Startpunkt des Clips ganz einfach beibehalten werden, wenn
der Clip bewegt oder durch Bewegen bei gedriickter Wahltaste kopiert wird.

Gehen Sie wie folgt vor, um die zeitliche Position eines Clips zu schiitzen:
Halten Sie die Umschalttaste gedrtickt, wahrend Sie den Clip nach oben oder unten in
eine andere Spur bewegen.

Friihere Versionen dieses Dokuments (Soundtrack Pro 1.0)
Die folgenden Informationen wurden mit Soundtrack Pro 1.0 geliefert.

Bearbeiten eines Audioclips oder einer Audiodatei durch Doppelklicken
Sie konnen einen Audioclip im Wellenform-Editor 6ffnen, indem Sie den Clip in der
Timeline durch Doppelklicken auswdhlen. AuBerdem kdnnen Sie eine Audiodatei auch
durch Doppelklicken in der Dateitibersicht 6ffnen. Wenn Sie einen Audioclip oder eine
Audiodatei durch Doppelklicken 6ffnen, wird ein Dialogfenster eingeblendet, in dem Sie
angeben konnen, ob Sie ein Audiodatei-Projekt erstellen oder die Original-Audiodatei
bearbeiten mdchten.

Wenn Sie ein Audiodatei-Projekt aus dem Clip oder der Datei erstellen, kénnen Sie
diese verlustfrei bearbeiten. Wenn Sie dagegen die Original-Audiodatei 6ffnen, wird die
Originaldatei Giberschrieben, wenn Sie lhre Anderungen sichern. Wenn Sie die Option
zum Erstellen eines Audiodatei-Projekts auswdhlen, wird ein Dialogfenster angezeigt,
in dem Sie das Projekt benennen und einen Speicherort auswdhlen kdnnen.
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Wenn Sie im Bereich ,Allgemein” der Soundtrack Einstellungen fiir die Option,,Doppel-
klick in den Clip 6ffnet” entweder,,Neues Audiodatei-Projekt” oder,Vorhandene Audio-
datei” auswahlen, wird lhre Auswahl als Soundtrack Einstellung gesichert. Es ist mog-
lich, die Anzeige des Dialogfensters zu unterbinden, wenn Sie einen Audioclip oder
eine Audiodatei durch Doppelklicken auswahlen, indem Sie das Feld ,Diese Warnung
nicht mehr anzeigen” markieren. Nachdem Sie dieses Feld markiert haben, wird beim
Doppelklicken die Aktion gestartet, die Sie als Einstellung festgelegt haben. Wenn Sie
beim Doppelklicken die Wahltaste gedrickt halten, wird die jeweils andere Aktion aus-
gefiihrt. Sie kdnnen lhre Doppelklick-Einstellungen jederzeit im Bereich ,Allgemein” der
Soundtrack Pro Einstellungen dndern.

Es ist auch moglich, einen Audioclip im Wellenform-Editor als Audiodatei-Projekt fur die
verlustfreie Bearbeitung zu 6ffnen, indem Sie den Clip auswéhlen und, Clip” > ,Als Pro-
jekt 6ffnen” auswdhlen oder indem Sie bei gedriickter Taste ,ctrl” in den Clip klicken und
+Als Projekt 6ffnen” aus dem Kontextmen( auswahlen. Alternativ konnen Sie die Origi-
nal-Audiodatei bearbeiten, indem Sie den Clip auswahlen und,Clip” >,Im Editor 6ffnen”
wahlen bzw. bei gedrickter Taste ,ctrl” in den Clip klicken und ,Im Editor 6ffnen” aus
dem Kontextmeni auswdhlen.

Das Sichern von QuickTime Filmen kann gro3ere Dateien erzeugen
Wenn Sie die Dauer eines QuickTime Films im Wellenform-Editor verldngern oder ver-
kurzen, indem Sie Audiomaterial hinzufiigen oder l16schen, kann die gesicherte Film-
datei gro3er als erwartet sein. Wird beispielsweise die Dauer des Films durch Loschen
von Audiomaterial gekuirzt, wird die DateigroBe des Films nicht wie erwartet kleiner.

Auch wenn Sie die Abtastrate, die Bittiefe oder die Anzahl der Kanale in einem
QuickTime Film @ndern, ist der gesicherte Film u. U. groBer als erwartet. Wenn Sie einen
QuickTime Film mit komprimiertem Audiomaterial sichern, wird das Audiomaterial
unkomprimiert gesichert, und die Datei ist ggf. groBer als urspriinglich angenommen.

In allen genannten Fallen erhalten Sie die korrekte Dateigré3e, wenn Sie den Film an
einem anderen Speicherort sichern.

Das Werkzeug zum Dehnen von Audio kann die Dateilange verandern
Wenn Sie den ausgewahlten Bereich einer Audiodatei mit dem Werkzeug zum Dehnen
im Wellenform-Editor kirzen, wird der leere Teil des ausgewdhlten Bereichs mit Umge-
bungsgerduschen gefiillt, sofern eine Aufnahme von den Umgebungsgerdauschen
existiert. Existiert keine solche Aufnahme, wird der leere Teil des ausgewahlten Bereichs
mit Stille ausgefiillt. Das Kirzen eines ausgewdhlten Bereichs mit dem Werkzeug zum
Dehnen dndert die Ldnge der Audiodatei nicht.

Wenn Sie den ausgewahlten Bereich mit dem Werkzeug zum Dehnen verlangern,
werden alle Audiosignale geloscht, die von dem ausgewahlten Bereich tberlagert
werden. Das Verlangern der Auswahl Uber das Dateiende hinaus verdndert die
Lange der Audiodatei.



Wenn Sie die Wahltaste gedriickt halten, wahrend Sie die Auswahl mit dem Werkzeug
zum Dehnen verlangern, wird das Audiomaterial, das sich an den ausgewahlten Bereich
anschlief3t, nach rechts bewegt. Es wird nach links bewegt, wenn Sie die Auswahl
kiirzen. In beiden Fallen wird durch Driicken der Wahltaste die Lange der Audiodatei
verandert.

Das Bewegen von Soundtrack Pro kann die Zusammenarbeit mit
anderen Programmen verhindern

Wenn Sie das Programm ,Soundtrack Pro” aus dem Ordner,Programme” bewegen,
sind Sie moéglicherweise nicht in der Lage, Clips oder Sequenzen aus den Final Cut Pro
Fenstern,Timeline” oder,Browser” an die Soundtrack Pro Timeline zu senden. Damit
die Zusammenarbeit zwischen Soundtrack Pro und anderen Programmen erwartungs-
gemal’ funktioniert, sollten Sie das Programm ,Soundtrack Pro” nicht aus dem Ordner
+Programme” bewegen.

Abhéangig von der Lange des ausgewadhlten Materials liefern ver-
schiedene Analysearten moglicherweise bessere Ergebnisse

Wenn Sie eine Audiodatei im Wellenform-Editor analysieren, liefern einige Analysearten
maglicherweise bessere Ergebnisse, wenn Sie nur einen Teil der Audiodatei statt der
gesamten Audiodatei auswahlen.

Die Analysearten,Brummen*,,DC-Versatz” und,Phasen” bestimmen, ob die Audiodatei
oder die Auswahl solche Probleme aufweist. Da Probleme wie Brummen, DC-Versatz oder
Phasen im Regelfall langere Zeit andauern (mitunter sogar wéahrend der gesamten Dauer
der Datei), kann die Qualitdt der Analyseergebnisse davon abhédngen, ob Sie die gesamte
Audiodatei oder aber nur den Teil, in dem Sie das Problem vermuten, analysieren.

Analysearten wie Klicken, Knacken, Ubersteuerung und Stille sind in der Regel von
kurzer Dauer und treten isoliert auf. Wenn beispielsweise ein Teil einer Audiodatei oder
einer Auswahl eine gro3e Anzahl von Klick- und Knackgerduschen enthalt, zeigt die
analysierte Wellenform unter Umstanden die gesamte Region als fehlerhaft an, anstatt
nur auf die einzelnen Klick- oder Knackgerdusche zu verweisen. Wenn Sie diese Fehler
mithilfe der Taste ,Beheben” korrigieren, korrigiert Soundtrack Pro jedes einzelne Fehl-
gerdusch richtig.

Der Regler fir die Klick- und Knackgerausche verwendet einen Algorithmus, um
Ubergénge zu ermitteln, die in die Kategorie Klick- und Knackgerausche” fallen.
Je weiter Sie den Regler nach rechts bewegen, desto weniger Klick- und Knackge
rausche werden registriert. Der Regler,Schwellenwert” fur Stille reicht von 0 % bis
10 % des FS-Bereichs (Full Scale) der Audiodatei, was einem Bereich zwischen
,—~unendlich dB” bis,—20 dB” entspricht.
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Gel6schte Audiodateien werden gesichert, wenn Sie Ihr Audio-
material zusammenfiigen

Wenn Sie mit einem mehrspurigen Projekt arbeiten, das mindestens ein Mal gesichert
worden ist, werden Audiodateien, die Sie aus dem Projekt geléscht haben, dennoch
gesichert, wenn Sie die Option ,Projekt enthalt Original-Audio” im Dialogfenster
,Sichern unter” auswahlen.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine geloschte Audiodatei aus
einem Projekt zu entfernen:

Wiahlen Sie im Bin eine der Audiodateien aus, die geléscht werden soll. Wahlen Sie
dann,Nicht verwendete entfernen” aus dem Einblendmenu ,Medien” aus.

Wiahlen Sie im Bin eine der Audiodateien, die gel6scht werden soll, bei gedriickter Taste
Lctrl” aus. Wahlen Sie dann ,Nicht verwendete entfernen” aus dem Kontextmenu aus.

Komprimierte Audiodateien kénnen im Medien- und Effekte-Manager
nicht vorab wiedergegeben werden

Wenn Sie im Medien- und Effekte-Manager in eine komprimierte Audiodatei (etwa in
eine MP3, AAC- oder komprimierte QuickTime Audiodatei) klicken, wird die Datei nicht
vorab wiedergegeben. Sie héren keinen Ton.

Damit der Ton einer komprimierten Datei hérbar wird, bewegen Sie sie in eine Spur in
der Timeline und starten Sie die Wiedergabe des Projekts. Alternativ kdnnen Sie die
Datei auch im Wellenform-Editor 6ffnen und wiedergeben.

Neue Tasten fiir Warnungen bei der Wiedergabe im Bereich
~Allgemein” der Einstellungen

Verschiedene Warnmeldungen bei der Wiedergabe enthalten ein Markierungsfeld,,Diese
Warnung nicht mehr anzeigen”. Die Auswahl dieses Felds verhindert, dass die Warnmel-
dung angezeigt wird. In einigen Féllen empfiehlt es sich jedoch, die Warnung erneut
anzeigen zu lassen. Der Bereich ,Allgemein” der Soundtrack Pro Einstellungen enthalt
eine Taste,Alle Warnungen”, sodass Sie einige oder alle Warnungen erneut anzeigen
lassen kdnnen, auch nachdem Sie das Feld,Diese Warnungen nicht mehr anzeigen”
markiert haben.

Gehen Sie wie folgt vor, um festzulegen, dass die Warnungen erneut ange-
zeigt werden:
Wahlen Sie ,Soundtrack Pro” > ,Einstellungen”.

Wahlen Sie im Bereich ,Allgemein” die Objekte, fir die Warnhinweise angezeigt werden
sollen, aus dem Einblendmen( ,Warnungen zeigen” aus.



Das Hinzufiigen von Video zu einer Audiodatei fligt Stille hinzu

Wenn Sie ein Video ohne Ton zu einer im Wellenform-Editor gedffneten Audiodatei hin-
zufligen und das Video langer ist als die Audiodatei, wird am Ende der Audiodatei Stille
hinzugefiigt, um die unterschiedliche Lange zwischen der Video- und der Audiodatei
auszugleichen. Im Aktionsmeni wird die Aktion,Stille einsetzen” angezeigt.

Wenn Sie die Aktion ,Stille einsetzen” 16schen oder deaktivieren und dann,Prozess >
,Stille” auswahlen, wird im Fenster,Stille einsetzen” die Dauer angezeigt, die erforder-
lich ist, um die Langendifferenz zu fiillen. Auf diese Weise konnen Sie die Stille an der
Abspielposition einfligen, anstatt am Dateiende.

Daruber hinaus gibt es im Men ,Prozess” das neue Objekt ,Hintergrundgerdusche hin-
zufligen”. Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, nachdem Sie einen Teil einer Audiodatei,

der als Hintergrundgerdusch verwendet werden soll, mit dem Befehl ,Fingerabdruck fir
Hintergrundgerausche festlegen” kopiert haben, werden die Hintergrundgerausche mit
der Audiodatei oder der Auswahl gemischt.

Feststellen der Taste ,Mono-Mix”

Sie kdnnen eine tempordre Monomischung entweder anhéren, indem Sie in die Taste
+Mono-Mix" klicken und die Maustaste fir die Dauer der Wiedergabe gedrickt halten,
oder indem Sie die Taste ,Mono-Mix" durch Klicken bei gedriickter Wahltaste ,feststel-
len”. Auf diese Weise bleibt die Monomischung aktiv, bis Sie erneut in die Taste klicken
oder zu einem anderen Projekt wechseln.

Teilen einer Auswahl eines Audioclips

Sie kénnen einen Audioclip in drei Segmente teilen, indem Sie einen Teil in der Mitte
des Audioclips (einen beliebigen Teil, der weder den Anfang noch das Ende des Clips
umfasst) auswdhlen und dann die Taste ,S” driicken. Der Clip wird in drei Segmente
geteilt, die durch den Anfang und das Ende der Auswahl bestimmt werden.

Eingrenzen der Analyseergebnisse auf fehlerhafte Samples

Wenn Sie ein Objekt in der Liste ,Analyseergebnisse” des Wellenform-Editors auswahlen,
umfasst die Region, die standardmafig in der Wellenform rot dargestellt wird, zusatz-
liche Zeit vor dem ersten Sample mit dem Problem. AuBerdem ist etwas zusatzliche Zeit
nach dem letzten Sample mit dem Problem enthalten. Diese Extrazeit ist vorhanden,
damit Sie beim Abspielen oder wiederholten Abspielen des problematischen Bereichs
den Fehler im Kontext héren kénnen.

Sie kénnen den fehlerhaften Bereich aber auch so eingrenzen, dass nur die Samples
enthalten sind, bei denen das Problem auftritt, also ohne Zusatzzeit.

Gehen Sie wie folgt vor, um den fehlerhaften Bereich so einzugrenzen, dass nur die
fehlerhaften Samples enthalten sind:

= Klicken Sie bei gedriickter Wahltaste in das Objekt in der Liste ,Analyseergebnisse”.
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Automator Aktionen fiir Soundtrack Pro

Wenn Sie mit Mac OS X v10.4 (oder neuer) arbeiten, enthalt Soundtrack Pro verschie-
dene Automator Aktionen, die Sie mit dem Programm ,Automator” verwenden kénnen.
Wenn Sie die Automator Aktionen fir Soundtrack Pro sehen und auswahlen mochten,
offnen Sie das Programm ,Automator” und waéhlen Sie das Symbol ,Soundtrack Pro” in
der Liste ,Bibliothek” aus.

Korrekturen an der Soundtrack Pro Dokumentation
Die folgenden Informationen enthalten Aktualisierungen und Korrekturen an der Doku-
mentation, die Sie mit Soundtrack Pro erhalten haben.

Anderungen und Ergidnzungen zu den Tastatur-Kurzbefehlen
Soundtrack Pro enthalt verschiedene Kurzbefehle, die nicht im Soundtrack Pro Benutzer-
handbuch aufgefthrt sind.

Fenster, Titel und Anordnungen

Tastenkombination Funktion

+ « Schlief3t das Projektfenster, wenn dieses aktiv ist und nur einen
einzigen Bereich enthdlt.
« Schliet den aktiven Bereich, wenn das Projektfenster aktiv ist
und mehrere Bereiche enthalt.
* Schlief3t das Fenster ,Medien- und Effekte-Manager”, wenn der
Medien- und Effekte-Manager aktiv ist.
« Schlieft das Fenster ,Projektverwaltung”, wenn dieses aktiv ist.

Projektwiedergabe und Festlegen der Abspielposition

Tastenkombination Funktion
Schaltet die Master-Lautstarke aus oder ein.

+o o)+

Aktiviert die Wiedergaberegion bzw. deaktiviert sie, wenn sie
aktiv ist.

Bearbeiten von Audioclips in der Timeline

Tastenkombination Funktion
Aktiviert das Auswahlwerkzeug (Pfeil).
Aktiviert das Teilen-Werkzeug (Rasierklinge).




Navigieren im Fenster ,Timeline”

Tastenkombination Funktion

Zoomt horizontal zur ndchsten Zoom-Stufe aus.
+
Zoomt horizontal zur nachsten Zoom-Stufe ein.
+
Zoomt vertikal zur nachsten Zoom-Stufe ein.
+
) Zoomt vertikal zur ndchsten Zoom-Stufe aus.
+

Bearbeiten von Audiodateien im Wellenform-Editor

Tastenkombination Funktion
Erstellt eine neue Datei aus der aktuellen Auswahl.
+[o_a)+

Erstellt eine neue Datei mit dem Inhalt der Zwischenablage.
J+[o_#]+ ’

e J+[e

Aktiviert das Auswahlwerkzeug (Pfeil).

&

Aktiviert das Sample-Editor-Werkzeug (Stift).

&)

Aktiviert das Werkzeug zum Dehnen.

&

Aktiviert das Zoom-Werkzeug.

2

Zoomt auf die Sample-Ebene ein.

™)

Der Kurzbefehl zum Einsetzen einer Beat-Markierung weicht von der Beschreibung im
Soundtrack Pro Benutzerhandbuch ab.

Spuren und Markierungen

Tastenkombination Funktion
Fligt eine Beat-Markierung an der aktuellen Abspielposition ein.




Die Lautstarkepegel zeigen die Summe der Ausgaben an, die den
Ausgangskandlen 1 und 2 zugewiesen wurden

Im Soundtrack Pro Benutzerhandbuch wird beschrieben, dass die Lautstarkepegel in der
Timeline und im Bereich ,Pegel” die Lautstadrke von Kanal 1 (Output 1) bei mehrspuri-
gen Dateien anzeigen. Dies ist nicht korrekt. Die Lautstarkepegel in der Timeline, im
Wellenform-Editor und im Bereich ,Pegel” zeigen vielmehr die Summe aller Ausgaben
an, die den Ausgangskandlen 1 und 2 zugewiesen wurden. Dies bedeutet, dass Sie
mithilfe der Lautstarkepegel die Gesamtlautstarke eines Projekts mit einzelnen, an ver-
schiedene Ausgdnge geleitete Submixes (wie Dialogen, Musik und Effektmischungen)
beobachten kdnnen, sofern die Ausgaben den Ausgangskandlen 1 und 2 zugewiesen
wurden.

Anderungen an den Meniiobjekten ,Hintergrundgeriusche”

Im Soundtrack Pro Benutzerhandbuch wird der Befehl im MenU ,Prozess”, mit dem
Hintergrundgerdusche zu einem Audiodatei-Projekt hinzugefiigt werden, mit,,Hinter-
grundgerdusche anwenden” bezeichnet. Dieses MenU heif3t tatsachlich jedoch,Durch
Hintergrundgerausche ersetzen”.

Anderungen an verfiigbaren Befehlen im Fenster fiir die Zuordnung
der Steuerungsschnittstelle

Einige Befehle, die im Bildschirmfoto des Fensters ,Tasten der Steuerungsschnittstelle”
auf Seite 268 des Soundtrack Pro Benutzerhandbuchs dargestellt sind, sind u. U. nicht
verflgbar.

Gednderte Funktion der Taste ,Vergrof3ern”

Im Abschnitt,Einzoomen auf analysierte Probleme” des Soundtrack Pro Benutzerhand-
buchs wird beschrieben, dass Sie bei gedriickter Befehlstaste in die Taste ,VergréBern”
klicken missen, um im Wellenform-Editor mit den Analysewerkzeugen einzuzoomen
und den neuen Zoomfaktor beizubehalten. Diese Beschreibung ist nicht richtig.
Dricken Sie die Wahltaste beim Klicken in die Taste ,VergroBern”, um einzuzoomen
und den neuen Zoomfaktor beizubehalten.
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