
Einführung

1

www.apple.com/de/support





4 5

Starten der Installation
Klicken Sie auf „Installieren“, um die Mac OS X Leopard-Software zu installieren. Wenn 
die Installation beendet ist, wird der Computer neu gestartet.

Klicken Sie auf „Anpassen“, wenn Sie gezielt die Kom-
ponenten wählen möchten, die installiert werden.

Klicken Sie auf „Optionen“, wenn Sie einen ande-
ren Installationstyp auswählen möchten.

Weitere Informationen fi nden Sie im Ordner „Instructions“ auf Ihrer 
Installations-DVD.

Auswählen des Zielvolumes
Wählen Sie Ihr Startvolume oder das Volume aus, auf dem sich die Mac OS X-Version 
befi ndet, die aktualisiert werden soll. 

Wählen Sie ein Volume aus. 
Auf einigen Volumes lässt 
sich Leopard unter Umstän-
den nicht installieren.

Hier werden wichtige 
Informationen über die 
Installation angezeigt.

Installieren von Leopard Installieren von Leopard
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Stapel
„Stacks“ oder Stapel gewähren Ihnen schnell Zugang zu Ihren Dokumenten. Ordner, die 
sich bereits im Dock befi nden, werden automatisch zu Stapeln. Zum Erstellen eines Stapels 
bewegen Sie einen Ordner mit Dokumenten in das Dock. 

Wenn Sie auf einen Stapel klicken, werden die darin 
enthaltenen Objekte über dem Symbol in einem 
Gitter präsentiert oder der Reihe nach aufgefächert.

Schreibtisch
Der Schreibtisch von Leopard wurde von den Menüs bis hin 
zum Dock neu gestaltet und bietet jetzt die neue Funktion 
„Stacks“ (Stapel) für mehr Übersicht auf dem Schreibtisch. 

Schreibtisch Schreibtisch
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Individuelle Anpassung
Die Anzahl der Objekte im Stapel bestimmt, ob diese automatisch aufgefächert oder in 
einem Gitter präsentiert werden. Sie können die gewünschte Darstellungsform festlegen 
und die Sortierfolge im Stapel ändern. 

Zum Anpassen eines Stapels positionieren 
Sie den Zeiger auf dem Symbol des Stapels 
und halten die Maustaste gedrückt, bis ein 
Menü angezeigt wird.

Stapel „Downloads“
Das Dock enthält die Stapel „Dokumente“ und „Downloads“. In Safari, Mail oder iChat 
geladene Objekte werden immer im Stapel „Downloads“ abgelegt, sodass Sie sie schnell 
fi nden können.

Das zuletzt geladene 
Objekt befi ndet sich hier.

Klicken Sie auf den Stapel „Downloads“, um die 
Objekte anzuzeigen, die Sie geladen haben.

Schreibtisch Schreibtisch
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Cover Flow
Cover Flow zeigt Ihre Filme, Präsentationen, PDF-Dateien und vieles mehr in einer groß-
formatigen Vorschau, während Sie darin blättern.

Klicken Sie auf diese 
Taste, um Cover Flow 
zu aktivieren. 

Bewegen Sie diesen 
Regler, um in Ihren 
Dokumenten zu 
blättern. 

Bewegen Sie den Zeiger 
über ein Objekt, um z. B. 
einen Film abzuspielen 
oder die Seiten eines 
Dokuments zu sehen. 

Finder
Sehen Sie sich Ihre Dateien mit Cover Flow an und durchsuchen 
Sie sie im Handumdrehen.
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Ansehen von Dokumenten
Sie können die Funktion „Übersicht“ im Finder, mit Time Machine und Mail verwenden. 
Wenn Sie ein Objekt in der Übersicht sehen möchten, wählen Sie es aus und drücken 
die Leertaste. 

Klicken Sie auf die 
Taste „Übersicht“ in 
der Symbolleiste des 
Finder-Fensters.

Klicken Sie hier, 
um die Vorschau 
im Vollbildmodus 
anzuzeigen.

Übersicht
Sehen Sie Filme, PDF-Dateien, Präsentationen, Tabellenkalkula-
tionen und mehr in einer beeindruckenden Vorschau an, ohne 
ein Programm ö�Ò nen zu müssen.

Übersicht Übersicht
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Anzeigen von Sammlungen
Sie können die Funktion „Übersicht“ verwenden, um mehrere Objekte gleichzeitig anzu-
sehen. Klicken Sie auf die Wiedergabetaste, um die Objekte automatisch zu sichten. 

Klicken Sie auf die Taste 
„Kamera“, um ein Foto zu 
iPhoto hinzuzufügen. 

Klicken Sie auf die Taste 
„Index-Seite“, um alle 

Objekte anzusehen. 

Klicken Sie auf ein Bild 
auf der Index-Seite, 
um es anzusehen.

Hier werden alle Folien einer 
Keynote-Präsentation angezeigt.

Sichten von Inhalten
Wenn Sie Dokumente mit der Funktion „Übersicht“ ansehen, können Sie durch alle 
Seiten Ihres Dokuments blättern oder jede Folie einer Keynote-Präsentation anzeigen. 

Übersicht Übersicht
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Aktivieren von Time Machine
Schließen Sie für die Verwendung von Time Machine eine FireWire- oder USB-Festplatte 
an Ihren Computer an. Klicken Sie dann im angezeigten Fenster auf „Als Backup-Volume 
verwenden“. 

Wenn Sie Time Machine aktivie-
ren, wird eine Sicherungskopie 
Ihres Computers auf der ausge-
wählten Festplatte abgelegt.  

Time Machine
Sichern Sie Ihren Mac automatisch. Ein Dokument ist 
verloren gegangen? Drehen Sie die Zeit zurück, um es 
wiederherzustellen.
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Anordnen von Fenstern
Aktivieren Sie „Spaces“ in der Systemeinstellung „Exposé & Spaces“ und drücken Sie die 
Taste „F8“, um Ihre virtuellen Arbeitsbereiche anzuzeigen. Wenn Sie die Anordnung Ihrer 
Fenster ändern möchten, bewegen Sie sie aus dem aktuellen in einen anderen Bereich.

Bewegen Sie Fenster, die Sie 
gemeinsam verwenden wollen, 
in denselben Bereich.

Spaces
Scha�Ò en Sie Bereiche zum Arbeiten und Spielen, indem Sie Pro-
grammfenster in virtuellen Arbeitsbereichen (Spaces) gruppie-
ren. Wechseln Sie dann schnell zwischen diesen Bereichen. 
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Datenerkennung
Verwandeln Sie Datumsangaben in Ihren E-Mails in iCal-Ereignisse. Fügen Sie Namen, 
Telefonnummern und Adressen zu Ihren Kontakten hinzu. Sogar das Anzeigen von 
Adressen auf einer Karte ist mit Safari möglich. 

Bewegen Sie den Zeiger über 
ein Datum, einen Namen oder 
eine Adresse und klicken Sie auf 
das Dreiecksymbol, um die ge-
wünschte Aktion auszuwählen. 

Notizen und Aufgabenlisten
Bewahren Sie Ihre Notizen und Aufgabenlisten an einem zentralen Ort auf. Notieren Sie 
Merkhilfen, Einkaufslisten und andere benötigte Informationen. Integrieren Sie Bilder, 
URL-Adressen und Anhänge in Ihre Notizen.

Klicken Sie hier, um 
Optio nen für Aufgaben 
festzulegen. Aufgaben 
werden automatisch in 
iCal angezeigt.

Sehen Sie Ihre Notizen und Aufgaben 
im Bereich „Erinnerungen“ in der 
Seitenleiste. 

Klicken Sie hier, 
um eine Notiz oder 
Aufgabe zu erstellen. 

Heben Sie Text hervor 
und klicken Sie auf das 
Symbol für Aufgaben, 
um eine Aufgabe zu 
erstellen.
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SMS-Nachrichten
Tauschen Sie in iChat SMS-Nachrichten mit einem Kontakt aus, der ein Mobiltelefon 
wie das iPhone verwendet. Wählen Sie „Ablage“ > „SMS senden“ und geben Sie die 
Telefonnummer Ihres Kontakts ein.

Dieser Kontakt kann 
SMS-Nachrichten 
empfangen.

Hinweis: Die Funktion für SMS-Nachrichten steht nur für US-amerikanische Mobiltelefone 
zur Verfügung.

Chat-Verfügbarkeit
Wenn Sie mehrere .Mac-, AIM-, Jabber- oder Google Talk-Accounts besitzen, können Sie 
sich in iChat bei allen gleichzeitig anmelden.

Verwenden Sie eine animierte 
GIF-Datei als Ihr Kontaktbild.

Wählen Sie „Unsichtbar“, 
wenn Sie die für einen Chat 
verfügbaren Kontakte sehen 
möchten, aber selbst nicht 
gesehen werden möchten. 
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Wählen Sie den Computer Ihres Kindes aus 
und melden Sie sich an. Wählen Sie dann 
den Benutzernamen Ihres Kindes aus.

Wählen Sie diese Option 
auf dem Computer Ihres 
Kindes aus.

Kindersicherung per Fernzugri�Ò 
Steuern Sie die Kindersicherung auf dem Computer Ihres Kindes von Ihrem Computer aus. 
Wählen Sie die Option „Kindersicherung von einem anderen Computer aus verwalten“, 
wenn Sie die Kindersicherung aktivieren.

Protokolle
Im Bereich „Protokolle" können Sie die Aktivitäten Ihrer Kinder am Computer und im 
Internet kontrollieren. 

Sehen Sie nach, welche Websites 
Ihre Kinder besucht haben.

Kindersicherung Kindersicherung
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Videohintergründe
Beim Aufnehmen eines Schnappschusses können Sie so tun, als befänden Sie sich an 
einem anderen Ort – irgendwo auf der Welt oder sogar auf dem Mond. 

Wählen Sie einen Hinter-
grund und treten Sie dann 
für einen Augenblick aus 
dem Bild.

Photo Booth
Erleben Sie mehr Fotospaß mit neuartigen Schnapp schüssen. 
Videohintergründe sorgen für viele kreative Möglichkeiten.
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Freigegebene Medien
Mit Front Row können Sie digitale Medien präsentieren, die sich auf anderen Compu-
tern in Ihrem Netzwerk befi nden.

Klicken Sie hier, 
um freigege-
bene Fotos in 
Ihrem Netzwerk 
anzusehen. Legen Sie fest, 

wie Front Row 
die Fotos anzei-
gen soll.

Wählen Sie das 
Fotoalbum oder 
iPhoto-Ereignis, 
das Sie zeigen 
möchten.

Fotogalerie
Verwandeln Sie Ihren Mac in eine Fotogalerie. Mit Front Row können Sie Ihre Fotos in 
iPhoto, Photo Booth und Aperture präsentieren. 
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computer, or to enable others to do so. This License does not allow the Apple Software to exist on more than one 
computer at a time, and you may not make the Apple Software available over a network where it could be used 
by multiple computers at the same time. 
B. Family Pack. If you have purchased a Mac OS X Family Pack, this License allows you to install and use one (1) 
copy of the Apple Software on up to a maximum of fi ve (5) Apple-labeled computers at a time as long as those 
computers are located in the same household and used by persons who occupy that same household. By “house-
hold” we mean a person or persons who share the same housing unit such as a home, apartment, mobile home 
or condominium, but shall also extend to student members who are primary residents of that household but resi-
ding at a separate on-campus location. The Family Pack License does not extend to business or commercial users. 
C. You may make one copy of the Apple Software (excluding the Boot ROM code and other Apple fi rmware that 
is embedded or otherwise contained in Apple-labeled hardware) in machine-readable form for backup purposes 
only; provided that the backup copy must include all copyright or other proprietary notices contained on the 
original. Apple Boot ROM code and fi rmware is provided only for use on Apple-labeled hardware and you may 
not copy, modify or redistribute the Apple Boot ROM code or fi rmware, or any portions thereof.
D. Certain components of the Apple Software, and third party open source programs included with the Apple 
Software, have been or may be made available by Apple on its Open Source web site (http://www.opensource.
apple.com/) (collectively the “Open-Sourced Components”). You may modify or replace only these Open-Sourced 
Components; provided that: (i) the resultant modifi ed Apple Software is used, in place of the unmodifi ed Apple 
Software, on a single Apple-labeled computer; and (ii) you otherwise comply with the terms of this License 
and any applicable licensing terms governing use of the Open-Sourced Components. Apple is not obligated to 
provide any updates, maintenance, warranty, technical or other support, or services for the resultant modifi ed 
Apple Software.
You expressly acknowledge that if failure or damage to Apple hardware results from modifi cation of the Open-
Sourced Components of the Apple Software, such failure or damage is excluded from the terms of the Apple 
hardware warranty.
E. Apple has provided, as part of the Apple Software package, access to certain third party software as a con-
venience. To the extent that the Apple Software contains third party software, Apple has no express or implied 
obligation to provide any technical or other support for such software. Please contact the appropriate software 
vendor or manufacturer directly for technical support and customer service related to its software and products.
F. Except as and only to the extent permitted by applicable licensing terms governing use of the Open-Sourced 
Components, or by applicable law, you may not copy, decompile, reverse engineer, disassemble, modify, or create 
derivative works of the Apple Software or any part thereof. THE APPLE SOFTWARE IS NOT INTENDED FOR USE IN 
THE OPERATION OF NUCLEAR FACILITIES, AIRCRAFT NAVIGATION OR COMMUNICATION SYSTEMS, AIR TRAFFIC 
CONTROL SYSTEMS, LIFE SUPPORT MACHINES OR OTHER EQUIPMENT IN WHICH THE FAILURE OF THE APPLE 
SOFTWARE COULD LEAD TO DEATH, PERSONAL INJURY, OR SEVERE PHYSICAL OR ENVIRONMENTAL DAMAGE.

SOFTWARE LICENSE AGREEMENT FOR MAC OS X 
APPLE INC. 

Single Use and Family Pack License for use on Apple-labeled Systems
PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT (“LICENSE”) CAREFULLY BEFORE USING THE APPLE SOFT-
WARE.  BY USING THE APPLE SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. IF 
YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS LICENSE, DO NOT USE THE SOFTWARE. IF YOU DO NOT AGREE TO THE 
TERMS OF THE LICENSE, YOU MAY RETURN THE APPLE SOFTWARE TO THE PLACE WHERE YOU OBTAINED IT FOR 
A REFUND.  IF THE APPLE SOFTWARE WAS ACCESSED ELECTRONICALLY, CLICK “DISAGREE/DECLINE”. FOR APPLE 
SOFTWARE INCLUDED WITH YOUR PURCHASE OF HARDWARE, YOU MUST RETURN THE ENTIRE HARDWARE/SOFT-
WARE PACKAGE IN ORDER TO OBTAIN A REFUND. 
IMPORTANT NOTE: This software may be used to reproduce, modify, publish and distribute materials.  It is licensed 
to you only for reproduction, modifi cation, publication and distribution of non-copyrighted materials, materials in 
which you own the copyright, or materials you are authorized or legally permitted to reproduce, modify, publish 
or distribute. If you are uncertain about your right to copy, modify, publish or distribute any material, you should 
contact your legal advisor.
1. General. The software (including Boot ROM code), documentation and any fonts accompanying this License 
whether preinstalled on Apple-labeled hardware, on disk, in read only memory, on any other media or in any 
other form (collectively the “Apple Software”) are licensed, not sold, to you by Apple Inc. (“Apple”) for use only un-
der the terms of this License, and Apple reserves all rights not expressly granted to you. The rights granted herein 
are limited to Apple’s and its licensors’ intellectual property rights in the Apple Software as licensed hereunder 
and do not include any other patents or intellectual property rights. You own the media on which the Apple 
Software is recorded but Apple and/or Apple’s licensor(s) retain ownership of the Apple Software itself. The terms 
of this License will govern any software upgrades provided by Apple that replace and/or supplement the original 
Apple Software product, unless such upgrade is accompanied by a separate license in which case the terms of 
that license will govern. 
Title and intellectual property rights in and to any content displayed by or accessed through the Apple Software 
belongs to the respective content owner. Such content may be protected by copyright or other intellectual 
property laws and treaties, and may be subject to terms of use of the third party providing such content. This 
License does not grant you any rights to use such content nor does it guarantee that such content will continue 
to be available to you.
2. Permitted License Uses and Restrictions.  
A. Single Use. This License allows you to install, use and run one (1) copy of the Apple Software on a single Apple-
labeled computer at a time. You agree not to install, use or run the Apple Software on any non-Apple-labeled 



















90  91 

HANG DAMIT GEWÄHRTER RECHTE ENTSTEHEN UND ZWAR UNABHÄNGIG VON DER RECHTSGRUNDLAGE DER 
HAFTUNG (VERTRAG, UNERLAUBTE HANDLUNG ODER SONSTIGE) UND AUCH DANN, WENN AUF DIE MÖGLICH-
KEIT SOLCHER SCHÄDEN HINGEWIESEN WURDE.
D. MPEG-2 Hinweis. Für den Fall, dass die Apple Software die MPEG-2 Funktionalität umfasst, gilt die folgende 
Klausel: JEGLICHE NUTZUNG DIESES PRODUKTS FÜR ANDERE ALS PERSÖNLICHE ZWECKE DES ENDVERBRAU-
CHERS IN EINER ART UND WEISE, DIE MIT DEM MPEG-2 STANDARD FÜR DAS CODIEREN VON VIDEOINFORMA-
TIONEN FÜR VERPACKTE MEDIEN KONFORM IST, IST AUSDRÜCKLICH UNTERSAGT, SOFERN NICHT EINE LIZENZ 
UNTER DEN ANWENDBAREN PATENTEN IM MPEG-2 PATENT-PORTFOLIO VORLIEGT. DIESE LIZENZ IST UNTER DER 
FOLGENDEN ADRESSE ERHÄLTLICH: MPEG LA, L.L.C, 250 STEELE STREET, SUITE 300, DENVER, COLORADO 80206.
E. Nutzung von MPEG-4. Dieses Produkt wird im Rahmen der MPEG-4 Systems Patent Portfolio Lizenz für das 
Codieren gemäß dem MPEG-4 Systems Standard lizenziert mit der Ausnahme, dass eine zusätzliche Lizenz 
sowie die Zahlung von Lizenzgebühren erforderlich ist für das Codieren in Verbindung mit (i) Daten, die auf 
einem physischen Speichermedium archiviert oder repliziert werden, für das titelweise gezahlt wird, und/oder 
(ii) Daten, für die titelweise gezahlt wird und die für die permanente Archivierung und/oder Nutzung an einen 
Endbenutzer übertragen werden. Eine solche zusätzliche Lizenz ist bei MPEG LA, LLC. erhältlich. Weitere Infor-
mationen fi nden Sie unter http://www.mpegla.com.
Dieses Produkt wird im Rahmen der MPEG-4 Visual Patent Portfolio Lizenz für die persönliche und nicht-kom-
merzielle Nutzung durch eine Privatperson lizenziert zum Zwecke (i) der Codierung von Videomaterial in Über-
einstimmung mit dem MPEG-4 Visual Standard („MPEG-4 Video“) und/oder (ii) der Decodierung von MPEG-4 
Videomaterial, das von einer Privatperson im Rahmen einer persönlichen und nicht-kommerziellen Aktivität 
codiert wurde, und/oder das von einem Video-Anbieter stammt, der über eine Lizenz der MPEG LA zum Bereit-
stellen von MPEG-4 Videos verfügt. Für andere Zwecke wird keine Lizenz erteilt bzw. ist keine Lizenz impliziert. 
Weitere Informationen einschließlich solche, die mit der Nutzung und Lizenzierung im Falle von werberele-
vanten, internen und kommerziellen Zwecken zusammenhängen, sind bei MPEG LA, LLC. erhältlich. Weitere In-
formationen fi nden Sie unter http://www.mpegla.com. Antworten auf häufi g gestellte Fragen zu den Nutzungs-
gebühren im Rahmen der MPEG LA Visual Patent Portfolio Lizenz fi nden Sie unter www.apple.com/mpeg4 oder 
www.apple.com/quicktime/products/qt/faq.html.
F. H.264/AVC Hinweis. Für den Fall, dass die Apple Software die Funktionalität zur AVC-Codierung und/oder 
-Decodierung enthält, setzt die kommerzielle Nutzung von H.264/AVC eine zusätzliche Lizenzierung voraus, 
und es gilt die folgende Bestimmung: DIE AVC-FUNKTIONALITÄT DIESES PRODUKTS WIRD HIERIN NUR FÜR 
PERSÖNLICHE UND NICHTKOMMERZIELLE ZWECKE VON PRIVATBENUTZERN LIZENZIERT, UM (i) VIDEOS GEMÄSS 
DEM AVC-STANDARD („AVC-VIDEO“) ZU CODIEREN UND/ODER (ii) AVC-VIDEOS, DIE ZUVOR VON EINEM PRIVAT-
BENUTZER IM RAHMEN EINER PERSÖNLICHEN UND NICHTKOMMERZIELLEN AKTIVITÄT CODIERT WURDEN, UND/
ODER AVC-VIDEOS, DIE VON EINEM VIDEO-ANBIETER MIT LIZENZ ZUM BEREITSTELLEN VON VIDEOS ERHALTEN 

WURDEN, ZU DECODIEREN. INFORMATIONEN BEZÜGLICH ANDERER VERWENDUNGSZWECKE UND LIZENZEN 
SIND BEI MPEG LA L.L.C ERHÄLTLICH. DIE URL-ADRESSE LAUTET:  HTTP://WWW.MPEGLA.COM.
G. Hinweis zu AMR. Die Adaptive Multi-Rate („AMR“)-Funktionalität für Codierung und Decodierung in diesem 
Produkt ist nicht für Mobilfunktelefonate oder andere in die QuickTime Architektur für die Windows Plattform 
integrierte Telefonieprodukte lizenziert. Die AMR-Funktionalität für Codierung und Decodierung in diesem Pro-
dukt ist ebenfalls nicht für die Verwendung innerhalb einer Infrastruktur für die Mobilkommunikation lizenziert. 
Zu solchen Infrastrukturen gehören: Basisstationen, Controller für Basisstationen/Funknetzwerke, Switching-
Center und Gateways zum und vom PSN-Netzwerk (Public Switched Network).
H. Hinweis zur FAA. Statusinformationen des Aircraft Situation Display & National Airspace System (im 
Folgenden als „Flugdaten“ bezeichnet), die durch die Apple Software angezeigt werden, werden von der 
Federal Aviation Administration generiert. Sie verpfl ichten sich hiermit, diese Flugdaten nicht ohne vorherige 
schriftliche Genehmigung der FAA an Dritte weiterzugeben. Die FAA und Apple lehnen jegliche ausdrückliche 
oder implizite Gewährleistung (einschließlich der impliziten Gewährleistung der Marktfähigkeit und Eignung 
für einen bestimmten Zweck) bezüglich der Nutzung und Genauigkeit der Flugdaten ab. Sie bestätigen hiermit, 
dass die FAA und Apple weder gemeinsam noch einzeln haftbar sind für Verluste, Schäden, Forderungen, 
Verbindlichkeiten, Kosten, Geldstrafen oder für indirekte, spezielle, sekundäre, beiläufi g entstandene Schä den 
oder Folgeschäden, die aus der Nutzung der Flugdaten entstehen. Die Apple Software wird von der F AA weder 
gesponsert noch anderweitig gefördert. Die FAA trägt keine Verantwortung für technische oder systemrele-
vante Probleme. Daher sollten Sie die FAA nicht kontaktieren, wenn solche Probleme oder betriebsbedingte 
Probleme mit dem Datenverkehr auftreten.
I. Nutzung von Adobe Farbprofi len. Sie haben das Recht zur Nutzung der Adobe Color Profi le Software, die 
gemäß dieser Lizenz in der Apple Software enthalten ist, Adobe ist jedoch nicht verpfl ichtet, im Rahmen dieses 
Vertrags Unterstützung für Farbprofi le bereitzustellen, einschließlich Aktualisierungen oder künftige Versionen 
der Farbprofi le oder sonstiger Objekte. Zusätzlich zu den Bestimmungen in den Absätzen 7 und 8 oben IST 
ADOBE IN KEINEM FALL IHNEN GEGENÜBER HAFTBAR FÜR SCHÄDEN, FORDERUNGEN ODER KOSTEN JEGLICHER 
ART. Die Adobe Color Profi le Software, die mit der Apple Software verteilt wird, kann auch von der Adobe Web-
Site geladen werden: www.adobe.com.
EA0390
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