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Valkommen till GarageBand 1

GarageBand tar fram rockstjarnan i dig. Du far en hel
musikstudio i datorn, dar bandet aldrig kommer for sent
och alla @r samstamda. Det har dokumentet innehaller
anvandbar information och stegvisa anvisningar till hur
du skapar projekt med GarageBand.

Oavsett hur dina forkunskaper ser ut, later GarageBand dig sldppa loss hela din
musikaliska kreativitet. Med GarageBand kan du spela in, arrangera och mixa din musik,
och dela den med hela vérlden. Med GarageBand far du tillgang till en hel
inspelningsstudio, med hogkvalitativa instrument och effekter — och bandet ar aldrig
forsenat till en spelning! Vare sig du dr proffs eller aldrig har tagit en ton férut, kan du
skapa egen musik med GarageBand.

Det har lar du dig
| de hér kapitlen visar vi GarageBand-fonstren, och du far hjalp med att borja skapa
egna projekt. Du kommer att léra dig foljande:

» Skapa ett nytt musikprojekt och justera installningarna (tempo, tonart, takt)
 Ldgga till Apple-loopar som en grund for ditt arrangemang

 Spela in med en mikrofon eller ett elektriskt instrument

* Spela pa och spela in inbyggda programvaruinstrument

 Arrangera din musik langs tidslinjen

» Mixa ditt projekt och lagga till effekter

« Dela ditt projekt (genom att skicka det till en annan iLife-program, exportera till
harddisk eller branna pa CD)

« Skapa ljud- och videopodcaster
« Ldgga till flmmusik i ett iMovie-projekt eller en video

Har finns ocksa bilagor dér vi listar snabbkommandon och beskriver hur du ansluter
musikanldggningar till datorn.



Innan du borjar

Det blir enklare att folja 6vningsexemplen om du skriver ut dem innan du satter igang.
| médnga av uppgifterna maste du veta hur du anvander menykommandon. |
kursmaterialet och i GarageBand Hjalp ser menykommandona ut sa har:

Vélj Redigera > SIa ihop markerade.

Det forsta ordet efter Vdlj & menynamnet i GarageBands menyrad. Termen (eller
termerna) efter vinkelparentesen motsvarar det kommando du ska valja i menyn.

For att komma igang

Allt du behover om du vill skapa musik i GarageBand ar en Mac-dator som uppfyller
systemkraven i filen Om GarageBand. Om du vill utéka mojligheterna kan du ocksa,
anvanda foljande typer av utrustning:

* En mikrofon for att spela in din rost eller ett akustiskt instrument
« Ett elektriskt instrument, som t.ex. en elgitarr eller en elbas
« Ett ljudgranssnitt for att ansluta mikrofoner och instrument till datorn

« En USB- (Universal Serial Bus) eller annan MIDI-kompatibel klaviatur for att spela pa
och spela in programvaruinstrument

« Ett par hogtalare eller monitorer sa att du kan héra musiken med hogre ljudkvalitet

Har sdker du hjalp

Nar du ar klar med 6vningsexemplet hittar du mer hjalp har:

« Hjalp pa skdarmen: GarageBand har ett inbyggt hjédlpsystem. Nar ett GarageBand-
projekt &r oppet véljer du Hjalp > GarageBand Hjalp. Nar hjalpsidan dppnas, skriv in
ett ord eller en fras i sokféltet hogst upp, eller klicka pa ett amne for att fa mer
detaljerad information om hur du slutfér en uppgift.

» Hjdlptaggar: Hjdlptaggarna beskriver knapparnas, verktygens och andra
skarmobjekts funktioner. Du far fram hjdlptaggen genom att halla muspekaren 6ver
ett objekt ett par sekunder.

Ta reda pa mer

Om du 6nskar aktuell information om GarageBand, som nyheter om nya funktioner,
anvandartips och en lista 6ver vilka musikanlaggningar som stods, ga till GarageBands
webbplats, pa www.apple.com/se/ilife/garageband.

Om du vill ha assistans gar du till webbassistansplatsen for GarageBand pa
www.apple.com/se/support/garageband.
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GarageBand i 6verblick

| det har kapitlet gar vi igenom fonstret GarageBand. Du
lar dig namnen pa och placeringen av de olika reglagen,
sa att du enklare kan félja med i vningsexemplen.

Det ar val investerad tid att ga igenom de hér sidorna, dven om du inte ténker félja
ovningsexempletn Om du kénner till namnen pa och funktionerna hos reglagen i
GarageBand blir det enklare att hitta svar pa dina fragor i GarageBands hjalptexter.
Kanske racker det med de hdr anvisningarna for att du ska kunna komma igang med
ett eget projekt.

Aterstall @) | Alla trummor
Bokmarken#®) (__ Trumset

| fonstret GarageBand hittar du tidslinjen, loopbldddraren, redigeraren och
sparinfofonstret. Du spelar in instrument, arrangerar regioner och mixar dina projekt pa
tidslinjen, soker och férhandsvisar loopar i loopbldddraren och byter instrument,
effekter och instéllningar i sparinfofonstret.



GarageBand-fonster

" Big Solo Guitar

Electric Piano

Deep & Hard Bass

Pop Kit

12 String Acoustic ~ 12 String Acoustic

< . porr
S
Pop Organ
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Sparrubriker: Instrumentets symbol och namn visas till vanster om respektive sparhuvud. Klicka
pa namnet om du vill skriva in ett nytt namn. Klicka pa knappen for inspelningsaktivering (med
rod cirkel) om du vill aktivera sparet for inspelning. Klicka pa Ljud av-knappen (med
hogtalarsymbol) nar du vill stdnga av sparets ljud. Klicka pa Solo-knappen (med horlurssymbol)
nar du vill lyssna pa ett spar for sig. Klicka pa Las spar-knappen (med hanglassymbolen) om du
vill 1asa sparet. Klicka pa triangeln for att se sparets automatiseringskurva.

Sparmixer: Dra i stereoreglaget for att justera sparets stereoplacering (spdrets vanster/héger-
placering i stereoljudbilden). Justera sparets volym med hjalp av volymreglaget. Titta pa
nivamatarna nar du spelar upp och spelar in, om du vill se sparets volymniva.

Tidslinje: Innehaller de spar dar du spelar in riktiga instrument och programvaruinstrument,
lagger till loopar och arrangerar regioner. Har finns dven taktslagslinjalen. Med den flyttar du
uppspelningshuvudet och passar in objekt i tidslinjen med taktslag och takter. Under “Tidslinje”
pa sidan 11 finns en beskrivning av tidslinjens funktioner och reglage.

Zoomreglage: Dra i zoomreglaget for att zooma in pa en del av tidslinjen, eller zooma ut for att
se mer av tidslinjen.

Knappen som ldgger till spar: (+) Klicka har for att ldgga till ett spar under befintliga spar i
tidslinjen.

Knappar for loopbladdrare och redigerare: Klicka har for att ppna loopbladdraren eller
redigeraren.

Transportreglage: Klicka pa inspelningsknappen nar du vill borja inspelningen. Klicka pa
uppspelningsknappen nér du vill spela upp ett projekt eller avbryta uppspelningen. Du kan flytta
spelhuvudet till olika platser i projektet genom att klicka pa knapparna Ga till borjan, Spola
tillbaka eller Spola framat. Klicka pa cykelknappen sa aktiveras eller avaktiveras cykelregionen.

LCD: LCD har fyra lagen: Tid, Takter, Ackord och Projekt.

| tids- och taktlagena visar LCD:n spelhuvudets position antingen i standardtid (timmar, minuter,
sekunder och hundradelar) eller i musiktid (takter, taktslag och taktslagsavdelningar). Du flyttar
spelhuvudet genom att dra eller dubbelklicka pa siffrorna.

I ackordlaget far du upp ackordssymboler ndr du spelar ett programvaruinstrument. Du kan dven
anvdnda den inbyggda stimmaren for att stdmma gitarrer och andra riktiga instrument som &r
anslutna till datorn. | projektldget kan du ge projektet en annan tonarts- och taktbeteckning
samt andra projektets tempo.

Skjutreglage for mastervolym och nivamadtare: Justera projektets mastervolym genom att dra i
skjutreglaget for volym. Hall 6gonen pa nivamatarna for att se om det uppstar distorsion, innan
du exporterar ett projekt.

Knappar for sparinfo och mediebladdrare: Klicka har for att 6ppna sparinfofonstret eller
mediebladdraren.
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Tidslinje
Tidslinjen innehaller spar dar du spelar in riktiga instrument och
programvaruinstrument, lagger till loopar och arrangerar regioner.
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Taktslagslinjal: Visar slag och takter (musiktidens enheter) pa tidslinjen. Du kan flytta
spelhuvudet till valfri plats pa tidslinjen genom att klicka pa taktslagslinjalen.

Spar: Ordna din musik, spela in riktiga eller programvaruinstrument och forma ljuden till spar.
Om du lagger till en loop i ett projekt skapas ett nytt spar. Du arrangerar musiken genom att
arbeta med regioner i sparen pa tidslinjen.

Uppspelningshuvud: Visar vilken punkt i projektet som spelas eller var uppspelningen startar
nar du klickar pa uppspelningsknappen. Urklippta och kopierade objekt klistras in dar
spelhuvudet befinner sig. Du kan flytta pa uppspelningshuvudet och styra vilken del av ett
projekt som spelas.

Arrangera spar: Du kan ldgga till arrangemangsregioner till arrangemangssparet for att pa sa
satt definiera olika delar av projektet (som intro, vers och refrang). Du kan arrangera om ditt
projekt genom att flytta arrangemangsregionerna.

Rutmonsterknapp: Vdlj ett tonvarde till rutmonstret eller valj Automatisk om du vill att vardet
ska forandras nar du zoomar.

Automatiseringskurvor: Lagg till automatiseringskurvor for volym, stereo och andra
sparparametrar; lagg sedan till och justera kontrollpunkter for respektive kurva for att fa
tidsanpassade andringar.

Regioner: Nar du spelar in ett riktigt eller ett programvaruinstrument, eller om du lagger till en
lopp, skapas en region pa tidslinjen. Du kan kopiera och klistra in regioner samt andra deras
storlek, flytta och transponera dem, och gora andra d@ndringar nér du arrangerar latar.

Masterspar: Du kan justera projektvolymen, ldgga till in- och uttoningar, byta tempo eller
transponera delar av projektet till en annan tonart, genom att lagga till automatiseringskurvor till
mastersparet.

Lasknapp for uppspelningshuvud: Klicka har for att lasa upp spelhuvudena pa tidslinjen och i
redigeraren. Du kan da se olika delar av projektet pa tidslinjen och i redigeraren.

Rullningslister: Dra i den horisontella rullningslisten om du vill hoppa till en annan del av
projektet. Dra i den vertikala rullningslisten om du vill visa spar som inte syns for tillféllet.
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Redigerare

Redigeraren ar som ett forstoringsglas som visar en narbild av en del av ett spar. |
redigeraren kan du redigera regioner med riktiga instrument och
programvaruinstrument.

Riktiga instrument

Om du valjer ett spar med riktiga instrument visar redigeraren vagformen for
sparregionerna. Du kan beskara, sla ihop, flytta, transponera och byta namn pa regioner
i redigeraren.

T . . . e . ety =

+ | dig Salo 2.3

Big Solo 2.3

i

1/16-not

T

[ Jale

Namnfalt: | faltet skriver du in ett nytt namn pa den markerade regionen.

o

Tonhojdsreglage och -falt: Om du drar i reglaget transponeras markerad region uppat eller
neddt med 12 halvtoner. Det gér ocksa att skriva in antalet halvtoner i faltet. Tonhojdsreglaget
och -féltet syns bara nar en spérregion har markerats.

N

Kryssrutan Folj tempo och tonhjd: Markera rutan om du vill att vald region ska folja projektets
tempo och tonhojd. Kryssrutan syns bara om en sparregion dr markerad.

O

Zoomreglage: Dra i zoomreglaget och zooma in for en mer detaljerad bild, eller zooma ut for att
se mer av sparet eller regionen. Zoomning i redigeraren ar oberoende av tidslinjen.

Taktslagslinjal: Visar taktslag och takter fér det omrade som syns i redigeraren.

Vagformsvisare: Visar vagformen for sparregionerna.

Uppspelningshuvud: Visar vilken punkt i projektet som spelas upp.

I | M| m

Reglage och kryssruta for Forbattra stamning: Dra at hoger for att forbattra stamningen mer,
eller at vanster om du vill minska forbattringen. Begransa forbattringen av stamningen till
projektets tonart, genom att markera kryssrutan “Begrénsa till tonart”

Reglage och popupmeny for Forbattra timing: Dra at hoger for att forbattra timingen mer, eller
at vanster om du vill minska forbattringen. | popupmenyn véljer du 6nskat tonvérde, som ett
underlag for forbattringen av timingen.

J  Rullningslist: Dra i rullningslisten om du vill hoppa till en annan del av sparet.
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For programvaruinstrument — grafisk vy

Nar du markerar ett spar med programvaruinstrument visar redigeraren en grafisk vy
over sparet eller den markerade regionen. Du kan redigera enskilda toner i regioner
med programvaruinstrument, korrigera tonernas timing samt transponera och byta
namn pa regioner. Du kan dven visa och redigera styrdata for tonhojd, ett
moduleringshjul eller en pedal som spelades in ndr du spelade pa en klaviatur.

)

Namnfalt: | faltet skriver du in ett nytt namn pa den markerade regionen.

B Tonhojdsreglage och -falt: Om du drar i reglaget transponeras markerad region med
programvaruinstrument uppat eller nedat med 36 halvtoner. Det gar ocksa att skriva in antalet
halvtoner i faltet. Tonhojdsreglaget och -féltet syns bara nar en spdrregion har markerats.

C  Anslagsreglage och -félt: Dra i skjutreglaget och justera valda toners anslag. Det gar ocksa att
skriva in ett anslagsvarde i faltet. Tonens anslag avgor hur hart en tangent slas ner nar du spelar
en ton. Anslagsreglaget och -faltet syns bara nar en sparregion har markerats.

D  Zoomreglage: Dra i zoomreglaget och zooma in fér en mer detaljerad bild, eller zooma ut for att
se mer av sparet.

E  Knapparna for grafisk vy och notationsvy: Klicka har for att vélja grafisk- eller notationsvy i
redigeraren.

F  Popupmenyn Vy:Vilj att visa antingen toner eller styrdata i redigeraren.

G Reglage och popupmeny for Forbattra timing: Dra at hoger for att forbattra timingen mer, eller
at vanster om du vill minska forbattringen. | popupmenyn véljer du 6nskat tonvarde, som ett
underlag for forbattringen av timingen.

H  Taktslagslinjal: Visar taktslag och takter for det omrdde som syns i redigeraren.

| Uppspelningshuvud: Visar vilken punkt i projektet som spelas upp.

J  Visning av toner och styrdata: Visar enskilda toner i grafiskt format for
programvaruinstrumentets region. Du kan flytta pa och dndra tonernas storlek, for att justera
tonhojden, eller &ndra var de borjar spelas och hur lange de spelas. Om du vill se styrdata, valj
vilken typ av data du ska visas i popupmenyn Visa.

K Rullningslist: Dra i rullningslisten om du vill hoppa till en annan del av ett spar.
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FOr programvaruinstrument — notationsvy

Du kan ocksa visa spar och regioner med programvaruinstrument i notationsvyn. Dar
visas toner, ackord och andra musikhdndelser med vanlig musiknotation. Du kan ocksa
redigera toner och styrningsinformation, inklusive tonanslag och pedalmarkeringar, i
notationsvyn.

Region. 4 Avancerat El

z
[

Namn:
Grand Piana o

Tonhajd: 0
—

s

Fau
; o

Anpassa

av max
ETTE—
Ingen B

Namnfalt: | faltet skriver du in ett nytt namn pa den markerade regionen.

Tonhojdsreglage och -falt: Om du drar i reglaget transponeras markerad region med
programvaruinstrument uppat eller nedat med 36 halvtoner. Det gar ocksa att skriva in antalet
halvtoner i faltet.

Anslagsreglage och -falt: Dra i skjutreglaget och justera valda toners anslag. Det gar ocksa att
skriva in ett anslagsvarde i faltet. Tonens anslag avgor hur hart en tangent slds ner nar du spelar
en ton.

Zoomreglage: Dra i zoomreglaget och zooma in for en mer detaljerad bild, eller zooma ut for att
se mer av sparet.

Knapparna for grafisk vy och notationsvy: Klicka hér for att valja grafisk- eller notationsvy i
redigeraren.

Notvérdesknapp: Klicka hér om du vill vdlja notvérde for de toner du lagger till.

Reglage och popupmeny for Forbattra timing: Dra &t hoger for att forbattra timingen mer, eller
at vanster om du vill minska forbattringen. | popupmenyn véljer du 6nskat tonvérde, som ett
underlag for forbattringen av timingen.

Klavviéljare: Vélj en annan klav i notationsvyn.

Taktslagslinjal: Visar taktslag och takter for det omrade som syns i redigeraren.

Uppspelningshuvud: Visar vilken punkt i projektet som spelas upp.

Notationsvyn: Visar musikhandelser i regioner med programvaruinstrument, som vanlig
musiknotation. Du kan flytta noter och justera deras tonhojd, var tonen borjar ljuda och hur
lange den klingar.

Rullningslist: Dra i rullningslisten om du vill hoppa till en annan del av ett spar.

Kapitel 2 GarageBand i 6verblick
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For podcast och film — markorvy

Nar du arbetar med ett podcastavsnitt kan du visa och redigera markérer i redigeraren.
| markorlistan kan du redigera markorernas tidsposition, bildmaterial i markdrregionen,
URL, URL-rubrik och kapitelrubrik. Du kan dven lagga till avsnittsbilder i redigeraren.

o

Tid Bildmaterial URL-namn URL

. | © 00:00:00.000 E Lisa ler Lisas webbplats URL

< 00:00:03.532

Per | poolen Mina vanner URL

e 2 e __

((Lagg ull markar

A  Kaéllplatsen Avsnittets bildmaterial: Bildmaterial som ska visas i en podcast dras hit.
(Visas bara om du skapar en podcast.)

B Kryssrutan “Markerar ett kapitel”: Anger om vald markdr markerar ett kapitel.

Kryssrutan Visar bildmaterial: Anger om vald markér innehéller markdrregionens bildmaterial.
(Visas bara om du skapar en podcast.)

Kryssrutan Visar URL: Anger om vald markor har en URL.

C  Knappen Légg till markor: Lagg till markér vid spelhuvudets position.

Markorlista: Visar respektive markdrs starttid, bildmaterial (fér podcaster) eller videobild (for
videomaterial), kapitelrubrik, URL och URL-rubrik.

E  Kolumnen Tid: Anger starttid for respektive markor.

F  Kolumnen Bildmaterial: Visar bildmaterialet for respektive markérregion. Du lagger till
bildmaterial genom att dra bildfiler fran mediebladdraren. (Visas bara om du skapar en podcast.)

Kolumnen Stillbild: Visar videobilden vid respektive markér.
(Syns bara nér du arbetar med en videofilm.)

G Kolumnen Kapitelrubrik: Visar respektive kapitelmarkérs rubrik. Klicka och skriv en rubrik pa en
markor.

H  Kolumnen URL-namn:Visar namnet pa respektive markorregions URL. Klicka och skriv en rubrik
pa URL:en.

| Kolumnen URL: Visar URL for respektive markdrregion. Skriv en URL (adress) for webbplatsen
som du vill visa en lank for.
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Loopbldddrare

Med loopbladdraren kan du snabbt soka loopar att lagga till i projekten. Sok efter
loopar med nyckelord for instrument, musikgenre eller stdimning. Du kan ocksa soka
text och forfina sokresultaten pa flera satt. Loopbladdraren visar tempo, tonart och
antalet taktslag for varje loop som matchar. Du kan férhandslyssna pa loopar i
loopbladdraren innan du lagger till dem i ett projekt, och du kan ldgga till fler loopar i
GarageBand genom att dra in dem i loopbladdraren. | loopbladdraren kan du séka
loopar pa tre olika satt: knappvy, kolumnvy och podcastljudvy.

Knappvy och vy fér podcastljud

I knappvyn visar loopbladdraren en uppsattning knappar med nyckelord. Nar du klickar
pa en knapp visas de matchande looparna i resultatlistan. Klicka pa flera knappar, sa
visas endast de loopar som matchar alla de angivna nyckelorden.

Podcastljudvyn liknar knappvyn, men har en annorlunda uppsattning
nyckelordsknappar med ljudeffekter, jinglar och andra typer av loopar som passar till
podcaster. Du anvander knapparna i vyn for podcastljud pa samma sdtt som
knapparna i knappvyn.

GarageBand ¢
Aterstill @) Alla trummor Piano Rock/Blues Enkel Ensemble 70s Ballad Drums 01 E
Bokmarken Trumset Elpiar Urban Ren Forvrangd BE ROl BEROL Y
; - _ 80s Pop Beat 08
Ba ag Orge Warld music Akustisk Elektris
: - : SRR - 80s Pop Beat 09
= Sl Syntha Elektronis) Avspand Intensiv 805 Pop Beat 10
tranginstr Shake kbl ntry Munter Morl Classic Rock Beat 01
slide guitar Tamburin T i Orkestral Torr Bearbetad 49 Classic Rack Beat 02 ¥
_ Classic Rack Beat 03
[mWPFAT ® ) skala: valfri W (o 93 abjekt s —t O o) e X
alr

Nyckelordsknappar: Klicka pa en nyckelordsknapp sa visas matchande loopar i resultatlistan.
Klicka pa flera knappar, sa preciseras sékningen.

Knappen Aterstall: Avmarkerar alla markerade knappar, s att du kan starta en ny sékning.

Vyknappar: Klicka pa knapparna och valj kolymnvy, knappvy eller podcastljudvy.

Popupmenyn Skala: Vélj en skaltyp sa visas endast loopar som anvander den musikaliska skalan.

Sokfalt: Skriv in text i sokfaltet om du vill visa loopar med den texten i filnamnet eller sékvégen.

Reglage for féorhandslyssningsvolym: Dra i reglaget och justera volymen for den loop som
forhandsgranskas.
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(G Resultatlista: Visar loopar som matchar valda nyckelord. Visar dven tempo, tonart och antalet
taktslag for varje loop. Férhandslyssna pa en loop genom att klicka pa den i resultatlistan.
Markera kryssrutan Bokmarke sa laggs loopen till bland GarageBands bokmarken.

H  Popupmenyn Loopbibliotek: Ga till popupmenyn och vélj ut de loopar du vill visa i
loopbladdraren.

Kolumnvy

| kolumnvyn f&r loopbladdraren finns kolumner fér nyckelordstyp, kategorier och
nyckelord. Klicka pd en nyckelordstyp om du vill se kategorierna fér den typen, klicka
pa en kategori om du vill se nyckelorden och klicka pa ett nyckelord om du vill se de
matchande looparna i resultatlistan. Om du klickar pa flera knappar sa visas alla resultat
som matchar nagot av de angivna nyckelorden.

® o6 o

T — ‘ ! — ;
Alla »  Banjo » =|Del (183) ~ Classic Rock Fretless 03 =
Bokmirken »| |Bas » (J) Ebas (89) m Classic Rock Fretless 04 m
Efter genre »  Bleckblis » | |Elektrisk (117) Distorted Finger Bass 01
Efter instrument » Bongo |l [FleismnishiiZs) Distarted Finger Bass 02
Efter kanslolage »  Congas L4 E"m ,‘17:}19 Distorted Finger Bass 03
Cymbal » ) *oruring ) Y Distorted Finger Bass 04
o R
cih 7 intensiy (25) 44 o~ s A
I Eday Rock Bass 04 3
| T 7 ] skala: vaifn

(H)

¥ (- 89 objekt oy ———t(— o) e ] T

A Kolumnen f6r nyckelordstyp: Klicka pa en nyckelordstyp sa visas nyckelordstypernas kategorier i
mittkolumnen.

B Kolumnen for kategori: Klicka pa en kategori for att visa nyckelorden i den kategorin i den
hogra kolumnen.

C  Kolumnen for nyckelord: Klicka pa ett nyckelord sa visas matchande loopar i resultatlistan.
Utoka resultaten genom att klicka pa flera nyckelord.

Vyknappar: Klicka pa knapparna och vaxla mellan kolymnvy, knappvy eller podcastljudvy.

Popupmenyn Skala: Vélj en skaltyp sa visas endast loopar som anvander den skalan.

Sokfalt: Skriv in text i sokfdltet om du vill visa loopar med den texten i filnamnet eller sékvagen.

Q| m| m| O

Reglage for forhandslyssningsvolym: Dra i reglaget och justera volymen fér den loop som
forhandsgranskas.

H  Resultatlista: Visar de loopar som matchar valda nyckelord. Visar dven tempo, tonart och antalet
taktslag for varje loop. Férhandslyssna pa en loop genom att klicka pa den i resultatlistan.
Markera kryssrutan Bokmaérke sé laggs loopen till bland GarageBands bokmaérken.
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Sparinfofonstret

| sparinfofonstret visas aktuella instrument, effekter och installningar for valt spar, samt
masterspérets mastereffektinstaliningar. Du kan dndra de hér instéllningarna i
sparinfofonstret.

Spar for programvaruinstrument och riktiga instrument
Vissa reglage i sparinfofénstret ar olika for riktiga instrument och
programvaruinstrument (se foljande beskrivningar).

Masterspar

Mo Effects
Acaustic Guitar Echoes
Arena Rock
Barroom Lead
Blg Wheels

Bright Country
British Invasion
Classic Rock
Clean Jazz
Dreamy Shimmer
Eighties Pop

Band Ipstruments
Basic Track

Bass

Drums

YYREYIYYTYY

Sterea 1/2 (Inbyggd mikr... 1%

Forval

S W Forstarkarsmulering %) B | American Overdrve |8

Kapitel 2 GarageBand i 6verblick

19



20

Popupmeny f6r instrumentbiblioteket: Ga till popupmenyn och vilj vilka instrument som ska
visas i kategori- och instrumentlistorna.

Lista 6ver instrumentkategorier: Klicka pa en instrumentkategori sa visas instrumenten i den
kategorin i instrumentlistan till hoger.

Instrumentlista: Klicka pa ett instrument i listan.

Popupmeny for instrumentsymboler: Klicka hér sa visas symbolmenyn dér du kan vélja en ny
instrumentsymbol. Med symboler &r det ldtt att skilja mellan spar som anvéander liknande
instrument.

Triangeln for detaljer: Klicka har sé far du upp instrument- och effektinstallningarna.

Kryssrutor, skjutreglage och popupmenyer for effekter: Du aktiverar eller stanger av en effekt
genom att klicka i effektens kryssruta. Dra i reglagen for att andra effekternas nivaer, eller vilj ett
alternativ fran popupmenyerna. Du arrangerar om effekterna genom att ta tag i effektens vénstra
kant och dra uppat eller nedat.

Sparinfofonstret har féljande effekter for riktiga instrument och programvaruinstrument:

« Grindreglage (endast spar med riktiga instrument): Dra i skjutreglaget och justera grindens
effekt.

Grinden minskar eventuellt buller fran inmatningskallan.

« Popupmenyerna Instrumentgenerator och Generatorforinstallningar (endast spar med
programvaruinstrument): Vdlj en instrumentgenerator och en generatorforinstallning i
menyerna.

» Popupmenyn Komprimering: Ga till popupmenyn och valj en komprimeringsinstalining.

« Popupmenyn Visuell EQ: Ga till popupmenyn och vilj en EQ-installning (equalizer).Klicka pa
redigeringsknappen om du vill 6ppna och redigera Visuell EQ.

» Popupmenyer for effekt och effektforinstallning: Markera kryssrutan for att aktivera eller
stanga av ytterligare effekter. Valj en effekt frdn en av popupmenyerna till vanster, och sedan
en forinstéllning for effekten fran popupmenyn pé den hogra sidan.

 Reglage for eko: Justera ekot genom att dra i reglaget.

* Reglage for reverb: Justera reverb genom att dra i reglaget.

Popupmenyn Inmatningskalla (endast spar med riktiga instrument): Vdlj inmatningskalla for
inspelning av riktiga instrument.

Popupmenyn Medhorning: Aktivera medhdérningen om du vill héra instrumenten nér du spelar.
Du kan aktivera medhérning med eller utan rundgangsskydd.

Skjutreglage och kryssruta for inspelningsniva: Dra i reglaget och stall in sparets
inspelningsvolym. Markera kryssrutan Automatisk nivakontroll om du vill att GarageBand ska
sanka inspelningsnivan, for att pa s satt undvika distorsion.

Knappar for effektredigering: Klicka har for att visa en effekts forinstallningsfonster. | fonstret
kan du redigera effektforinstallningen.

Knapparna Spara instrument och Radera instrument: Klicka pa knappen Spara instrument om
du vill spara ett instrument. Ta bort ett sparat instrument genom att klicka pa knappen Radera
instrument.
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Masterspar

| sparinfofénstret for mastersparet visas de globala projektinstallningarna och
effektinstéliningarna for hela projektet. De globala projektinstéllningarna ar bland
annat tempo, taktbeteckning och tonart. Bland de globala effektinstéliningarna finns
mastereko, reverb, equalizer och kompressor.

Rack Basic
Classic Rock
Falk Rock
LA Rock
Live Gig

Basic
Ambient
Classical

YWYV VYVYTYTVYY

Stadium Rock
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Skjutreglagen for eko och reverb for individuella spar styr méangden eko och reverb
som skickas fran sparet till mastereko- och reverbeffekterna. Du kan dndra effekterna
mastereko och reverb i mastersparets sparinfofonster.

Popupmenyn Mastereffekter: Ga till popupmenyn och vdlj vilka mastereffekter som ska visas i
kategori- och effektlistorna.

Kategorilista 6ver mastereffekter: Klicka pa en kategori sa visas effekterna i den kategorin i
mastereffektlistan till hoger.

Mastereffektlista: Klicka pa en uppsattning mastereffekter i listan.

Temporeglage och -falt: Dra i skjutreglaget for att andra projektets tempo, eller skriv in ett nytt
tempo i faltet.

Popupmenyn och faltet Takt: Ga till popupmenyn och valj en taktbeteckning.

Popupmenyerna tonarts- och skaltyp: Valj en tonart i menyn tonart och vilj darefter en skaltyp
i menyn Skala.

Triangeln for detaljer: Klicka har sé far du upp installningarna for globala effekter.

Kryssrutor, popupmenyer och skjutreglage for effekter: Du aktiverar eller stanger av en effekt
genom att klicka i effektens kryssruta. Du justerar en effekt genom att vélja ett alternativ fran
popupmenyerna eller dra i skjutreglaget. Sparinfofdnstret innehaller féljande effekter for
mastersparet:

» Popupmenyn Eko: Vilj en global ekoférinstéllning.

» Popupmenyn Reverb: Vilj en global reverbférinstalining.

» Popupmenyer for effekt och effektforinstallning: Markera kryssrutan for att aktivera eller
stanga av ytterligare en effekt. Vélj en effekt fran en av popupmenyerna till vanster, och sedan
en forinstéllning for effekten fran popupmenyn pé den hogra sidan.

» Popupmenyn Visuell EQ: | den har menyn véljer du en global equalizerinstallning.

* Popupmenyn Komprimering: | den hdr menyn viljer du en global komprimeringsinstallning.

» Popupmenyn Ducker: Nar du har aktiverat ducking véljer du en instéllning i menyn.

Knappar for effektredigering: Klicka har for att visa en effekts forinstallningsfonster. | fonstret
kan du redigera effektforinstallningen.

Knapparna Spara master och Radera master: Klicka pa knappen Spara master om du vill spara
en uppsdttning mastereffekter. Klicka pad knappen Radera master nar du vill radera en sparad
uppsattning mastereffekter.
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Mediebldddrare

Med mediebladdraren kan du leta efter och lagga till latar fran ditt iTunes-bibliotek,
foton fran ditt iPhoto-bibliotek, iMovie-projekt och andra videofiler.

b

| Medielacrae |

1 1
Ljud ﬁ Filmer
¥ 54 iPhoto
» m Rullar
& Bibliotek

[ senaste rullen
G—— [ senaste 12 manaderna

(] Raddade bilder

65 objekt

Knappar for ljud, bilder och filmer: Klicka pa knappen for den typ av mediefil du vill arbeta med.

B Kallista: Navigera till den mapp som innehaller 6nskade filer. Du kan ocksa lagga till mappar
genom att dra dem fran Finder.

C  Medielista: Visa, forhandsvisa och vélj ut de mediefiler som ska ldggas till i projektet.

Uppspelningsknappen: Klicka har for att forhandsvisa vald mediefil.

E  Sokfalt: Skriv in text och gor en sokning efter matchande namn.
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Ovningsexempel 1: Skapa, spela
och spara GarageBand-projekt

GarageBand-projekt innehaller din musik och alla
andringar som du gor.

Du kan skapa och spara projekt, lagga till loopar och spela in dina egna spelningar pa
tidslinjen, samt spela upp projekten.

| det har dvningsexemplet lar du dig att

* skapa ett nytt projekt

* snge projekttempo, taktbeteckning och tonart
 spela upp projektet

* spara projektet

Skapa ett nytt projekt

Du borjar med att skapa projektet i GarageBand. Projektet ska innehalla din musik och
alla andringar som du gor. Nar du skapar ett nytt projekt anger du projektets tempo,
tonart och taktbeteckning. De hér instdllningarna gér sedan att dndra pa LCD:n eller i
sparinfofonstret.

Sa ar skapar du ett nytt projekt:
Valj Arkiv > Ny.
Nar fonstret GarageBand 6ppnas valjer du Skapa nytt musikprojekt.

| dialogrutan Nytt projekt skriver du in namnet pa projektet i féltet Spara som, och
bladdrar sedan fram till den plats dar du vill spara projektet.



4 Ange projekttempo, taktbeteckning och tonart enligt beskrivning nedan.

0nNe Nytt projekt
Spara som: A\dan(erali E]

[« » ) (=) [[J GarageBand B Qo
@ iDisk

@ Natverk Min forsta lit

Macintos l¢! Min hip-hop-groove &

[ Skrivbord = Minnyala -

4 gary . SN v

o Program a . M

] Dokument |¥

| Skjutreglaget for tempo
Tempo: s ———

- [aa %) 102 bpm
Tonart: [ C 7)) (du  sF—— Popupmenyn Skala
( Nymapp ) " Avbryt
Popupmenyn Popupmenyn Tonart

Takt

Stélla in tempo

Alla projekt har en hastighet, eller ett tempo. Tempot avgor hur ofta taktslagen, den
grundldggande rytmiska pulsen, forekommer i projektet. Tempot mats i taktslag per
minut, eller bpm (beats per minute). Du kan stdlla in tempot pa vilket varde som helst
mellan 60 och 240 bpm. Det férvalda tempot ar 120 bpm, som ar ett vanligt tempo i
populdrmusik.

5 Du anger projekttempo genom att dra i temporeglaget (dra at vanster for att sdanka
tempot och at hoger for att 6ka). Du kan aven skriva in ett tempo i faltet Tempo (markt
llbpmﬂ)‘

Stélla in taktbeteckningen

Alla projekt har en taktbeteckning som styr relationen mellan slag och takter. Ett
projekts taktbeteckning bestar av tva siffror separerade av ett snedstreck, ungefar som
ett braktal. Siffran till vanster anger antalet slag i varje takt och siffran till hger anger
slagets vdrde (langden pa noten som far ett slag).

Du kan anvanda ndgon av féljande taktbeteckningar i ett GarageBand-projekt: 2/2, 2/4,
3/4,4/4,5/4,7/4,6/8,7/8,9/8 eller 12/8. Den forvalda taktbeteckningen dr 4/4, som
ocksa ar den vanligaste taktbeteckningen.

6 Ga till popupmenyn Takt och vdlj en taktbeteckning.
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Stélla in tonart

Alla projekt har en tonart, som definierar den centrala ton som 6vriga toner relaterar
till. Tonarten kan ligga var som helst mellan A och upphdjda G (G#). Du kan dven valja
dur- eller mollskala.

7 Valj en tonart i popupmenyn Tonart och vdlj sedan “dur” eller “moll”i menyn skala, till
héger om menyn Tonart.

8 Nar du ar klar med projektinstdliningarna klickar du pa Skapa.

Obs! Du kan sedan byta tempo, taktbeteckning och tonart via LCD:n eller i mastersparets
sparinfofonster.

Ditt nya projekt Oppnas. Nya projekt har som standard ett spar, dar instrumentet flygel
ar inlast och redo att anvandas. Ett projekt kan bestd av upp till 9999 takter.

Tidslinjen dr den centrala delen av fonstret GarageBand och har ordnats i horisontella
rader som kallas spar, dar din musik placeras. Till vénster visas sparhuvudena, dar du
kan justera ett spars volym och andra installningar. Under tidslinjen finns en rad
knappar for olika redigerare och granskare, och transportreglage som anvands vid
uppspelning av projekten. Om du vill ha mer information om reglagen i fonstret
GarageBand, se kapitel 2, "GarageBand i éverblick.”

Det gar att skapa musik pa tre olika sdtt med GarageBand:

« Genom att lagga till Apple-loopar

» Genom att spela in ljud med mikrofon eller ett elektriskt instrument, som ansluts till
din dator

» Genom att ansluta en USB- eller MIDI-klaviatur och spela pa GarageBands inbyggda
programvaruinstrument.

Skapa ett projekt automatiskt med Magic GarageBand

Du kan ocksa lata GarageBand skapa ett projekt automatiskt med Magic GarageBand.
Nar GarageBand skapar ett Magic-projekt valjer du musikgenre (stil) och instrument.
GarageBand skapar projektet som du sedan kan spela upp, redigera och dela, precis
som med andra GarageBand-projekt.

Sa ar skapar du ett projekt automatiskt:
1 Valj Arkiv > Ny.

2 Ga till fonstret GarageBand och klicka pa Magic GarageBand.

Kapitel 3 Ovningsexempel 1: Skapa, spela och spara GarageBand-projekt



3 N&r Magic-scenen visas klickar du pa en av genreknapparna (de stora fyrkantiga
knapparna under scenen) och viljer 6nskad genre.

8NN Magic GarageBand

Du véljer genre
med de har
knapparna

Kore sycke (Provspelning )
Ml lat —

TKIicka har om du vill
férhandslyssna

4 Du kan forhandslyssna pa en lat genom att klicka pa antingen Kort stycke eller Hel 1at
och sedan klicka pa uppspelningsknappen (®).

Forsta gangen du klickar pa uppspelningsknappen tar det en liten stund innan
uppspelningen borjar. En indikator under scenen visar forloppet nar laten 6ppnas.

5 Vill du vélja andra instrument for laten klickar du pa knappen Provspelning.

Magic-scenens rida 6ppnas och visar instrumenten som anvands i laten.

Yala) Magic GarageBand

7 2 Q) 5
Guitars & ¢ i Q Med de har
Gritty Electric  Steal String  Slowhand Clean Boxear Ingen kna pparna byter

( Andragenre ) S du instrument
Klicka har sa skapas det nya projektet
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6 Valj ut ett av instrumenten pd scenen och valj sedan ett annat instrument i
instrumentlistan som visas under scenen.

7 Nar du har valt instrument klickar du pa uppspelningsknappen igen sa spelas laten upp
med de nya instrumenten.

8 Nar laten &r klar klickar du pa Skapa projekt.

Fonstret GarageBand 6ppnas. Varje instrument far ett spar, med regioner som
innehaller respektive instruments musik.

Nar laten har lagts upp pa GarageBands tidslinje kan du redigera regionerna fér de
olika instrumenten, spela in Mitt instrument-delen och @ndra eventuella
projektinstallningar.

Spela upp ditt projekt

Nar du har lagt till nagra loopar och inspelningar i projektet kan du spela upp det, sa
att du far hora hur det later. Du spelar upp projekt med hjalp av transportreglagen,
som finns pa faltet under tidslinjen.

Uppspelningsknapp

Cykelknapp

Inspelningsknapp

Transportreglagen liknar uppspelningsreglagen pa bandspelare och CD-spelare.
Foljande reglage ingar, fran vanster till hoger:

 Spela in: Spelar in i de spar som har aktiverats for inspelning

* Gatill bérjan: Spelhuvudet flyttas till projektets borjan

« Tillbaka (spola tillbaka): Flyttar spelhuvudet en takt bakat

» Spela upp/paus: Starta uppspelningen, eller avbryt den

* Framdt: Flyttar spelhuvudet en takt framat

« Cykel:Slar pa och av cykelregionen
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Spara projekt

Nar du nu har gjort nadgra andringar i projektet ar det dags att spara ditt verk.

Sa hér sparar du ett projekt:
Valj Arkiv > Spara (eller tryck pd kommando-S).

Nar du sténger ett projekt skapar GarageBand (standardinstéllning) en iLife-
forhandslyssning av projektet. En iLife-forhandslyssning innebar att du kan lyssna pa
projektet i mediebladdraren eller i andra iLife-programmen. Det gar dven att 6ka
projektets filstorlek. Du viljer att skapa iLife-forhandslyssningar av projekt i panelen
Allmant under GarageBand-instéallningarna.

Du kan ocksa spara ett projekt som ett arkiv. Nar du sparar ett projekt som ett arkiv
sparas alla de ljudfiler, loopar eller andra medier projektet anvander i projektfilen. Det
ar anvandbart om du vill kopiera projektet till en annan dator, eller om du kopierar ett
projekt med dina egna inspelningar av riktiga instrument.

Sa hér sparar du ett projekt som ett arkiv:

Vélj Arkiv > Spara som.

| dialogrutan Spara som markerar du kryssrutan Spara som arkiv.

Du kan ocksa komprimera projekt sa att de blir lattare att dela. Nar du komprimerar ett

projekt minskas filstorleken genom att projektets ljud komprimeras. Det kan orsaka
forsamrad ljudkvalitet.

Sa har komprimerar du ett projekt:
Valj Arkiv > Spara som.
| dialogrutan Spara som markerar du kryssrutan Kompakt projekt.

Vélj komprimeringsinstéllningar pa popupmenyn bredvid kryssrutan Kompakt projekt.
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Ovningsexempel 2: Ligga till
Apple-loopar

Med Apple-loopar kan du lagga till bakgrunds- och
rytmspar till dina projekt. Du kan dven lagga till Apple-
loopar i ditt loopbibliotek, eller skapa egna Apple-loopar.

GarageBand levereras med en hel uppséattning Apple-loopar. Apple-loopar ar
forinspelade musikaliska fraser i en mangd olika genrer, instrument och kanslolagen,
som du kan lagga till i dina projekt. Loopar ar forinspelade for att skapa skarvlost
upprepade monster, som du kan bygga pa (eller “loopa”) till valfri [angd. Det som &r bra
med att anvénda Apple-loopar i GarageBand-projekten ar att du kan mixa looparna
fritt, trots att de ar inspelade i olika tonarter och tempon. De spelas alla upp i samma
projekttonart och -tempo.

Merparten av dagens popmusik dr baserad pa rytmiska monster som upprepar sig (sa
kallade "grooves” eller "riff”), sarskilt for bas och trummor. Om du vill skapa musik i en
groovebaserad stil far du en mer effektiv arbetsgang om du forst lagger pa loopar for
trummor och sedan lagger till loopar for bas och andra rytmkomponenter. Pa sa satt
kan du definiera projektets rytmkansla och skapa en grundldgggande form med hjélp av
ett grundarrangemang. Nar rytmkomponenterna ar pa plats kan du spela in stammor
och instrument for huvudstamma, solo och harmonier.

Genom att ldgga till ndgra Apple-loopar bygger du snabbt och enkelt projektets kénsla.
Med GarageBand blir det enklare att soka efter loopar som passar dina kriterier,
forhandslyssna och lagga ut dem pa tidslinjen.

Det har 6vningsexemplet lar dig att

« hitta och forhandslyssna pa loopar i loopbladdraren
* lagga till loopar pa tidslinjen

 skapa egna Apple-loopar

* lagga till loopar i loopbiblioteket



Soka efter loopar

GarageBand innehaller en loopbladdrare med vilken du kan soka loopar. Du kan soka pa
instrument, genre, kanslolage, etc. Du kan dven soka pa namn och forfina sékningarna
pa olika satt. Oavsett hur stor din loopsamling blir kan du enkelt hitta ratt loop med
loopbladdraren.

Om loopbladdraren inte visas, maste du valja att visa den for att kunna soka loopar.

Sa har visar du loopbladdraren:
Klicka pa loopbladdrarknappen (knappen med ett 6ppet 6ga).

Du kan soka loopar antingen i kolumnvy eller knappvy (det finns ocksa en speciell vy for
podcastljud, som vi tar upp i kapitel 10). | kolumnvyn séker du loopar genom att vdlja
mellan olika nyckelordstyper, kategorier och nyckelord. | knappvyn klickar du pa
nyckelordsknappar for att séka matchande nyckelord. Du véljer vy med vyknapparna i
nedre vanstra hornet av loopbldddraren, och du kan vaxla fritt mellan vyerna.

Sa har véljer du kolumn- eller knappvy:

Klicka pa den vénstra knappen (med kolumner) om du vill ha kolumnvy, eller pa
mittknappen (med nottecken) om du vill ha knappvy. (Knappen till hdger visar
podcastljudvyn, se kapitel 10.)

Hitta loopar i kolumnvyn

| kolumnvyn visas kategorierna for en nyckelordstyp i mittenkolumnen om du klickar
pa nyckelordstypen i den vanstra kolumnen. Om du klickar pa en kategori visas
nyckelord for kategorin i hogerkolumnen. Om du klickar pa ett nyckelord visas de
matchande looparna i resultatlistan. Du kan utdka sokningen genom att klicka pa fler
nyckelord.

GarageBand | Instrument. | Bas | Namn
Alla » |Banjo i =|Del (183) : Classic Rock Fretless 03 -
Bokmarken » | |Bas » (J) Etbas 89) m Classic Rock Fretless 04 14
Efter genre » | Bleckblis = | Elektrisk (117) Distorted Finger Bass 01
Efter instrument » | Bongo » | |Elektronisk (25} Distorted Finger Bass 02
Efter kinslolige = |Congas pil [Foketilee) Distorted Finger Bass 03
Cymbal il popang 9 Distorted Finger Bass 04
| Djur | L Groovig (173) 4 & T
s » 7 | intensiv (251 Rk bass
I Tl Edgy Rock Bass 04 =
@i 2 @] skata:[ valfri " | 59 objekt C] e — T
Kolumnen Kategorikolumn Nyckelordskolumn Resultatlista
Nyckelordstyp

Sa har hittar du loopar i kolumnvyn:
Klicka pa kolumnknappen i loopbldddrarens nedre vénstra horn sa visas kolumnvyn.

Klicka pa en nyckelordstyp i vansterkolumnen.

Klicka pa en kategori i mittenkolumnen.

Kapitel 4 Ovningsexempel 2: Ligga till Apple-loopar



4 Klicka pa ett nyckelord i hogerkolumnen sa visas matchande loopar i resultatlistan.

5 Du preciserar sokresultaten genom att skift-klicka pa flera nyckelord. D3 visas alla de
loopar som matchar ndgot av de nyckelord du valt.

Sok efter nagra basloopar i kolumnvyn genom att forst vélja nyckelordstypen Efter
instrument, ddrefter kategorin Bas och sedan nyckelordet Groovig.

Nar du hittar loopar i knapp- eller kolumnvyn visas det totala antalet matchande loopar
bredvid sokfdltet langst ner i loopbldddraren.

Hitta loopar i knappvyn

Knappvyn har ett rutmonster med nyckelordsknappar. Klicka pa en knapp om du vill
visa looparna som matchar det markerade nyckelordet i resultatlistan till hdger. Du kan
precisera sokningen genom att klicka pa fler knappar.

Klicka pa en
nyckelordsknapp.
GarageBand 3 | Namn_
Aterstall @) Alla rummar Piana Rock/Blues Enkel Ensemble Zds:Baliad, Drims: m
Bokmarken+ Trumset Elpian Urban Ren Forvringd BisPaplReaCl 7
= = 80s Pop Beat 08
Id music Akustisk Elekiris
80s Pop Beat 09
onisk Avspind Intensiv e
tranginstr Shake chblas Country Munter Mark Classic Rock Beat D1
slide quitar Tamburin Trabla Qrkestral Torr [T B 49 Classic Rock Beat 02
I Classic Rock Beat 03 +
e ™ Skala:| Valfri ] Q- 93 ohjekt s ——t{O—
L = e <Tv]

Matchande loopar visas
i resultatlistan.

Sa har hittar du loopar i knappvyn:
1 Klicka pa knappen med noter i loopbldaddrarens nedre vanstra hérn om du vill véxla till
knappvyn.

2 Klicka pa en nyckelordsknapp sa visas matchande loopar i resultatlistan. Kolumnerna i
resultatlistan visar looptyp, namn, tempo, tonart och antal taktslag for varje loop.

3 Du preciserar sokresultaten genom att klicka pa flera nyckelordsknappar. D3 visas
endast de loopar som matchar alla nyckelord du valt.

4 Du avslutar en sékning genom att klicka pa knappen Aterstill, s avmarkeras alla
nyckelorden. Du kan dven avmarkera dem genom att klicka pa dem en och en.

Nar du klickar pa ett nyckelord tonas icke-kompatibla nyckelord ner (d.v.s. de nyckelord
som inte har nagon loop gemensam med det valda nyckelordet).

Sok nu efter trumloopar i knappvyn, genom att klicka pa nyckelordsknappen Alla
trummor. Rulla genom listan for att se alla matchande loopar. Lagg marke till att antalet
matchande loopar visas bredvid sokfaltet.
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Forhandslyssna pa loopar

Nar du hittar loopar som du vill ha kan du férhandslyssna pa dem i loopbladdraren. Du
kan férhandslyssna pa sjalva loopen (solo), eller lyssna pa den tillsammans med 6vriga
projektet.

Sa héar forhandslyssnar du pa en loop:
Klicka pa loopen i resultatlistan. Klicka pa loopen igen om du vill sluta forhandslyssna
pa den.

Du kan férhandslyssna pa en loop tillsammans med det material du har lagt till i
projektet. Du klickar da pa uppspelningsknappen innan du klickar pa loopen. Nér du
forhandslyssnar pa en loop tillsammans med ett projekt, matchar GarageBand loopens
tempo och tonart med projektets tempo och tonart, och synkar loopen med projektet
sa att de borjar i takt.

Nér du forhandslyssnar pa en loop kontrollerar du loopvolymen med loopbldddrarens
volymreglage.

Lustera loopens volym genom
att dra volymreglaget.

Justera volymen for en loop under férhandslyssning:
Dra volymreglaget i loopbldddraren at vanster om du vill sdnka loopens volym, eller at
héger om du vill hoja den.

Om du justerar loopvolymen i loopbladdraren och sedan lagger till loopen i projektet
genom att dra den till en tom del av tidslinjen, far loopens spar samma volym som vid
forhandslyssningen.

Provlyssna pa looparna du hittade tidigare och se vilka du tycker om.

Forfina dina loopsokningar
Det finns flera metoder for att forfina dina sokningar i loopbladdraren. Du kan

« visa bara loopar i ett enskilt Jam Pack eller en mapp

* visa loopar med en sarskild typ av skalor

« visa enbart loopar i tonarter som ligger ndra projektets tonart
» soka loopar efter namn
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Visa loopar i ett enskilt Jam Pack eller en mapp

Om du har installerat ett eller flera av de Jam Pack som finns for GarageBand pa datorn,
kan ditt loopbibliotek innehalla manga tusen loopar. Du kan goéra det enklare att soka
efter loopar genom att valja att visa endast loopar fran ett visst Jam Pack, eller bara de
loopar som féljer med GarageBand. Om du har skapat egna loopar eller lagt till loopar
frdn en annan kalla, kan du ocksa vélja att bara visa de looparna.

Klicka hér sa visas popupmenyn
for loopbiblioteket.

L_m =
will @0 Alla trummor Piano _Rnck,.'B\ues. Enkel E_nsemb\e
Bokmarke n-4 Trumset Elpiano Urban Ren Farvringd
Bas slag Orgel Warld music Akustisk Elektrisk

Att visa loopar i ett enskilt Jam Pack eller en mapp:
Ga till loopbibliotekets popupmeny och valj det Jam Pack eller den mapp dér looparna
finns. Menyn hittar du bredvid ordet "Loopar” 6verst i loopbldddraren.

Soka efter skaltyp

De flesta andra loopar an trumloopar har spelats in med en sarskild musikalisk skala. |
de flesta fall dr det en bra idé att anvanda loopar med samma typ av skala nar du
arrangerar flera loopar fér gemensam uppspelning. Du kan avgrénsa det antal loopar
som visas i resultatlistan genom att visa bara de som anvéander dur- eller mollskalor, de
som inte anvander nagon skala alls eller de som anvdnder bada.

(m P &) skala:[ valfri G ") B16 objekl s m—r—
Valj en skaltyp Skriv in
har. soktexten har.

Sa har visar du endast loopar som har en sarskild skaltyp:
Vélj skaltyp fran popupmenyn Skala.

Forsok forfina din tidigare basloopssokning, sa att du bara far med loopar som
anvander durskalan.

Begransa sokningar till de ndrmaste tonarterna

Loopar med melodi- och harmoniinstrument &r inspelade i en sarskild tonart. Nar du
lagger till en loop till ett projekt anpassar GarageBand loopens tonart till projektets
tonart. Ju ndrmare projektets tonart loopens originaltonart ligger, desto mer naturlig
later loopen ndr den transponeras till projekttonarten. Nar en loop transponeras med
ett stort antal halvtoner, kan resultatet ibland lata onaturligt eller férvrangt.
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Sa har visar du enbart loopar i tonarter som ligger néra projektets tonart:
Vélj GarageBand > Installningar och klicka pa Loopar.

| panelen Loopar klickar du pa kryssrutan "Filtrera for mer relevanta resultat”

Obs! Kryssrutan "Filtrera for mer relevanta resultat” markeras som standard. Om du vill
att loopar i tonarter som ligger langre bort fran projektets tonart ska visas avmarkerar
du kryssrutan.

Soka efter namn
Du hittar loopar snabbt och enkelt genom att skriva in namnen i sokfaltet. Det blir da
ocksa enklare att hitta en specifik loop eller en grupp av beslaktade loopar.

Sa har soker du loopar efter namn:
Skriv in soknamnet i sokfaltet och tryck pa retur. Alla loopar vars filnamn innehaller din
text visas i resultatlistan.

Forsok precisera trumlooparna du hittade tidigare genom att skriva "akustisk’; "klubb”
eller "funk”i sokfaltet. Du kan ocksa prova att skriva in andra sdkord och se vilka traffar
du far.

Du kan hitta sarskilda loopar genom att anvdnda flera metoder samtidigt. Du kan t.ex.
anvanda sokord med popupmenyn Skala, eller med sokfiltet, om du bara vill hitta
basloopar som anvander durskalan, eller om du bara vill hitta slagverksloopar med
“latin”i filnamnet.

Lagga till loopar pa tidslinjen
Nar du hittar 6nskad loop kan du ldgga till den i projektet genom att dra den till
tidslinjen.

LClassi( Rock Beat

Dra en loop till en tom del av
tidslinjen om du vill skapa ett
nytt spar for loopen.
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Sa har lagger du till en loop i tidslinjen:
Dra loopen fran loopbladdraren till en tom del av tidslinjen, dar det inte ligger nagot
spar. Ett nytt spar av ratt typ skapas och loopen ldggs till i det nya sparet.

Det finns tva typer av Apple-loopar: Loopar med riktiga instrument och loopar med
programvaruinstrument. Loopens symbol i loopbldddraren visar vilken typ varje loop
ar. Loopar med riktiga instrument har en bla symbol med en ljudvagform, och loopar
med programvaruinstrument har en gron symbol med ett nottecken.

Obs! Du kan ocksa ldgga till en loop pa tidslinjen genom att dra den till ett spar av
samma typ (riktiga eller programvaruinstrument). Om du drar en loop med
programvaruinstrument till ett likadant spar visas en dialogruta dér du far tala om vilket
instrument du vill anvénda.

Du kan aven konvertera en programvaruinstrumentloop till en loop med riktiga
instrument nar du drar den till tidslinjen. Loopar med riktiga instrument krdver mindre
processorkraft vid uppspelning, vilket gér att du kan anvanda fler spar och effekter i ett
projekt, sarskilt i projekt med manga loopar.

Sa har konverterar du en programvaruinstrumentloop till en loop med riktiga
instrument:
Hall ner alternativtangenten och dra loopen fran loopbladdraren till tidslinjen.

Det ar instdllt som forval att en programvaruloop som dras med alternativtangenten
nertryck konverteras till en loop med riktiga instrument. Du kan dndra forvalet sa att
om du drar en programvaruloop konverteras den till en loop med riktiga instrument,
medan den inte konverteras om du héller alternativtangenten nertryckt medan du drar.
Du dndrar standardinstallningarna i looppanelen under GarageBand-installningarna.

Nar du lagger till en loop till ett projekt skapas en region pa tidslinjen for den har
loopen. Andringarna som du gér i regionen dndrar inte den ursprungliga loopen. Du
kan alltid aterga till loopens ursprungliga ljud, eller anvanda den i ett annat projekt.

Prova att lagga till nagra av de trum- och basloopar du hittade tidigare pa tidslinjen.

Via Finder kan du ocksa lagga till ljudfiler i de har formaten till ditt projekt: AIFF, WAV,
AAC (utom skyddade AAC-filer), Apple Lossless eller MP3. Om du lagger till en
komprimerad fil till ett projekt (som ex. en AAC- eller MP3-fil), férblir den komprimerad
vilket sparar bade tid och utrymme.

Sa hér lagger du till en ljudfil:
Dra filen fran Finder till tidslinjen, antingen till ett spar med riktiga instrument eller till
det tomma omradet under de befintliga sparen.

Om du drar en ljudfil till det tomma omradet under de befintliga sparen, laggs ett nytt
grundspar till i tidslinjen och ljudfilen placeras i det nya sparet.
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Byta Apple-loopar inom samma familj

Vissa Apple-loopar tillhor en serie, eller en familj. Loopar som tillhér samma familj har
samma namn, men med ett unikt nummer pa slutet. (Klassisk rockgitarr 01 och Klassisk
rockgitarr 02 tillhér exempelvis samma familj.) Om du lagger till en loop som tillhér en
familj pa tidslinjen visas ett par pilar i loopens 6vre vdanstra horn. Du kan da byta ut
loopen mot vilken som helst i samma familj.

Sa har byter du ut en Apple-loop mot en annan i samma familj:
Klicka pa pilarna i loopens évre vanstra horn.

En meny 6ppnas, dar du ser alla loopar i samma familj.

L v Upbeat Electric Piano 01
Upbeat Electric Piano 02
Upbeat Electric Piano 03
Upbeat Electric Piano 04 M

Vilj en loop i menyn.

Skapa egna Apple-loopar

Du kan spara dina inspelningar med riktiga eller programvarunistrument som Apple-
loopar. Nar du sparar en region som en Apple-loop ldggs den till i biblioteket och visas i
loopbladdraren, sa att du kan anvanda den i ett projekt. Apple-loopar som du skapar
fran inspelade regioner matchar tempot och tonarten i projektet, pa samma satt som
de Apple-loopar som féljde med GarageBand.

Sa hér sparar du en region som en Apple-loop:
Markera regionen i tidslinjen.

2 Valj Redigera > Ldgg till i loopbibliotek, eller dra regionen &ver loopbldddraren.

3 I dialogrutan Lagg till loop gor du féljande:

a Ange ett namn for loopen.

b Valj skala och genre fran popupmenyerna.

¢ Vdlj en instrumentkategori och ett instrumentnamn fran listan.

d Klicka pa nagra knappar for kinsloldge om du vill gora det enklare att soka.

4 Klicka pa Skapa.
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Lagga till loopar till loopbiblioteket

Nar du installerar GarageBand installeras de loopar som foljer med programmet i
Apple-loopbiblioteket. Nar du lagger till fler loopar i samlingen installeras de i
loopbiblioteket och visas sedan i loopbladdraren, ddr du kan anvanda dem.

Sa har lagger du till Apple-loopar i loopbiblioteket:
Dra looparna, eller mappen med loopar, till loopbldddraren. Looparna laggs till i
biblioteket med Apple-loopar och kan anvandas pa en gang i projekt.

Om du lagger till loopar som finns pa en annan harddisk eller partition, visas en
dialogruta med en fraga om du vill kopiera dem till loopbiblioteket eller indexera dem
dér de ar sparade. Om du lagger till loopar fran skrivbordet blir du tillfrdgad om du vill
flytta dem eller indexera dem dér de &r sparade.

Om du lagger till loopar som finns pa en CD- eller DVD-skiva kopierar GarageBand dem
till loopbibliotek.
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Ovningsexempel 3: Spela in
stammor och musikinstrument

Du kan spela in din rost eller annat ljud via mikrofon. Om
du spelar ett musikinstrument kan dven det spelas in i ett
GarageBand-projekt.

| GarageBand kan du spela in ljud via mikrofon eller ett musikinstrument, som t.ex. en
elgitarr eller en bas, pa ett spar for riktiga instrument. Spar for riktiga instrument har bla
huvuden och de regioner du spelar in ar purpurfargade. | sparinfofonstret kan du dndra
sparinstallningarna och lagga till effekter till sparen for riktiga instrument.

Det hér dvningsexemplet l&r dig att

« lagga till ett spar for riktiga instrument och andra instrumentinstéliningarna
* spela in ett riktigt instrument

« spelain flera tagningar

+ stdmma instrumenten med den inbyggda stdmmaren

Lagga till ett spar for ett riktigt instrument
Du maste forst lagga till ett spar i projektet och forbereda det for inspelning, innan du
kan spela in stammor eller riktiga instrument.

Sa har lagger du till ett nytt spar for riktiga instrument:
Klicka pa knappen Lagg till spar eller vélj Spar > Nytt spar.
| dialogrutan Nytt spar klickar du pa Spar for riktiga instrument och sedan pa Skapa.

Ett nytt spar for riktiga instrument 6ppnas pa tidslinjen och sparinfofonstret 6ppnas till
hoger om tidslinjen. Det &r i sparinfofonstret du véljer olika instéliningar for respektive
spar.

Ga till sparinfofénstret och vdlj en instrumenttyp i listan till vanster, vdlj sedan ett
instrument fran instrumentlistan.

| popupmenyn Inmatningskalla véljer du den ljudingang dar mikrofonen eller
instrumentet har anslutits.
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I menyn Inmatningskalla listas alla tillgdngliga ingédngar fér de ljudenheter som &r
anslutna till datorn. Vélj mono (monofonisk) om instrumentet du spelar in har enkel
inspelning. Om instrumentet har bade en vénster- och en hégeringang kan du vilja
stereo. (Du kan byta ljudenhet i popupmenyn Ljudinmatning, i Ljud/MIDI-panelen
under GarageBand-instdllningarna.)

Om du vill héra hur din mikrofon eller instrumentet later vid inspelningen, valj Pa (med
eller utan rundgangsskydd) i popupmenyn Medhorning.

Nar du aktiverar medhdorningen kan rundgang (hogt, vasst ljud) uppsta, om
ljudingangen far med det utmatade ljudet fran dina hogtalare. Valj “Pa med
rundgangsskydd” sa stanger GarageBand automatiskt av medhorningen i hdndelse av
rundgang. Du kan dven undvika rundgdng genom att lyssna med horlurar i stallet for
hogtalare nér du spelar upp eller spelar in. Du minskar risken fér rundgédng genom att
vanda mikrofonen eller instrumentet bort fran hdgtalarna, och genom att vrida ner
mastervolymen.

Du kan aven lagga till ett nytt grundspar. Ett grundspar ar ett stereospar for riktiga
instrument, som inte innehaller ndgra effekter. Nar ett grundspar har lagts till i projektet
kan du d@ndra dess inmatningskalla och effektinstallningarna.

Sa har lagger du till ett grundspar:

Valj Spar > Nytt grundspar.

Grundsparet visas pa tidslinjen och sparinfofonstret 6ppnas. Du kan géra samma
ingangsinstéallningar som beskrevs ovan.

Forbereda inspelning

Nar du har anslutit instrumentet och lagt till ett spar fér inspelning, finns det nagra

saker som du maste kontrollera innan du spelar in:

 Kontrollera att mikrofonen eller instrumentet du vill spela fungerar och har anslutits
till datorn.

» Kontrollera att du har valt rétt ljuddrivrutiner i panelen Ljud/MIDI under GarageBand-
instaliningarna. Nar du lagger till en ny ljudenhet fragar GarageBand om du vill
anvanda enheten som ljudingang och -utgédng.

«+ Oppna spérinfofénstret och kontrollera att instrumentet har &nskade instrument- och
effektinstéllningar och att det anvander ratt inmatningskalla. Se “Andra installningar
for riktiga instrument” pa sidan 44 om du vill ha mer information.

« Sjung eller spela nagra toner och hall 6gonen pa sparets nivamatare for att
kontrollera att sparet far inmatning och att distorsion inte uppstar. Om de roda
prickarna till hoger om nivamatarna (kallas for distorsionsindikatorer) tands kan du
justera ingdngsnivan genom att dra i reglaget Ingdngsniva, vélja Automatisk
nivakontroll eller sénka ljudnivan for den ljudenhet som &r ansluten till datorn.

« Ange projektets tempo och tonart, sa att du inte behover andra det igen.

Kapitel 5 Ovningsexempel 3: Spela in stimmor och musikinstrument



Spela in ett riktigt instrument
Du &r nu redo att spela in din mikrofon eller ditt elinstrument pa ett spar for riktiga
instrument.

Sa hér spelar du in pa ett nytt spar for riktiga instrument:
Klicka pa sparhuvudet for det spar for riktiga instrumentet som du vill spela in i, sa
markeras sparet.

Flytta uppspelningshuvudet till den punkt pa tidslinjen dar du vill borja spela in.

Valj Reglage > Rdkna in om du vill att metronomen ska rakna in en takt innan
inspelningen borjar. Det blir da enklare att borja pd samma taktslag.

(Du kan ocksa flytta spelhuvudet till nagra taktslag innan den punkt dar musiken ska in.)

Klicka pa inspelningsknappen bland transportreglagen nér du vill pabérja en
inspelning.

Uppspelningsknapp

O PPy T

Inspelningsknapp

Satt igang och spela pa ditt instrument, eller sjung in i mikrofonen. Nar du spelar in
visas en ny region i det markerade sparet for riktiga instrument, som innehaller
musiken du spelar in.

Nar du ar klar klickar du pa uppspelningsknappen sa att inspelningen avslutas.

Efter en stund visas en ljudvagform i den nyinspelade regionen.
Du kan nu lyssna till din nya inspelning for att héra hur den later.

Sa hér lyssnar du pa din nya inspelning:
Flytta uppspelningshuvudet till det stélle pa tidslinjen dar den nya regionen borjar
(passa in det med regionens vansterkant).

Annars kan du flytta uppspelningshuvudet till en tidigare punkt i projektet, eller till
dess borjan, om du vill héra inspelningen i dess sammanhang.

Klicka pa uppspelningsknappen eller tryck pa mellanslag.
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Gora flera tagningar med cykelregionen

Med GarageBand kan du spela 6ver en viss del av projektet genom att ldgga in en
cykelregion pa tidslinjen. Nar du spelar in med cykelregion kan du spela in flera
versioner, eller “tagningar” och sedan vlja vilken som ar bast.

Sa har stéller du in cykelregionen:
Klicka pa cykelknappen. Cykelregionen visas som en gul rand direkt under
taktslagslinjalen.

Flytta cykelregionen till den plats pa tidslinjen dar du vill borja spela in, och dra sedan
slutet av cykelregionen till den plats i tidslinjen dar du vill att inspelningen ska sluta. Du
kan dra i cykelregionens linjal (under taktslagslinjalen) for att flytta cykelregionen till en
ny plats.

2
|
I

S W e R T
I | | | | I I +IJ_'— Dra i cykelregionens énde for
i' | att andra dess langd

I
I
|

Det kan vara en god idé att lamna nagra extra taktslag fore punkten dar du vill spela in,
sa blir det lattare att borja spela pa ratt taktslag, och lamna nagra extra taktslag i slutet i
handelse att den sista tonen varar langre an cykelregionen.

Sa har gor du flera tagningar med cykelregionen:
Markera det spar med riktiga instrument som du vill spela in i.
Klicka pa inspelningsknappen nér du vill borja inspelningen.

Spela pa ditt instrument eller sjung in i mikrofonen. Nar du spelar in visas en ny region i
det markerade sparet for riktiga instrument.

Nar du har spelat klart klickar du pa uppspelningsknappen sa att cykelregionen stangs
av.

Om du vill spela in flera tagningar, klickar du pa inspelningsknappen och spelar upp
samma stycke igen.

Néar du ar fardig med cykelregionen klickar du pa cykelknappen sa att den stangs av.

Nar du gor flera tagningar har den inspelade regionen en cirkel i 6vre vanstra hornet,
som visar aktuell tagning (den du hor). Du kan valja ut och lyssna pa olika tagningar,
for att avgora vilken som ar bast.

E.' Electric Fiano {4 tagningar]J
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Sa hér viljer du en annan tagning:
Ga till tidslinjen, klicka pa den inringade siffran i loopens 6vre vanstra horn.

Menyn Tagningar visar vilka tagningar som har gjorts i den regionen.

Vilj en annan tagning ur menyn Tagningar.
Om du véljer en annan tagning visar loopen en vagform fér den nya tagningen.

Sa har raderar du en markerad tagning:
Vélj Radera <tagningens namn> i menyn Tagningar.

Du kan aven radera alla tagningar utom en utvald.

Sa har raderar du alla oanvénda tagningar:
Vélj Radera oanvdnda tagningar i menyn Tagningar.

Spela in flera tagningar samtidigt

Du kan spela in upp till atta riktiga instrument och ett programvaruinstrument
samtidigt. Pa sa satt kan du spela in réster och instrument tillsammans, och samtidigt
spela in till exempel ett bakgrundsspar.

Nar du vdljer ett spar aktiveras inspelning for det sparet (vilket innebar att inspelningen
kommer att starta for det sparet nar du klickar pa inspelningsknappen). Du kan aktivera
upp till sju ytterligare spar genom att klicka pa den runda knappen for
inspelningsaktivering i de enskilda sparhuvudena. Knappen fér inspelningsaktivering
blir rod for att visa att sparet ar aktiverat for inspelning.

Om du vill avaktivera inspelning for ett spar klickar du en gang till pa knappen for
inspelningsaktivering i sparhuvudet.

Sa hér spelar du in flera riktiga instrument samtidigt:
Ga till sparinfofénstret och kontrollera att sparen for riktiga instrument ar instdllda for
olika inmatningskallor.

Aktivera de spar du vill spela in genom att klicka pa knappen Aktivera inspelning for
respektive spar.

Klicka pa inspelningsknappen bland transportreglagen nér du vill bérja en inspelning.

Sa har spelar du in ett programvaruinstrument samtidigt som du spelar in ett

eller flera riktiga instrument:

Aktivera sparet med programvaruinstrument fér inspelning genom att klicka pa sparets
Aktivera inspelning-knapp.

Klicka pa inspelningsknappen bland transportreglagen nér du vill bérja en inspelning.

Du kan som mest ha atta spar med riktiga instrument eller ett spar med
programvaruinstrument. Om du aktiverar for manga spar avaktiveras sparet langst bort
fran det sist aktiverade sparet.
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Vilj en instrument- —
kategori fran
den har listan.

For att kunna spela in flera spar maste du ha ett ljudgranssnitt med minst tva inkanaler
for inspelning.

Andra installningar for riktiga instrument

Nar du skapar ett spar for ett riktigt instrument valjer du ett instrument for sparet i
dialogrutan Nytt spar. Du kan byta instrument, effekter och inmatningsinstéllningar i
sparinfofonstret.

Byta sparinstrument
Du kan byta sparets instrument, pa ett spar med riktiga instrument. Alla instrument
innehaller férinstallda effekter som ar optimerade for instrumentet.

Sa har byter du sparinstrument for ett spar med riktiga instrument:
Markera sparet och klicka sedan pa sparinfoknappen sa att sparinfofonstret 6ppnas.

Vdlj en instrumentkategori fran kategorilistan till vanster och valj sedan ett instrument
fran instrumentlistan.

[ Riktiga instrument | Masterspar |

GarageBand )
[T Band Instruments | No Effects o]
Basie Track L Acoustic Guitar Echoes
Bass L Arena Rock
Drums L Barroom Lead
Effects L Big Wheels
St E | Briaht Country — Valj ett instrument fran
odcasting = British Invasion :
Vocals = | Classic Rock den har listan.
Clean Jazz
Dreamy Shimmer
Eighties Pop =
LL Eralich Fhammal d I
i o Stereo 1/2 (Inbyggd mikr__. |14} 1
@/g Wedhdmmg:{_a . — Anvénd reglagen for att
x i i i O 8 | stéllaininmatningsformat
! Automatisk nivakentroll och inmatningskanal, och
¥ Detaljer for att aktivera och
Effekter: avaktivera medhdrning.
O] Grind UES, 100
S Komprimering | Forval ) Z
S@ [ e ing__ 18 b | American Overdrive |8 [ 2
=) Korus [ IE 3
S [(ingen K A #
W noen =5 E T
:#  Visuell EQ Improve Guitars P
#  Eko 0100
M Reverb 0~ 100

instrument ( Spara instrument... )
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Vilja inmatningskalla

Du kan vélja inmatningskalla for ett spar med riktiga instrument:Om du har flera
inmatningskallor (t.ex. ett instrument eller ett ljudgranssnitt med flera kanaler), maste
du vdlja ratt inmatningskalla innan du spelar upp eller spelar in riktiga instrument.

Sa hér véljer du inmatningskalla for ett spar med riktiga instrument:
| sparets sparinfofonster valjer du kalla i popupmenyn Inmatningskalla.

Obs! Vissa ljudgranssnitt har mer an en inmatningskalla. Om du ansluter en mikrofon
eller ett instrument via ett ljudgranssnitt, glom inte valja ratt kanal i menyn
Inmatningskalla. Valj mono om mikrofonen eller instrumentet &r anslutet med en kabel,
och vélj stereo om den ar ansluten med ett par stereokablar.

Justera inspelningsnivan

Du kan justera inspelningsnivan for ett spar med riktiga instrument: Inspelningsnivan
styr nivan pa signalen som kommer fran instrumentet eller mikrofonen. Vanligtvis far
du bést resultat om du valjer en sa hog inspelningsniva som maojligt, men utan att
orsaka distorsion.

Sa har justerar du inspelningsnivan:

« Om instrumentet eller mikrofonen har ett volymreglage justerar du volymreglaget pa
enheten.

* Om instrumentet eller mikrofonen &r ansluten till ett ljudgranssnitt justerar du
volymreglaget pa ljudgrénssnittet.

» Ga till sparinfofénstret och dra skjutreglaget Inspelningsniva at vanster for att sanka
inmatningsvolymen for vald kanal, eller at hoger for att 6ka volymen.

Obs! Du kan inte styra volymen pa vissa ljudgranssnitt och andra enheter fran
GarageBand. Om skjutreglaget for volym i sparinfofonstret dr nedtonat kan du inte
justera involymen i GarageBand.

» Markera kryssrutan Automatisk nivakontroll om du vill att GarageBand automatiskt
ska sanka inmatningsnivan, for att undvika distorsion, och 6ka nivan for att undvika
brus vid inspelningen.

Obs! Om du véljer "Pa med rundgadngsskydd”i popupmenyn Medhorning kan du inte
vdlja Automatisk nivakontroll.

Du kan lagga till och justera effekter for spar med riktiga instrument. Du hittar mer
information om effekter i kapitel 9, "Ovningsexempel 7: Mixa och lagga till effekter.”
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Stamma gitarrer och andra instrument

GarageBand innehaller en instrumentstammare (tuner), som du kan anvanda for att
stdamma en gitarr, bas eller annat instrument som anslutits till din dator.
Instrumentstammaren fungerar pa alla riktiga instrument, men inte pa
programvaruinstrument.

Instrumentstdammaren visar en horisontell skala, med tonens namn mitt pa skalan. Nar
du spelar en enkel ton pa det riktiga instrumentet visas tonhojden i relation till den ton
som visas.

Sa har anvander du instrumentstdmmaren:

Se till att det riktiga instrument som du vill stdmma ar anslutet till datorn.

Markera spdret med riktiga instrumentet fér det instrument du vill stdmma.

| LCD:n véljer du laget Tuner, eller Kontroll >“Visa tuner i LCD.”

Spela en ton pa ditt instrument och kontrollera stammaren under tiden.

Medan du spelar visar stammaren namnet pa den ton som ligger narmast. Om tonen

inte ar ren lyser namnet och stdmmaren réda och du far upp ett vertikalt rétt streck
som visar om tonen har kors- eller b-fértecken.

STAMMARE

y2

Strecket visas till hdger om tonens namn om tonen har korsfértecken och till vanster
om den har b-fértecken. Om tonen &r ren lyser namnet och stamskalan bld och det
vertikala strecket forsvinner.

y2

Du far bara spela en ton i taget vid stdmning. Instrumentstammaren kan inte stdmma
till ackord, eller om du spelar upp flera toner i snabb foljd.
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Ovningsexempel 4: Spela upp och
spela in programvaruinstrument

GarageBand innehaller en omfattande uppsattning
programvaruinstrument, inklusive trummor, gitarrer,
pianon, orglar och synthesizers, som du kan anvanda i
dina projekt.

Programvaruinstrument ar en speciell sorts instrument. Du spelar upp tonerna (med
tangentbordsklaviatur, klaviatur pa skarmen eller en MIDI-kompatibel klaviatur som
ansluts till datorn) och din dator genererar sedan det verkliga ljudet, beroende pa vilket
instrument du har valt.

Du kan lagga till effekter till programvaruinstrument och redigera regioner med
programvaruinstrument i redigeraren. Du kan dven lagga till fler programvaruinstrument
till sparinfofonstret, genom att kdpa nagot av de Jam Packs som finns till GarageBand.

Det har dvningsexemplet lar dig att

* spela upp programvaruinstrument med tangentbordsklaviatur, klaviatur pa skarmen
eller ansluten klaviatur

 spelain ett programvaruinstrument
+ dndra instéllningar for programvaruinstrument

Programvaruinstrumenten spelas och spelas in med hjalp av spar for
programvaruinstrument. Du kan byta instrument for sparet, dven efter inspelning. Borja
med att ldgga till ett nytt spar for programvaruinstrument.

Sa har lagger du till ett nytt spar for programvaruinstrument:
Klicka pa knappen Lagg till spar eller vélj Spar > Nytt spar.

| dialogrutan Nytt spar klickar du pa Spar for programvaruinstrument och sedan pa
Skapa.

Ett nytt spar for programvaruinstrument, med flygel som instrument, visas pa tidslinjen
och sparinfofénstret 6ppnas till héger om tidslinjen.

Ga till sparinfofénstret och vdlj en instrumentkategori i listan till vanster, valj sedan ett
instrument fran instrumentlistan till hoger.
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Sparhuvudet for sparet med programvaruinstrument byter namn, till det instrument du
valde.

Om du anvdnder en USB- eller MIDI-klaviatur, som ansluts till datorn, kan du spela och
héra programvaruinstrumentet pa en gang. Du kan spela dven utan klaviatur, med
hjalp av tangentbordsklaviatur eller klaviatur pa skarmen.

Spela programvaruinstrument med tangentbordsklaviatur
Med tangentbordsklaviaturen kan du spela och spela in programvaruinstrument via
datorns tangentbord. Nar du 6ppnar fonstret Tangentbordsklaviatur, kan du via
datortangentbordets 6vre rad och mellanrader spela precis som pa en vanlig klaviatur.

Visa fonstret Tangentbordsklaviatur:
Vélj Fonster > Tangentbordsklaviatur (eller tryck pd kommando-skift-K).

ooc Tangentbordsklaviatur - Grand Piano

Imlm [ e g COTO |

Pitch bend: 0 = Modulering

"

Om klaviaturen pa skarmen ar 6ppen kan du vaxla till fénstret Tangentbordsklaviatur
genom att klicka pa knappen Tangentbordsklaviatur till vanster i fonstret.

Oktav: €2 | 7 X fi v 98: Anslag

Sa har spelar du toner med tangentbordsklaviaturen:
Nar fonstret Tangentbordsklaviatur ar 6ppet spelar du pa tangenterna som visas pa
tangentbordsklaviaturen.

» Knapparna pa tangentbordets mellanrad &r "vita tangenter” pa
tangentbordsklaviaturen, med en och en halv oktav fran C till F.

» Tangenterna W, E, T,Y, U, O och P i den 6vre raden pa tangentbordet spelar de
"svarta” tangenterna (hojda och sdnkta toner).

Sa hér flyttar du upp eller ner i oktaver:
* Flytta ner en oktav genom att trycka pa Z.

« Flytta upp en oktav genom att trycka pa X.

* Klicka pa det lilla tangentbordet 6verst i klaviaturfonstret for att flytta till den visade
oktaven, eller dra i den bla rektangeln. Den bla rektangeln visar aktuellt omfang for
tangentbordsklaviaturen.
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Sa har dandrar du anslaget fér tangentbordsklaviaturen:
» Tryck pa C om du vill gora anslaget mjukare.

e Tryck pa V om du vill géra anslaget hardare.

Sa hér andrar du tonhdjden fér tangentbordsklaviaturen:
» Tryck pa 1 om du vill sénka tonhgjden.

* Tryck pa 2 om du vill hoja tonhgjden.
Tonhojden dndras sa lange som du hdller ner tangenten.

Sa har skapar du sustain av en ton med tangentbordsklaviaturen:
» Hall tabbtangenten intryckt.

Sustaineffekten varar sa lange som du haller tabbtangenten intryckt.

* Sldpp tabbtangenten nér du vill stdnga av sustaineffekten.

Sa har andrar du moduleringen f6ér tangentbordsklaviaturen:

» Tryck pd 4 till 8 om du vill 6ka moduleringen. Tryck pa 3 om du vill stdnga av
moduleringen.

Moduleringsnivan géller tills du andrar den eller stanger av den genom att trycka pa en

annan tangent.

Spela programvaruinstrument med klaviatur pa skarmen

Med hjalp av en musikklaviatur som visas pa skarmen kan du spela och spela in
programvaruinstrument. Klaviaturen pa skdarmen visar som forval fyra oktaver tangenter.
Du kan andra storleken pa tangentbordet, sa att du far med upp till tio oktaver.

Sa hér gor du om du vill anvdnda klaviatur pa skarmen:
Vélj Fénster > Klaviatur (eller tryck kommando-K).

000 Klaviatur - Grand Piano

lmlm [ o e |

4 b

Om fénstret Tangentbordsklaviatur visas pa skarmen kan du véxla till fonstret
Tangentbordsklaviatur genom att klicka pa knappen Tangentbordsklaviatur till vanster i
fonstret.

Sa har spelar du pa klaviaturen pa skarmen:
Klicka pa klaviaturens noter. Du kan klicka medan projektet spelas, ndr spelningen har
avbrutits eller medan du spelar in.

Nar du klickar langre ned pa en tangent motsvarar det att du slar tangenten hardare,
och nér du klickar hogre upp pa en tangent motsvarar det att du slagit tangenten
svagare.
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Klaviaturen pa skarmen visar ocksa de toner du spelar pa en ansluten klaviatur, samt
tonerna i regionerna for valt spar nar du spelar upp projektet.

Sa har flyttar du klaviaturen:
Placera pekaren nagonstans i utrymmet over tangenterna och dra.

Sa har byter du storlek pa klaviaturen:
Dra reglaget for att andra storleken i tangentbordsfénstrets nedre hogra horn.

Sa har andrar du tonomfanget som du kan spela:

Klicka pa den lilla triangeln till hoger eller till vénster om tangenterna. Om du klickar pa
triangeln till vénster sanker du omfanget med en oktav, och om du klickar pa den till
hoger hojs omfanget med en oktav.

Komma igang med inspelning av programvaruinstrument.
Om du spelar in ett programvaruinstrument med en tangentbordsklaviatur, finns det
ett par saker du bor kontrollera innan du borjar spela in:

» Kontrollera att klaviaturen ar paslagen och fungerar samt ar ansluten till datorn.

» Markera ett spar for programvaruinstrument och forsok spela pa klaviaturen eller
klicka pa toner pa klaviaturen pa skarmen, eller anvanda tangentbordsklaviatur. Du
ska hoéra programvaruinstrumentet medan du spelar.

Spela in ett programvaruinstrument
Nu kan du spela in ett programvaruinstrument. Du spelar in ett spar for
programvaruinstrument at gangen.

Sa har spelar du in ett programvaruinstrument:
Klicka pa sparhuvudet for det programvaruinstrumentspar som du vill spela in i, sa
markeras sparet.

Flytta uppspelningshuvudet till den punkt pa tidslinjen dar du vill borja spela in.

Valj Reglage > Rédkna in om du vill att metronomen ska rakna in en takt innan
inspelningen startar.

Du kan aven placera uppspelningshuvudet nagra taktslag fore den punkt dar du vill
borja spela in. P4 sa satt far du tid att borja spela.
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4 Klicka pa inspelningsknappen ndr du vill borja inspelningen.

Uppspelningsknapp

O PPy T

Inspelningsknappen

Borja spela pa klaviaturen eller klicka pa toner pa klaviaturen pa skdrmen, eller anvénd
tangentbordsklaviatur. Nar du spelar in visas en ny region i det markerade sparet for
programvaruinstrument.

Nar du har spelat klart avslutar du inspelningen genom att klicka pa
inspelningsknappen. Klicka pa uppspelningsknappen nar du vill avbryta
uppspelningen.

Nar du har spelat in kan du lyssna pa det inspelade avsnittet.

Sa hér lyssnar du pa en ny inspelning:
Flytta uppspelningshuvudet till det stélle pa tidslinjen dar den nya regionen borjar
(passa in det med regionens vansterkant).

Annars kan du flytta uppspelningshuvudet till en tidigare punkt i projektet, eller till
dess borjan, om du vill héra inspelningen i dess sammanhang.

Klicka pa uppspelningsknappen eller tryck pa mellanslag.

Spela in programvaruinstrument med cykelregionen

Precis som med riktiga instrument kan du spela in programvaruinstrumenten med en
cykelregion. Nar du spelar in ett programvaruinstrument med en cykelregion kan du
fortsatta att spela in s manga ganger som cykelregionen upprepas. Varje cykel laggs
till som en ny tagning (standardinstdlining). Du kan dndra standardinstallningarna i
panelen Allmant under GarageBand-installningarna, sa slas de inspelningar du gér med
cykelregionen ihop till en tagning.

Vill du ha information om hur du spelar in med cykelregioner laser du avsnittet "Goéra
flera tagningar med cykelregionen” pa sidan 42.
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Vélj en instrument-
kategori fran
den har listan.

Andra instéllningar for programvaruinstrument
Nar du skapar ett spar fér programvaruinstrument véljer du ett instrument for sparet i
dialogrutan Nytt spar. Du kan byta instrument i sparinfofénstret.

Sa hér andrar du instrument for ett spar med programvaruinstrument:
Markera sparet och klicka sedan pa sparinfoknappen sa att sparinfofonstret 6ppnas.

Vélj en instrumentkategori fran kategorilistan till vénster och valj sedan ett instrument
fran instrumentlistan.

Ett programvaruinstruments utljud &r alltid i stereo.

[ngmmvaruinst‘mmnnl | Masterspar

GarageBand [ ]

Bass L Electric Piano
Drum Kits Crand Piano On Stage
Guitars " Crand Piano Punchy
Horns L Crand Piano
Mallets ¥ Smokey Clav " . °
Organs Smooth Clay Valj ett instrument fran
Pianos and Keyboards » Swirling Electric Piana den h'ar Iistan.
Sound Effects " Whirly
Strings L
Synth Basics R

-
¥ Detaljer

Valj en ny instrumentgenerator

e - och generatorférinstaliningar
Piano ) b _Grand Puano Punchy 18 | 2 fran de har popupmenyerna.
Effakter:
“#  Komprimering Forval = Z ]
W ngen )R 3B
=1 | ingen =1 Z
- Visuell EQ _Addrightness 18| &
e __ — — | —Anvéind de har reglagen
- nar du vill 1dgga till och
P —— justera effekter.
g—————1m

Spara instrument... |

Du kan ocksa lagga till och justera effekter for spar med programvaruinstrument. Du
hittar mer information om effekter i kapitel 9, “Ovningsexempel 7: Mixa och lagga till
effekter.”
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Visa namnen pa noter och ackord
Nar du spelar pa ett programvaruinstrument kan GarageBand automatiskt visa namnet
pa tonerna och ackorden.

Sa hér visar du ton- och ackordnamn nar du spelar ett programvaruinstrument:
Markera rubrikraden for programvaruinstrumentet du vill spela.
Klicka pa symbolen till vanster om LCD:n, vélj Ackord i menyn (eller klicka pa uppat-

och nedatpilen i LCD:n for att fa ackorden pa skarmen).

Ackordnamn innehaller en stor bokstav fér grundtonen i ackordet, information om det
ar ett dur- eller mollackord (kan anges med "ma” for dur och "m” fér moll) och siffror
som anger extratoner, t.ex. sjuor och nior.

Kapitel 6 Ovningsexempel 4: Spela upp och spela in programvaruinstrument
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Ovningsexempel 5: Arbeta med
musiknotation

Du kan visa och redigera regioner med programvaru-
instrument i vanligt notationsformat. | notationsvyn kan
du redigera noter och andra musikhandelser, och aven
lagga till pedalmarkeringar.

| det har 6vningsexemplet gar vi igenom grunderna fér musiknotation. Du kommer att
lara dig att:

* Visa programvaruinstrumentens regioner som musiknotation

« Vilja notvarde for notationsvyn

» Lagga till, markera och redigera noter i notationsvyn

« Lagga till pedalsymboler

+ Andra klavsymbolen

« Skriva ut musiknotation

Om notationsvyn

Utover redigerarens grafiska “pianorullformat’ kan du visa regioner med

programvaruinstrument (bade de du spelar in och de som kommer fran loopar) i

notationsvyn. | notationsvyn visas tonerna i en region som noter. Notationsvyn

innehaller andra musiksymboler, som pauser, notsystem, klaver, taktbeteckningar,
tonartsbeteckningar och pedalmarkeringar. | det har avsnittet beskriver vi helt kort
nagra av symbolerna, for anvandare som inte vet hur musiknotation fungerar.

« Noter: En not bestar av flera delar, bland annat nothuvud och skaft. Nothuvudet (den
runda delen av noten) anger notens langd (hur ldnge noten varar). Kortare noter
(kortare @n en fjardedelsnot) har flaggor, och vissa av dessa noter & sammanlankade
med balkar. Varje not nedan &r hélften sa lang som noten till vanster (noterna dr, fran
vanster till hoger, en helnot, en halvnot, en fjdrdedelsnot och en attondelsnot).
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« Pauser: Nar du laser musiknotation medan du spelar &r det lika viktigt att kdnna till
mellanrummen mellan noterna, som sjélva noterna. Tystnaden mellan noterna visas
med hjdlp av paustecken. Pauser har precis som noter olika symboler for olika
langder, och korta pauser har flaggor.

Varje paus nedan dr halften sa lang som pausen till vanster (pauserna ar fran vanster
till héger en halvnotspaus, fjardedelspaus, dttondelspaus och sextondelspaus).

R

* Notsystem: De fem horisontella linjerna som noterna &r placerade pa kallas
tillsammans for ett notsystem (varje enskild linje kallas just linje). Linjerna i
notsystemet anger noternas tonhojd, fran hogt till [agt uppifran och ned.
GarageBand visar som standard tva notsystem, ungefar som vid notation for piano.
Det hér formatet visar 6ver fyra oktaver, med C i mitten (mellan de tva notsystemen).
De flesta instrument och roster, utom de ldgsta basinstrumenten, ligger inom det har
intervallet. Du kan byta notationsvy, sa att du bara ser ett notsystem.

« Klaver: Symbolen i vanstra kanten av notsystemet kallas for en klav. Klaven anger
omfanget for noterna i notsystemet. Notsystemen i notationsvyn har de tva
vanligaste klaverna, f-klav och g-klav. Du kan byta notationsvy sa att du bara ser en
klav, antingen diskanten eller basen.

6

» Tonartsbeteckningar: Om projektet ar i en annan tonart an C-dur, visas kors- eller b-
fortecken for tonarten mellan klaven och taktbeteckningen. Korsfértecken innebar
en halvtons hojning 6ver grundnoten (C# &r till exempel en halvton hégre an C), och
b-fortecken innebar en halvtons sankning (d.v.s. Bb &r en halvton lagre &n B).
Symbolerna for kors- och b-fértecken visas nedan, foljt av aterstéllningstecknet som
aterstéller en hojd eller sénkt not till grundnoten.

$ b

« Taktlinjer: De vertikala linjer som gar genom bagge notsystemen visar var varje takt
borjar och slutar.
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Utdver de vanliga musiknotationssymbolerna finns i notationsvyn féljande funktioner
som gor det lattare att arbeta med noter:

« Langdlister: Utover sjdlva noten finns for varje ton en langdlist som grafiskt visar
tonens langd (hur lange tonen klingar).

» Taktslagsguide: | notationsvyn visar taktslagslinjalen inte bara takten, utan den
innehaller ocksa taktslagsquider. Taktslagsguiden hjalper dig att se exakt var noter ar
placerade tidsmassigt. Taktslagsguiden visas som en gra cirkel eller prick ovanfor
varje not. Nar du flyttar en not foljer taktslagsguiden med och visar notens position.

Sa har visar du en region med programvaruinstrument i notationsvyn:
Markera en region med programvaruinstrument i tidslinjen.

Klicka pa notationsvyknappen (notsymbolen) i nedre hogra hornet i redigerarens
regionomrade.

I musiknotation visas positionen for noter som notvarden. Nar du spelar musik kan du
genom att spela vissa toner nagot i otakt (fore eller efter taktslaget) variera kénslan i
musiken. De sma skillnaderna visas inte i musiknotation.

| notationsvyn visar GarageBand tonernas position "avrundade” till ndrmaste notvarde.
Du kan valja vilket notvarde tonerna ska rundas av till i rutmonstermenyn for tidslinjen
i redigerarens 6vre hdgra hérn. Avrundningen andrar inte hur tonerna spelas. Det ar
bara visningen som forandras, d.v.s. toner som ligger lite i otakt visas pa korrekt satt i
notationsvyn.

Sa har valjer du notvarde for notationsvyn:
Klicka pa rutmonsterknappen i redigerarens 6vre hogra horn, och valj sedan ett
notvarde pa tidslinjens rutmonstermeny.

Redigera noter i notationsvyn
| notationsvyn kan du redigera noter och styrinformation for en region med
programvaruinstrument, precis som du kan redigera toner i den grafiska vyn. Du kan:

 Ldgga till toner

» Markera toner

* Flytta toner

« Klippa ut och kopiera toner
+ Andra tonhsjd

+ Andra tonldngd

+ Andra tonanslag
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 Lagg till pedalmarkeringar for sustain
+ Andra klavsymbolen

Lagga till noter
Du kan lagga till en not genom att vilja ett notvarde for tonen och sedan klicka i
redigeraren.

n

S

| notationsvyn visas en fyrkantig notvardesknapp i det 6vre hégra hornet av omradet
Avancerat i redigeraren. Notvardesknappen visar noten med aktuellt notvérde.

Sa har markerar du ett tonvérde:
Klicka pa notvardesknappen och vélj notvarde pa menyn som visas. Du kan dven
kontrollklicka var som helst i notationsvyn och vdlja ett notvérde.

Sa hér lagger du till en not:
Kommandoklicka i redigeraren pa den punkt dar du vill ldgga till noten.

Markera noter
Innan du redigerar noter i notationsvyn maste du markera dem.

Sa har markerar du en not:
Klicka pa nothuvudet (den runda delen av noten). Du kan markera flera noter genom
att skiftklicka eller genom att dra runt noterna.

Flytta noter
Du kan flytta noter tidsmassigt i notationsvyn, pa samma satt som du kan flytta toner i
redigerarens grafiska vy.

Sa hér flyttar du en not:
Markera noten och dra den sedan at vanster eller hdger. Du kan ocksa flytta markerade
noter genom att trycka pa vanster- eller hogerpil pa tangentbordet.

Ovanfor varje not i taktslagslinjalen finns en taktslagsquide. Nar du flyttar noten foljer
taktslagsguiden med och visar notens exakta position tidsmdssigt.
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Kopiera noter
Du kan kopiera noter i notationsvyn.

Sa har kopierar du en not:
Tryck ned alternativtangenten och dra nothuvudet till en ny plats.

Andra tonhéjd
Du kan @ndra tonhojden, eller transponera, noter i notationsvyn.

Sa har andrar du tonhojden:
Markera noten och dra den sedan uppat eller nedat. Du kan ocksa andra tonhojden for
markerade noter genom att trycka pa uppat- och neratpilarna pa tangentbordet.

Du hér notens nya tonhdjd allteftersom den flyttas.

Andra tonlidngd
Nar du markerar en not visas en langdlist. Med hjalp av langdlisten kan du d@ndra
tonldngden for en not (hur ldnge tonen klingar).

Sa har andrar du tonlangden:
Markera noten.

Dra den hogra delen av langdlisten at vanster om du vill att tonen ska bli kortare, eller at
hdger om den ska bli langre. Langdlisten fungerar precis som tonerna i den grafiska vyn.

Ta bort noter
Du kan ta bort noter som du inte langre vill ha med i projektet.

Sa har raderar du en not:
Markera noten och tryck pa backstegstangenten.

Andra tonanslaget
For manga programvaruinstrument dndras ljudet beroende pa hur tonen anslas. Du
kan @ndra tonanslaget for noter i notationsvyn pa samma satt som i den grafiska vyn.

Sa hér andrar du tonanslaget:
Markera noten och dra anslagsreglaget at vanster om du vill ha ett mjukare anslag,
eller at hoger om du vill ha ett hardare anslag.
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Lagga till pedalsymboler

I musiknotation fér piano och vissa andra instrument finns symboler for pedal. Nar
pedalen ar nere klingar alla toner tills pedalen sldpps (upp). Du kan lagga till symboler
for pedal ner och upp som styr hur lange tonerna klingar i GarageBand.

Sa hér lagger du till upp- och nersymboler for pedaler:
Klicka pa notvardesknappen och vdlj pedalsymbol pa menyn.

Hall ned kommandoknappen och placera pekaren i redigeraren pa den plats dar du vill
ha markoren for pedal upp.

Tryck ner musknappen.

Symbolen for pedal ner visas vid pekaren. Om du sldpper musknappen placeras “pedal
upp”-symbolen strax efter “pedal ner”-symbolen.

T,

Dra, utan att slappa musknappen, till den plats dar du vill ha markoren for pedal upp.

5 Slapp musknappen.

Symbolen for pedal upp visas vid pekaren.

L

Sa har flyttar du symbolen for pedal upp:
Markera pedalsymbolen genom att klicka pa den.

Symbolerna for pedal ner och upp blir grona, vilket visar att de ar markerade.

Dra symbolen fér pedal upp till dess nya position, och slapp musknappen.
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Andra klavsymbolen

Nar du visar ett spar for programvaruinstrument som musiknotation visas
(standardinstdlining) diskant- och basklaverna i "pianostil” Det hdr formatet passar
pianon, synthesizers och andra instrument med ett brett tonomfang. Men vissa
instrument, speciellt soloinstrument (enkeltons) som exempelvis strakar och
blasinstrument, kan bara anvanda en klav, diskant eller bas.

Du kan dndra notationsvyn sa att bara diskant- eller basklaven syns, och senare d@ndra
tillbaka till “pianostil” med tva klaver.

Sa hér andrar du klavssymbolen i notationsvyn:
Klicka pa klaven (eller mellan klavarna) till vénster i notationsvyn.

En meny 6ppnas, med de olika klavarna.

Vélj en ny klav i menyn.

Skriva ut musiknotation

Du kan skriva ut ett spar med programvaruinstrument som musiknotation. Nar du
skriver ut ett spar som musiknotation, skrivs sparet ut med standardlayout, med
notvarden och med den klavsymbol som anvands i notationsvyn. | den utskrivna
musiknotationen ingar projektnamnet som titel, tempot och kompositérens namn.

Sa har skriver du ut ett spar med programvaruinstrument som musiknotation.
Valj 6nskat spar for programvaruinstrument.

Kontrollera att redigerarens rutnat visar korrekt notvédrden, och att sparet har korrekt
klavsymbol.

Vélj Arkiv > Skriv ut.
| dialogrutan Skriv ut véljer du ratt skrivarinstallningar och klickar pa Skriv ut.

Sparet for programvaruinstrument skrivs ut som musiknotation. Projektnamnet visas
overst pa sidan, som en rubrik. Tempot visas Overst till vanster och kompositérens namn
(enligt GarageBand-instéllningarna) dverst till hoger. Antalet takter anges ovanfor forsta
takten pa respektive notsystem. Om den utskrivna notationen inte far rum pa en sida
visas dven sidnumreringen mitt pa sidan, langst ner.
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Ovningsexempel 6: Arrangera och
redigera din musik

Du bygger dina projekt genom att arrangera och
redigera regioner pa tidslinjen och i redigeraren.

Nar du har lagt in nagra loopar och inspelningar i ditt projekt, kan du géra andringar i
regionerna pa tidslinjen och pa sa satt bygga projektets arrangemang. Du arrangerar
regionerna pa tidslinjen genom att klippa, kopiera och klistra dem; genom att flytta,
andra storlek pa och loopa dem; och genom att dela och sld ihop dem. Du kan definiera
och arrangera om avsnitt av projektet med hjélp av arrangemangssparet. Och du kan
redigera regioner i redigeraren pa en mangd olika satt.

Det har dvningsexemplet lar dig att

» markera en eller flera regioner

 kopiera och klistra regioner

* loopa, dndra storlek pa och flytta regioner

« dela och sla ihop regioner

+ anvanda arrangemangssparet for att definiera olika avsnitt och arrangera om ett
projekt

* byta namn pa regioner

* transponera regioner

« forbattra timingen i regioner

* hoja eller sdnka regionernas tempo

« forbattra stdmningen i en region med riktiga instrument:

« stélla in regioner med riktiga instrument sa att de behdller sitt ursprungliga tempo

« anvanda tidslinjens rutmonster for att fasta regioner vid takter, taktslag och andra
tidsenheter

« anvinda Angra och Gér om i GarageBand
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Grundlaggande om arrangemang

Varje gang du spelar in musik pa ett spar for riktiga eller programvaruinstrument, skapar
du en region pa instrumentets spar, med den musik du just spelade in. Nar du drar en
loop till tidslinjen gér du en region av loopen. Andringar som du gér i regionen, t.ex. att
dela eller transponera den, dndrar inte pd den ursprungliga inspelningen eller loopen.

Olika regionstyper far olika farger pa tidslinjen:

« Lila - regioner med riktiga instrument som du spelar in

« Bla - regioner med riktiga instrument som skapas av loopar

» Orange - regioner fran importerade ljudfiler

« Gron - regioner med programvaruinstrument fran bade inspelningar och loopar

Regionerna ar byggstenarna i ett projekt. Du skapar flédet och bygger projektets form
genom att arrangera regionerna pa tidslinjen. Du kan arbeta med regionerna pa
tidslinjen genom att kopiera och klistra dem, flytta och @ndra storlek, loopa,
transponera, samt dela och sla ihop dem. Oftast kan du redigera olika typer av regioner
pa exakt samma satt. | vissa fall maste du redigera dem pa olika satt; det har beskriver
vi langre fram.

Nar du ska dandra en region markerar du forst regionen pa tidslinjen.

Sa har markerar du en region :
» Markera en enstaka region genom att klicka pa den.

« Markera flera regioner genom att skiftklicka.

* Ga till en punkt fore den forsta regionen och dra till en punkt efter den sista, om du
vill markera regionerna mellan punkterna.

De valda regionerna markeras pa tidslinjen.

Obs! Om du vill markera regioner eller utféra andra atgarder som att loopa eller dndra
storlek pa regioner, kan du beh6va zooma in regionen sa att den blir tillréckligt stor for
att markera.

Du klipper ut, kopierar och klistrar in regioner med de vanliga menykommandona och
kortkommandona i Mac OS.

Sa hér klipper du ut en region:
Markera regionen och valj Redigera > Klipp ut.

Sa har kopierar du en region:
» Markera regionen och valj Redigera > Kopiera.

 Hall ner alternativtangenten och dra regionen.
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Sa har klistrar du in en region:
Flytta uppspelningshuvudet till den punkt i tidslinjen dar du vill att regionen ska borja
och vidlj sedan Redigera > Klistra in.

Nar du klistrar in en region flyttas uppspelningshuvudet till slutet av regionen du
klistrar in. Du kan klistra in flera kopior av en region, och varje kopia borjar pa den
punkt i tidslinjen dar den forra slutar.

Flytta regioner

Du kan flytta en region genom att dra den till en ny punkt i tidslinjen. Du kan dven
flytta en region till ett annat spar, forutsatt att det ar samma typ som regionen.
(Regioner for riktiga instrument kan bara flyttas till spar for riktiga instrument, och
detsamma galler for programvaruinstrument.)

Sa hér flyttar du en region:
 Dra regionen at hoger eller vénster till en ny plats i tidslinjen.

« Dra regionen uppat eller nerat till ett annat spar av samma typ.

Nar du flyttar en region far du ett rutmonster som visar nar regionens vanstra eller
hogra kant &r i linje med andra objekt pa tidslinjen. Om du inte vill anvénda rutnatet
kan du stdnga av dem. Ga till panelen Allméant under GarageBand-instéllningarna.

Du kan aven flytta regioner at vanster for att fylla ut utrymme efter en raderad region.

Sa héar raderar du en region och flyttar aterstaende regioner at vanster:
Markera regionen du vill radera.

Vélj Redigera > "Radera och flytta"

Alla efterfoljande regioner pa samma spar flyttas at vanster tills den raderade regionen
har ersatts.

Tva regioner kan inte 6verlappa varandra i samma spdr. Om du drar en region over en
del av en annan region, kortas den Overtdckta regionen av till den éverliggande
regionens kant. Om en region tacks helt av en annan region raderas den dvertdckta
regionen fran sparet.

Forsok lagga till en ny trum- eller basloop pa tidslinjen, och loopa den for att skapa en
ny rytm.

Andra storlek pé regioner
Du kan andra storlek pa regioner genom att korta av eller forlanga dem.

» Nar du férkortar en region spelas bara den synliga delen av regionen upp.

« Nar du gor en region langre ldgger du till tystnad (tomt utrymme) till bérjan eller
slutet.
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Sa har dandrar du storlek pa en region:
Dra pekaren over den nedre halvan av nagon av regionens kanter. Pekaren forvandlas
till en storleksandringspekare med en pil som pekar bort fran regionen.

Korta av eller forlang regionen genom att dra i regionens kant.

Fingerstyle Elactric Bass

{| I Storlekséndringspekare

Om du andrar storlek pa en region genom att férlanga den lagger du till tystnad till
regionen. Det kan vara anvéndbart om du vill géra kopior av regioner som var och en
racker ett visst antal taktslag.

Obs! Det gar inte att gora en region med ett riktigt instrument langre an den
ursprungligen var. Storleken pa regioner for riktiga instrument som dven innehaller
inspelningar med flera tagningar kan bara justeras fran hogra kanten, inte fran den
vanstra. Regioner fér programvaruinstrument som innehaller inspelningar med flera
tagningar kan forlangas at vanster, men inte forkortas.

Loopa regioner
Du kan loopa en region, sa att den upprepas over tid. Nar du loopar en region spelar
den lika ldng tid som du drar ut den i tidslinjen.

Sa har loopar du en region:
For muspekaren over den 6vre delen av regionens hégra kant. Pekaren forvandlas till
en looppekare och far en cirkelpil.

Dra regionens kant till den punkt dar du vill att den ska sluta spela. Regionen loopar
upprepade ganger till denna punkt.

Fingerstyle Electric Bass'

Looppekare

Nar du loopar en region visar skarorna i regionens éver- och underdel bérjan och slutet
pa varje upprepning. Du kan dra till slutet av en upprepning eller till en plats var som
helst i loopen.

Prova att loopa trum- och basregionerna du la till i tidslinjen. Rytmmonster i
populdrmusik har oftast en langd som &r en multipel av fyra takter. Verser och refranger
for manga populdra latar ar till exempel pa 16 eller 32 takter.
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Dela regioner

Du kan dela en region i tidslinjen. Genom att dela upp en region kan du spela den fran
en annan punkt @n dess borjan, eller anvénda delar av en region i andra delar av
tidslinjen.

Markera den region du vill dela.

Flytta uppspelningshuvudet i regionen till den punkt dar du vill dela regionen.

Vélj Redigera > Dela.

Den markerade regionen delas i tva regioner vid uppspelningshuvudet. Endast den
markerade regionen delas, dven om regioner i andra spar ocksa finns under
uppspelningshuvudet. Om flera markerade regioner finns under uppspelningshuvudet
delas alla.

Nar du delar en region med ett programvaruinstrument kortas alla toner vid
delningspunkten av till den punkten.

Sla ihop regioner

Flera regioner kan slas ihop till en region. For att du ska kunna sla ihop dem maste
looparna eller regionerna ligga bredvid varandra i samma spar, utan nagot mellanrum
mellan dem.

Regioner med riktiga instrument fran loopar (bld) kan inte slas ihop. Inspelade regioner
med riktiga instrument (purpurfargade) kan bara slas ihop med andra regioner med
riktiga instrument. Detsamma gadller for regioner med programvaruinstrument (gréna).

Sa har slar du ihop regioner:
Kontrollera att regionerna ar av samma typ och ligger bredvid varandra i samma spar.
Markera regionerna.

Valj Redigera > Sla samman.

Nar du slar ihop regioner med riktiga instrument, visas en dialogruta dar du tillfragas
om du vill skapa en ny ljudfil. Klicka pa Skapa om du vill sla ihop regionerna i en ny
region for riktiga instrument.

Anvanda arrangemangsspéret

GarageBands tidslinje innehaller ett arrangemangsspar. Du kan lagga till
arrangemangsregioner till arrangemangssparet, for att pa sa satt definiera olika delar av
projektet som intro, vers och refrang. Du kan aven flytta och kopiera arrangemangsre-
gioner, for att enkelt arrangera om delar av projektet.
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Nér du flyttar eller kopierar en arrangemangsregion flyttas eller kopieras ocksa musiken
pa samtliga spar i den delen av projektet. Om en automatiseringskurva dr aktiv i den
delen av projektet, inklusive mastersparet, flyttas eller kopieras dven deras
kontrollpunkter.

Sa har visar du arrangemangssparet:

Valj Spar > Visa arrangemangsregion (eller tryck pd kommando-skift-A).
Arrangemangssparet visas overst i tidslinjen, under taktslagslinjalen.

Sa har lagger du till en arrangemangsregion:

Klicka pa det lilla plustecknet (+) i arrangemangssparets sparhuvud.

Néar du lagger till en arrangemangsregion ar den fyra takter ldng och har namnet

"namnlos”.

Klicka har for att lagga till en
arrangemangsregion Arrangera region

i = 3 5 Ay ] 11
Mixer 7 A 0 1 |
[+] namnlos - Arrangera spar

Sa har byter du namn pa en arrangemangsregion:
Klicka pa regionens namn, vanta en stund och skriv sedan in det nya namnet.

Sa har markerar du en arrangemangsregion:
Klicka pa arrangemangsregionen.

Du kan markera flera nérliggande arrangemangsregioner genom att skiftklicka pa dem,
men du kan inte markera flera regioner om de inte ligger bredvid varandra. Du kan
markera samtliga arrangemangsregioner om du klickar pa arrangemangssparets
sparhuvud.

Nar du markerar en arrangemangsregion blir den ljusbla och vald del av projektet
markeras.

Sa har andrar du storlek pa en arrangemangsregion:

Dra i regionens hogra kant till dess att den har 6nskad storlek.

Nar du andrar storleken pa en arrangemangsregion paverkar du inte musiken pa
tidslinjen.

Sa har flyttar du en arrangemangsregion:
Dra den till en annan del av arrangemangssparet.
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Sa har kopierar du en arrangemangsregion:

Markera regionen och valj Redigera > Kopiera. Du kan dven kopiera en
arrangemangsregion genom att halla Alternativtangenten intryckt medan du drar i
regionen.

Om du flyttar eller kopierar en arrangemangsregion till en plats mellan tva befintliga
arrangemangsregioner, placeras den mellan dessa tva. Den region som hamnar
tidsmassigt senare flyttas (tillsammans med 6vrigt material) till den punkt dar den
infogade regionen slutar. Pa sa satt kan du snabbt upprepa likadana avsnitt, exempelvis
verserna i en lat.

Om du flyttar eller kopierar en arrangemangsregion till en del av projektet som inte ar
tom, flyttas arrangemangsregionerna at hoger sa att den nya regionen far plats.

Om du flyttar eller kopierar en arrangemangsregion till en tom del av tidslinjen, skapas
en tom arrangemangsregion mellan befintlig region och den nya.

Om du flyttar eller kopierar en arrangemangsregion sa att regionen flyttas forbi
projektslutet pa taktslagslinjalen, flyttas markoren sa att den nya regionen far plats.
Sa har delar du pa en arrangemangsregion:

Flytta uppspelningshuvudet till den punkt dar du vill dela arrangemangsregionen.
Vélj Redigera > Dela (eller tryck pa kommando-T).

Sla ihop arrangemangsregioner:

Kontrollera att regionerna ligger bredvid varandra.

Vélj Redigera > Sla ihop (eller tryck pd kommando-J).

Du kan lata tva arrangemangsregioner byta plats, och darmed byter allt material pa

tidslinjen plats. Du kan a@ven ersatta alla eller delar av en arrangemangsregion med en
annan.

Byta plats pa tva arrangemangsregioner:
Dra en av arrangemangsregionerna till den andra i arrangemangssparet.

Ersdtta en arrangemangsregion med en annan:
Hall kommandotangenten nedrryckt medan du drar en arrangemangsregion till en
annan.

Nar du ersatter en arrangemangsregion med en annan ersatts regionen med den
region du drar dit, med bérjan fran véanster kant.
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Redigera regioner i redigeraren

Utover de andringar du gor i tidslinjens regioner finns ytterligare flera satt att redigera
regioner. Du kan dépa om och transponera regioner, forbattra regionernas timing,
forbattra stamningen i regioner med riktiga instrument och dven vélja om regioner med
riktiga instrument ska behalla originaltempot eller folja projekttempot. For att gora
sddana har avancerade redigeringar maste du forst visa redigeraren under tidslinjen.

Sa har visar du redigeraren:
Klicka pa knappen Redigerare (med en sax som klipper en ljudvag).

Byta namn pa regioner

Du kan byta namn pa regioner i redigeraren. Genom att ge en region ett namn blir det
lattare att komma ihag nar du spelade in den, var i projektet den hér hemma eller
vilken kansla du ville skapa.

Sa har byter du namn pa en region:
Markera regionen i tidslinjen. Du kan dven dubbelklicka pa regionen for att markera
den och 6ppna den i redigeraren.

Regionens innehall visas i redigeraren. | regioner med riktiga instrument visas en
ljudvagform. | regioner med programvaruinstrument visas en grafisk not.

Markera texten i faltet Namn och skriv det nya namnet.

Transponera regioner

Nar du lagger till en region i tidslinjen anpassas den, eller transponeras, till projektets
tonart. | de flesta situationer &r det bra om regioner ar i samma tonart som projektet.
Du kan transponera en region till en annan tonart. Det kan vara anvandbart om du vill
att en del av laten tillfalligt ska fa en annan tonart, eller om du vill skapa en spanning
mellan regionen och resten av laten (s.k. dissonans).

. - Dra i tonhojdsreglaget,
Tonhdjd: ] eller skriv in antalet
Y) halvtoner i féltet.

1

Sa har transponerar du en region:
Markera regionen i tidslinjen.

Dra i tonhojdsreglaget for att transponera regionen uppat eller nedat.
Det finns ett falt bredvid reglaget dar du i stéllet kan skriva in antalet halvtoner du vill
transponera regionen med. En halvton ar det minsta avstandet mellan tva toner.

Forsok lagga till en ny basloop efter den du redan har dragit till tidslinjen, och forsok
sedan transponera den. De vanligaste transponeringarna ar uppat eller nerat med
antingen fem eller sju halvtoner, men prova garna vad som helst som later bra.
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Forbattra timingen for regioner i spar med riktiga instrument

Du kan forbattra timingen for regioner i ett spar med riktiga instrument. Det har &r en
praktisk funktion om regionerna innehaller ratt toner men inte &r riktigt i takt med
projektets rytm.

Nar du forbéttrar timingen forbattras alla regioner i det markerade sparet (bade egna
inspelningar och loopar). Du kan forbattra timingen i regioner med trummor,
instrument som bara spelar en ton i taget, och ackordinstrument.

Sa har forbattrar du timingen fér regioner i spar med riktiga instrument:
Dubbelklicka i tidslinjen pa sparet med de regioner som du vill forbattra, sa 6ppnas
sparet i redigeraren.

Ga till redigeraren, dra reglaget Forbattra timing at hoger for att 6ka
forbattringseffekten, eller at vanster for att minska effekten.

Vélj i popupmenyn Forbattra timing vilket notvarde som ska ligga till grund for
forbattringen.

Forbdttrad timing kan i vissa situationer orsaka fordréjningar. Om du till exempel drar i
skjutreglaget samtidigt som projektet spelas upp kan det orsaka en viss fordrojning nér
uppspelningen ska “hinna ikapp” den nya instéliningen. Och om forbattrad timing har
aktiverats for ett spar vid inspelning, kan du fa en kort férdrojning mellan din
uppspelning och det ljud du hor. For skjutreglaget at véanster for att stanga av forbattrad
timing vid inspelning; stall in nivan av forbattrad timing nar inspelningen ar klar.

Reglaget Forbdttra timing kanske inte fungerar sa bra med allt musikmaterial,
framforallt inte om det sétts till ett hdgt varde. Lyssna noga pa resultatet nar du
anvander reglaget och stéll in det vérde som later bast.

Om du inte vill anvanda maximal férbattring anger du hur stor forbattringen ska vara
genom att dra reglaget Forbattra timing at vanster.

Om du inte tycker om resultatet efter forbattringen av timingen, vélj Inget i
popupmenyn Férbdttra timing sa dtergar markerade objekt till originaltimingen.

Forbattra timingen for objekt i spar med programvaru-

instrument

Du kan forbattra timingen for regionerna i ett spar med programvaruinstrument. Du
kan forbattra alla regioner i ett spar, individuellt utvalda regioner eller enskilda noter i
en region.

Genom att stalla in skjutreglaget "Anpassa automatiskt till” och valja ett notvarde for
Forbattrad timing innan du spelar in regioner eller noter, kan regionens timing
forbattras automatiskt medan du spelar in.
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Sa har forbattrar du timingen for objekt i spar med programvaruinstrument:
Dubbelklicka pa rubriken for programvaruinstrumentsparet sa 6ppnas det i
redigeraren.

Vill du forbéttra regioner markerar du dem i sparet. Vill du forbédttra enskilda toner
markerar du dem i redigeraren.

Vdlj vilket notvdrde du vill anvénda for forbattringen av timingen for de markerade
objekten fran popupmenyn Forbattra timing.

Om du inte vill anvdnda maximal férbattring anger du hur stor forbattringen ska vara
genom att dra reglaget Forbattra timing at vanster.

Om du inte tycker om resultatet efter forbattringen av timingen, vélj Inget i
popupmenyn Forbattra timing sa dtergar markerade objekt till originaltimingen.

Forbattra stamningen for regioner i spar med riktiga instrument

Du kan forbattra stamningen for regioner i ett spar med riktiga instrument. Det hdr ar
praktiskt om du spelar in i regioner med riktiga instrument och har ratt “kansla” och
timing men inte ligger tonmassigt helt ratt.

Nar du forbdttrar timingen for ett spar, forbattras alla regioner i det markerade sparet
(bade egna inspelningar och loopar). Forbattra stamning kan endast ge korrekta
resultat i entoniga regioner med riktiga instrument, sa se till att sparet inte innehaller
regioner med ackord eller ljud utan tonhojd.

Skjutreglaget Forbattrad timing forbattrar (standardinstalining) stdmningen av toner
genom att flytta dem ndrmare den ndrmaste tonen i den kromatiska tolvtonsskalan. Du
kan begransa forbattringen till tonerna i projektets tonart (som du valt i sparinfofonstret
for mastersparet) genom att markera kryssrutan “Begransa till tonart”

Sa har forbattrar du stimningen i ett spar med riktiga instrument:
Dubbelklicka i tidslinjen pa det spar med riktiga instrument som du vill férbdttra sa
Oppnas det i redigeraren.

Dra reglaget for Forbattra stamning at hoger om du vill férbdttra stamningen mer, eller
at vanster om du vill minska férbattringen.

Du kan begrdnsa forbattringen av stamningen till den kromatiska skalan istallet for till
tonerna i projektets tonart, genom att avmarkera kryssrutan “Begransa till tonart” under
reglaget.

Du hor resultatet omedelbart nar laten spelas.

Att ange ett hogre varde for reglaget Forbattra stdmning kan ibland ge ett odnskat
resultat. Lyssna noga pa resultatet ndr du anvander reglaget och stall in det vérde som
later bast.
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Stélla in regioner for riktiga instrument sa att de foljer

originaltempo och -tonhojd

Inspelningar med riktiga instrument (purpur) och loopar med riktiga instrument (bla)
foljer projektets tempo och tonart (standardinstalining). Men du kan stalla in en region
for riktiga instrument s3 att originaltempot och -tonhdjden bibehdlls.

Stélla in en region for riktiga instrument sa att de foljer originaltempo och -
tonhojd:
1 Markera regionen med riktiga instrument i tidslinjen.

2 Oppna redigeraren.
3 Avmarkera kryssrutorna Folj tempo och tonhgjd.

Om du bestammer att regionen ska folja projektets tempo och tonart, markera
regionen och valj Folj tempo och tonart.

Kryssrutan Folj tempo och tonart visas inte om du har markerat en ljudfil (orange), en
loop med riktiga instrument som &r taggad som “enpass” eller en region med
programvaruinstrument (gron). Du kan omvandla en loop med programvaruinstrument
till en loop med riktiga instrument nar du lagger ut den pa tidslinjen, och sedan stalla
in loopen med riktiga instrument att félja originaltempot.

Anvinda Angra och Gér om

Nar du bygger ditt arrangemang pa tidslinjen kan du bade angra och géra om vissa av
andringarna. Om du inte gillar din senaste @ndring dr det vanligtvis mojligt att dngra
den.Nér du har angrat den kan du géra om det senaste kommandot om du bestammer
dig for att du tyckte battre om projektet med andringen.

Du kan ocksd anvinda kommandona Angra och Gér om som ett snabbt sitt att prova
olika @ndringar i projektet. Du kan gora flera andringar i projektet och darefter backa
genom dndringarna med hjilp av Angra. Om du éndrar dig nér du har &ngrat ett steg
kan du fa tillbaka andringen med Goér om. Du kan angra eller géra om hur manga
atgarder som helst sedan du senast sparade projektet. Du kan spara en ny version av
projektet ndr som helst genom att vélja Arkiv > Spara som.

Sa har angrar du den senaste andringen:
= Vilj Redigera > Angra.

Sa hér goér du om den senaste dndringen:
= Valj Redigera > Gor om.
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Ovningsexempel 7: Mixa och
lagga till effekter

Med GarageBand far du en komplett inspelningsstudio
pa ditt skrivbord, dar du kan mixa dina projekt och lagga
till proffsiga ljudeffekter.

| det har dvningsexemplet gar viigenom grunderna fér mixning och effekter. Du
kommer att lara dig att

« stélla in sparvolym och sparets stereoplacering

« stdlla in mastervolymen

« lagga till en uttoning i slutet av ett projekt

+ lagga till och justera spareffekter

« redigera Visuella EQ-effekter grafiskt

« redigera och spara effektforinstallningar

* lagga till dynamiska dndringar med automatiseringskurvor

Vad ar mixning?

Nar du har skapat projektets arrangemang ar nasta steg att mixa projektet. Mixning
handlar om att satta sig ner och lyssna pa helheten, och goéra dndringar i sparen och i
projektet for att fa ratt balans mellan de olika delarna, fa musiken i fokus, skapa ratt
“sound”

Mixning bestar vanligtvis av féljande steg:

« Balansera volymnivaer

« Stdlla in stereoplacering

» Lagga till effekter for att forstarka och farga ljudet

» Skapa dynamiska dndringar med automatiseringskurvor



Grundlaggande mixning
Mixningsprocessens mer grundldggande steg bestar i att balansera de olika sparens
volymnivaer, stdlla in sparets stereoplacering och justera mastervolymen.

Justera sparens volymnivaer

De instrument och loopar du anvénder i ett projekt kan ha olika volymnivaer. For att du
ska kunna hora alla delarna maste du balansera volymnivaerna sa att inget spar
overrostar de andra och inget spar gar forlorat i mixningen.

Det innebar inte att varje spar ska stéllas in pa exakt samma volymniva. De skivor du
koper i butik ar mixade sa att vissa spar (oftast huvudsangstaimman, trummor och
soloinstrument) ar starkare, medan andra spar (t.ex. ackompanjerande instrument och
bakgrundssang) ar svagare.

Sa har staller du in volymen for ett spar:
Ga till sparhuvudet och dra volymreglaget at vanster for att sénka volymnivan, eller at
hoger for att hoja volymnivan.

Du far en finare justering om du haller skifttangenten nedtryckt nar du stéller in
volymen.

Stélla in stereoplaceringen for ett spar
Om du placerar olika spar pa olika platser i stereofdltet (panorering) blir det enklare att
urskilja varje enskilt spar i mixningen, och din I3t far en tredimensionell kénsla.

Pa de skivor du koper i butik ar de viktigaste sparen (oftast huvudsangstamman,
trummor och soloinstrument) panorerade till mitten eller nara mitten, medan andra
spar (t.ex. ackompanjerande instrument och bakgrundssang) ar panorerade till hoger
och vénster. Du far en mer naturlig rymdkénsla om du inte panorerar sparen mer &n
50 % at vanster eller hdger. En mer extrem panorering av sparen ger ett udda,
artificiellt sound.

Sa hér stéller du in stereoplaceringen for ett spar:

Ga till sparhuvudet och dra stereoreglaget at vanster for att panorera sparet at vanster,
eller at hoger for att panorera sparet at hoger. Du kan ocksa stélla in panoreringen pa
en viss position genom att klicka pa kanten av reglaget.

Obs! Om du drar inuti stereoreglaget kan du ge din stereoplacering mer exakta varden.
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Stélla in mastervolymen (6vergripande volym)

Du stdller in projektets mastervolym med hjalp av reglaget fér mastervolym, som sitter
till hdger om LCD:n. Stéll in mastervolymen pa en niva som ar hog nog for att eliminera
bakgrundsbrus, men inte sa hog att det orsakar distorsion.

Viktigt: Skjutreglaget for mastervolymen styr volymen i projektet ndr projektet
exporteras. Ljudvolymen nar projektet spelas upp justerar du med datorns
volymreglage.

Sa hér stéller du in mastervolymen:

« Drai skjutreglaget for mastervolym till vénster om du vill sénka utvolymen eller till
hoger om du vill hgja utvolymen. Alternativklicka pa skjutreglaget om du vill aterga
till ett neutralt varde (0 decibels forstarkning).

* Innan du exporterar bér du spela projektet fran borjan till slut, medan du kontrollerar
masternivamatarna ovanfor skjutreglaget for masterniva. De sma réda prickarna till
héger om nivdmatarna ska inte téndas.

Punkterna (s.k. distorsionsindikatorer) lyser nar volymnivan i nagon del av laten &r sa
hog att det kommer att orsaka distorsion i den exporterade laten.

Kontrollera att
distorsionsindikatorerna inte lyser
innan du exporterar ett projekt.

Justera den allmanna ljudstyrkan genom att
dra i skjutreglaget for mastervolym.

Lagga till en uttoning
En vanlig mixningsteknik ar att lata all musik ddmpas gradvis, eller “tona ut”i slutet av
[dten. Det ar enkelt att Idgga in en uttoning i slutet av en lat.

Sa har lagger du till uttoning:
Valj Spar > Uttoning.

Mastersparet visas langst ner pa tidslinjen, med mastervolymens automatiseringskurva.
Nar du véljer uttoning laggs kontrollpunkter ut Iangs mastervolymens
automatiseringskurva, sa att du far en gradvis borttoning under latens sista 10 sekunder
(de sista 10 sekunderna fore projektets slutmarkor).

Spela upp projektet fran en punkt innan uttoningen borjar. Du hor nu hur projektets
samtliga spar gradvis tonas ut, till sin slutliga volymniva.
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Lagga till effekter i ett projekt

Med effekter kan du pa manga olika satt forma och forbattra hur musiken later. Alla
som lyssnar pa populdarmusik, eller pa ljudsparet i en film, har hort de olika effekter som
anvands i modern musik. GarageBand har en stor méngd effekter av hog kvalitet som
du kan anvanda till enskilda spar eller hela projektet, och forma musiken sa att den
[ater som du vill.

Effekttyper

GarageBand innehaller foljande effekter:

EQ (Equalization): EQ &r en kraftfull och mangfasetterad effekt med vilken du kan
dndra nivan for valda frekvenser. Med EQ kan du skapa bade subtila och dramatiska
forandringar i dina projekt. EQ ar férmodligen den mest anvdnda effekten i
populdrmusik.

GarageBand innehdller en speciell typ av equalizer som kallas Visuell EQ. Du kan
anvanda Visuell EQ genom att valja forinstélld EQ, men du kan ocksa redigera effekten
grafiskt, sa blir det enklare att se vilken del av ljudet som justeras.

Dynamik: Med dynamiska effekter, som kompressorer och brusgrindar, kan du styra
musikvolymen over tiden.

Reverb och eko: Reverb och eko ar bagge tidsbaserade effekter. Tidsbaserade effekter
lagrar en kopia av ljudet och spelar upp det vid en senare tidpunkt, vilket forstarker
rymdkanslan.

Modulering: Moduleringseffekter, som korus, flanging och phaser, bygger pa de
tidsbaserade effekterna genom att modulera eller tidsmassigt forskjuta kopian nédr den
spelas upp. En moduleringseffekt kan ocksa vara att kopian inte har samma tonhojd
som originalet.

Distorsion: Distorsionseffekter, som till exempel forstarkarsimulering (och forstas
distorsion), andrar originalljudets ton sa att analog eller digital distorsion kan aterskapas.

Andra effekter: Andra effekter som finns i GarageBand, t.ex. tremolo och filter, andrar
ljudet pa olika satt.

Lagga till effekter i ett spar

Alla spar for riktiga och programvaruinstrument har en uppsattning effekter, bland annat
en kompressor, Visuell EQ, eko och reverb. Via sparinfofénstret kan du justera effekterna
och lagga till upp till fyra extra effekter. Spar med riktiga instrument innehaller ocksa en
brusgrindeffekt.

Mastersparet har egna effekter. Du kan justera mastereffekterna och lagga till
ytterligare en effekt till mastersparet i fonstret Sparinfo.
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Sa har lagger du till en effekt:
1 Klicka pa sparinfoknappen (bokstaven i) eller valj Spar > Visa sparinfo, sa dppnas
sparinfofonstret.

2 Klicka vid behov pa triangeln Detaljer om du vill se omradet Effekter i sparinfofénstret.

3 Vailj den effekt du vill Idgga till fran popupmenyerna till vanster. Instrumentsparen har
fyra effektmenyer och mastersparet har en.

[ Riktiga instrument | Masterspar )

GarageBand J ¢]
Band Instruments F Mo Effects
Basic Track P Acoustic Guitar Echoes
Bass P Arena Rock
Drums L Barroom Lead
Effects I Blg Wheels
Cuitars > Bright Country
Podcasting | British Invasion
Vocals P Classic Rock
Clean Jazz

Dreamy Shimmer
Eighties Pop
Fralich Channal

i allal | Stersc 1/2 (inbygad mikr... &)
? Medhorning: = av = }

b Inspelningsniva: & &

| Automatisk nivikentroll

¥ Detaljer
Effekter: il
O Grind UES, 100
- ® Kemprimering S I
@ | Fersarkarsmulering |5 B |_American Overdrive |8 [ &
W ks BB B 3
S0 (ngen P 7 || —Anvénd de hir reglagen
e )R E B nar du vill Iigga till och
M visuell EQ [improve Guitars 19 () justera effekter.
¥ Eko 06— 100
M Reverb 0—e——100 [ |

ra instrument Spara instrument_..

Aktivera och avaktivera effekter

Du kan aktivera och avaktivera enskilda effekter, dven tillfalligt. Det ger flera férdelar:
Du kan hora hur respektive effekt andrar musikens sound och du kan se vilka effekter
som far storst inverkan pa datorns prestanda.

Nar du avaktiverar en effekt behalls effektens installningar, vilket innebér att alla dina
justeringar finns kvar.

Sa har aktiverar du en effekt:
= Ga till omradet Effekter i sparinfofénstret och markera kryssrutan bredvid en effekt.
Avmarkera kryssrutan om du vill stdnga av effekten.
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Justera effekternas installningar
Varje effekt har ett skjutreglage med vilket du kan justera effektens niva, eller en
popupmeny dar du kan valja olika forinstallda effektnivaer.

Sa har justerar du effekter i ett spar:
Markera sparet och klicka sedan pa sparinfoknappen sa att sparinfofonstret 6ppnas.

Klicka pa triangeln Detaljer sa att sparets effektinstallningar visas.

Justera effektnivaerna genom att dra i skjutreglagen for effekterna Brusgrind, Eko och
Reverb. Du justerar equalizern genom att vélja en ny forinstallning i popupmenyn
Visuell EQ, och kompressorn genom att vélja en forinstéllning i menyn Kompressor. Om
projektet spelas hor du dndringarna direkt.

Vdlj en effekt i effektmenyerna till vanster och vélj sedan en effektforinstélining i
popupmenyn till hdger.

Bland extraeffekterna hittar du t.ex. diskant- och basreduktion, forstarkarsimulering,
korus, flanging, phase shifting och tremolo. Tillgangliga effekter listas i effektmenyn,
inklusive eventuella effekter for tredjeparts ljudenheter som har installeras pa din dator.

Skapa och spara en effektférinstallning
Vissa effekter har flera forinstaliningar, sa att du enkelt kan justera alla effektens
instdliningar pa en gang for att dstadkomma ett visst sound.

Sa hér viljer du en effektforinstallning:
Vélj férinstallningen pa popupmenyn till hoger om effekten.

Du kan a@ndra effektforinstallningarna och pa sa satt finjustera effekten, och spara dina
egna forinstallningar for andra instrument eller andra projekt.

Sa har redigerar du en effekts forinstallning:
Klicka pa redigeringsknappen (med pennsymbolen) till hdger om effektens
popupmeny for forinstallning.

Effektens forinstallningsfonster 6ppnas. Varje férinstallningsalternativ har ett reglage av
ndgot slag, eller en knapp, och varje reglage har ett namn som anger vad det styr.
Andra férinstaliningen genom att dra reglagen i férinstaliningsfénstret.

Nar du har andrat en effektforinstélining visas den som Manuell i popupmenyn, sa att
du vet att du har andrat den fran den ursprungliga forinstaliningen. Du kan ga fram
och tillbaka mellan dina manuella installningar och andra forinstaliningar om du vill
jamfora dem innan du sparar den nya forinstallningen.

Du kan skapa egna effektforinstéllningar och spara dem sa att du kan anvanda dem i
ett annat spar, eller i ett annat projekt.
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Sa hér redigerar du Visuell EQ-effekten grafiskt:
Klicka pa redigeringsknappen till héger om Visuell EQ-effektens popupmeny med
forinstallning.

Fonstret Forinstallning for Visuell EQ 6ppnas. Mitt i fonstret finns en grafisk
redigeringsyta, indelad i fyra band: Bas, lagt mellanregister, hogt mellanregister och
diskant.

Placera pekaren pa ett av de fyra banden i redigeringsytan. Dra pekaren at vanster eller
hoger for att andra bandets frekvens. Dra uppat eller nedat for att dndra forstarkningen
(hur mycket frekvenserna ¢kas eller minskas).

Klicka pa triangeln Detaljer for att se respektive bands numeriska varden. Du kan
justera vardena numeriskt genom att dra dem uppat eller nedat.

4 Du kan fa en frekvenskurva i realtid for sparet om du markerar kryssrutan Analys och

sedan spelar upp sparet.

[oo o Visuell EQ

™ pa Improve Guitars | :]

Low Mid High Mid Treble

Du justerar Visuell EQ grafiskt genom
att dra i nagot av de fyra banden

Du klickar pa kryssrutan Analys for
att fa upp sparets frekvenskurva

D.0dE

Sa har sparar du en effektforinstallning:
Justera forinstallningen till dess att du far 6nskat sound.

Valj Skapa forinstéllning fran popupmenyn och ange ett namn for forinstéliningen i
dialogrutan Spara.

Skapa andringar 6ver tid med automatiseringskurvor

Att skapa dndringar 6ver tid kallas for automatisering. Du kan lagga till
automatiseringskurvor till sparen i GarageBand, inklusive mastersparet, och sedan
anvanda dem for att andra volym, stereoplacering, etc.

Sa har visar du ett spars automatiseringskurvor:
Klicka pa triangeln till hdger om soloknappen i sparets rubrik.

Du far upp en rad under sparet, med volymautomatiseringskurvan.
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Sa hér viéljer du den automatiseringskurva som ska redigeras:
Ga till popupmenyn till vanster om sparets automatiseringsrad och valj 6nskad
parameter.

Du kan nu automatisera parametern genom att ldgga in kontrollpunkter langs kurvan,
och dra i dessa for att andra vardet vid vald tidpunkt.

Sa hér lagger du till en kontrollpunkt:
Klicka pa linjen i redigeraren vid den tidpunkt dar du vill Idgga till en kontrollpunkt.

Obs! Nar du lagger till en kontrollpunkt aktiveras kurvan, om den inte redan ar aktiv.
Den fyrkantiga knappen fargas for att visa att kurvan ar aktiv.

Redigera kontrollpunkter pa nagot av féljande sétt:
« Dra kontrollpunkten uppat eller nerdt for att andra punktens varde.

« Dra kontrollpunkten at vanster eller hoger for att flytta den till en ny tidpunkt.

Du kan lagga in vertikala linjer langs raden for att justera kontrollpunkterna med
tidslinjens takter och taktslag.

| spar med riktiga och programvaruinstrument kan du automatisera sparvolymen och
sparets stereopanorering. | mastersparet kan du automatisera mastervolymen,
mastertonhodjden och mastertempot. Du kan automatisera parametrar for alla
spareffekter (inklusive mastersparets) genom att lagga in en automatiseringskurva for
parametern.

Sa har lagger du till en automatiseringskurva for en effektparameter:
Ga till popupmenyn till vénster om spdrets automatiseringsrad och vélj Lagg till
automatisering.

En meny visas, som listar alla sparets effekter.

Klicka pa informationstriangeln vid den effekt vars parameter du vill automatisera.
Markera kryssrutan for énskad parameter. Du kan markera mer dn en parameter.
Nar du ar klar klickar du pa OK.

Parametern visas i popupmenyn och automatiseringskurvan visar nu automatiseringen
for den senast valda effektparametern.

Du kan aven lasa automatiseringens kontrollpunkter vid regionerna, d.v.s. nar du flyttar
en region langs tidslinjen foljer kontrollpunkterna med.
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Sa har laser du automatiseringens kontrollpunkter vid regioner:
= Vilj Reglage > “Las automatiseringskurvor vid regioner”

Alla kontrollpunkter lases vid regionen som hor till automatiseringskurvan.
Foljande villkor galler nadr du laser kontrollpunkter vid regioner:
« Att forkorta eller férlanga en region paverkar inte dess kontrollpunkter.

» Nar du raderar en region raderas dven kontrollpunkterna.

« Om en region med kontrollpunkter 6verlappas av en annan region, forkortas bade
kontrollpunkterna och regionen.

* Om du drar en region med kontrollpunkter éver en del av ett spar som innehaller
kontrollpunkter, Iases kontrollpunkterna vid den nya regionen.

« Nér du loopar en region loopas inte kontrollpunkterna — du bor i stallet kopiera
regionen.

Sa har raderar du en automatiseringskurva for en effektparameter:

1 Ga till popupmenyn till vanster om sparets automatiseringsrad och valj Lagg till

automatisering.

2 Nar menyn visas avmarkerar du kryssrutan for den parameter som ska raderas. Du kan

markera mer an en parameter.

3 Nar du ar klar klickar du pa OK.

Obs! Nér du raderar en automatiseringskurva raderas dven alla kontrollpunkterna pa
den kurvan. Den hdr mandévern kan inte dngras.
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Ovningsexempel 8: Skapa
podcaster

Du kan skapa ljud- och videopodcaster i GarageBand,
som du sedan skickar till iWeb och publicerar pa Internet.

Podcaster liknar radio- eller TV-program som kan hamtas fran Internet. Besdkarna kan
hamta ett individuellt podcastavsnitt eller prenumerera pa en podcastserie. Du kan
skapa podcastavsnitt i GarageBand och publicera dem pa Internet via iWeb eller
liknande.

Dra hit Apple Loops.

mrsEEs - 00000

Tid Bildmaterial| Kapitelnamn
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( Lagy till markor |

Du kan skapa flera olika typer av podcaster i GarageBand:

« Ljudpodcastavsnitt innehaller en ljudfil.

* Férbdttrade podcastavsnitt innehaller ljud och markérer, bildmaterial och URL:er.
« Videopodcastavsnitt innehaller en film, och kan dven innehalla ljud.

* Férbdittrade videopodcastavsnitt innehaller en film och ljud, markérer och URL:er.
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| den har lektionen far du lara dig att

« skapa ljud- och videopodcaster

» soka och importera mediefiler med mediebladdraren

« visa podcasten och filmspar

« lagga till och redigera markorer och markérregioner

+ lagga till bildmaterial, URL:er, URL-namn och kapitelrubriker i markorer

« lagga till bildmaterial och information i avsnitt

« redigera bildmaterial fér markorregioner och avsnitt

» "ducka” bakgrundsspar sa att det blir lattare att hora berattarroster och dialog

Skapa ett utdkat podcastavsnitt

Du skapar ett utdkat podcastavsnitt i GarageBand genom att skapa ett podcastprojekt,
spela in berattarrésten, lagga pa podcastljud och annat ljud, lagga till markorer,
bildmaterial, URL- och kapitelrubriker, lagga till avsnittets bildmaterial och information
samt ducka bakgrundssparen.

Skapa ett podcastprojekt
Oppna GarageBand, om det inte redan &r gjort, och stang padgdende projekt.

Fonstret GarageBand visas.
Klicka pa Skapa nytt podcastavsnitt.

Ett nytt, tomt podcastprojekt visas nu i GarageBand-fonstret. | ett podcastprojekt visas
podcastsparet ovanfér 6vriga spar pa tidslinjen. Mediebladdraren 6ppnas och i
redigeraren visas markorlistan, med kolumner for starttid, bildmaterial, kapitelrubrik,
URL-rubrik och URL for respektive markor. Podcastprojekten innehaller spar for manliga
och kvinnliga roster, jinglar (musikaliska bakgrundsspar) och radioljud.

Obs! Ett projekt kan ha antingen ett podcastspar eller ett filmspar, men inte badadera.
Om du férsoker visa ett podcastspar for ett projekt som innehaller ett filmspar, far du
upp en dialogruta som fragar om du vill byta ut filmspdret mot ett podcastspar.

Spela in podcastljud

Du kan skapa podcaster med bara berdttarrost eller dialog, eller lagga pa bakgrunds-
musik, ljudeffekter och andra ljud. Berattarrésten spelas in pa ett spar for riktiga
instrument. Podcastprojektet innehaller tva spar for riktiga instrument, som heter
Mansrost och Kvinnordst och som ar optimerade for inspelning av berattarrost eller
dialog.
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Sa har spelar du in berattarrost eller dialog:
Vélj sparet Mansrost eller Kvinnordst genom att dubbelklicka pa sparhuvudet.

sparinfofénstret 6ppnas, med dina sparinstallningar.

Ga till popupmenyn Inmatningskalla och vélj Idmplig inmatning fér den mikrofon du
tanker anvanda vid inspelningen.

Vélj “Pa med rundgangsskydd” i popupmenyn Medhdorning, sa kan du hora ljudet fran
mikrofonen, med rundgangsskydd.

Flytta uppspelningshuvudet till den punkt dar du vill bérja spela in.

5 Klicka pa inspelningsknappen och satt igang och prata.

Nar du ar klar klickar du pa inspelningsknappen.

Du kan ldgga till och justera effekter for berattarsparet, inklusive Rostférbattrare, som ar
en praktisk funktion om du spelar in berattarrost eller dialog med din dators inbyggda
mikrofon. Mer information om inspelning pa spar med riktiga instrument finns i

kapitel 5, "Ovningsexempel 3: Spela in stimmor och musikinstrument.”

Lagga till podcastljud

GarageBand innehaller en uppsattning ljud som ar avsedda att anvdndas i podcaster.
Du kommer at ljuden i loopbldddaren i podcastljudvyn. Har hittar du bland annat
jinglar, stingers och ljudeffekter. Podcastljudvyn har olika uppsattningar
tangentbordsknappar, sa att du enkelt kan hitta och lagga till podcastljuden. Du hittar
loopar i podcastljudvyn pa samma satt som i knappvyn.

Sa har soker du efter loopar i podcastljudvyn:
Om loopbladdraren ar stangd, ppna den genom att klicka pa knappen Loopbladdrare.

Du véxlar till podcastljudvy genom att klicka pa podcastknappen (en ljudvag med
stralar) langst ner i vanstra hornet av loopbladdraren.

Klicka pa en nyckelordsknapp sa visas matchande loopar i resultatlistan. Kolumnerna i
resultatlistan visar loopnamnet och respektive loops langd.

Nar det galler jinglar, tank pa att det finns flera versioner av samma jingel, som ar olika
langa.

Du preciserar sokresultaten genom att klicka pa flera nyckelordsknappar. Da visas endast
de loopar som matchar alla nyckelord du valt.

Forhandslyssna pa en loop genom att klicka pa den i loopbldddraren.
Du avslutar en sokning antingen genom att klicka pa det markerade sékordet sa att det
avmarkeras, eller genom att klicka pa knappen Aterstill s& att alla sékord avmarkeras.

Det finns mer information om loopsokning i “Ovningsexempel 2: Légga till Apple-
loopar” pa sidan 30.

Kapitel 10 Ovningsexempel 8: Skapa podcaster



84

Importera mediefiler

Du kan importera mediefiler fran andra iLife-program, som iTunes och iPhoto, till ett
podcastprojekt. Du kan ocksa importera andra GarageBand-projekt som har sparats
med en iLife-férhandsvisning. Och du kan séka och férhandsvisa mediefiler i medie-
bladdraren. Du kan ocksa lagga till andra mappar i mediebladdraren, sa att du kan
lagga till mediefiler i mapparna, till dina projekt.

Sa har sokaer du efter och forhandsvisar mediefiler i mediebladdraren.
Klicka pa mediebladdrarknappen (symbol med olika typer av media), eller valj Reglage
> Visa mediebladdraren.

Mediebladdraren dppnas till hdéger om tidslinjen.

Gor pa nagot av féljande satt:

a Klicka pa ljudknappen for att visa filer i iTunes-biblioteket, eller andra GarageBand-
projekt.

b Klicka pa bildknappen for att visa filer i iPhoto-biblioteket.

¢ Klicka pa knappen Filmer for att visa filerna i filmmappen pa din harddisk.

Ga till mediebladdraren och den mapp som innehaller de filer du vill anvénda. Du kan
dven soka efter filnamnet genom att skriva det i sokfaltet.

Sa har forhandsvisar du ljudfiler och filmer i mediebladdraren:
» Markera filen i medielistan och klicka sedan pa uppspelningsknappen langst ned i
mediebldddraren.

» Dubbelklicka pa filen i medielistan.
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Klicka om du vill
férhandsvisa laten eller
projektet som har

Filen spelas upp.
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Sa har avbryter du férhandsvisningen:
* Klicka en gang till pa knappen i mediebladdraren.

Sa har importerar du en ljudfil:
Dra ljudfilen fran mediespelaren till tidslinjen.

Sa har lagger du till en mapp till mediebldaddraren:
Dra mappen fran Finder till mittomradet i mediebladdraren.

Lagga till musik

Du kan lagga till musikloopar fran Apple och spela in riktiga och
programvaruinstrument och ldgga in i din podcast, precis som med ett musikprojekt.
Det finns mer information om att ligga till Apple-loopar i “Ovningsexempel 2: Ligga till
Apple-loopar” pa sidan 30. Mer information om att spela in riktiga instrument finns i
"Ovningsexempel 3: Spela in stimmor och musikinstrument” pa sidan 39. Information
om att spela in programvaruinstrument finns i “Ovningsexempel 4: Spela upp och spela
in programvaruinstrument” pa sidan 47.
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Lagga till och redigera markorer

Du kan ldgga till markérer till en podcast, sa far du en utékad podcast. Nar du lagger till
en markor i en podcast visas den som en markorregion i podcastsparet.
Markérregionerna visar hur lange bildmaterialet eller URL:er som du lagger till i en
markor varar. du kan flytta dem och andra storleken pa dem, sa att deras varaktighet
andras.

Sa har lagger du till en markor:
Flytta uppspelningshuvudet till platsen dar du vill Idgga till markoren.

Klicka pa knappen Lagg till markor.

Markéren visas i redigeraren, och markdrens starttid visas i kolumnen Tid pd markérens
rad. Markoren visas ocksa som en markdrregion i podcastsparet. Precis som med andra
regioner pa tidslinjen kan du redigera markorregionerna for att styra nar bildmaterial
och URL:er ska visas och hur lange de ska visas vid uppspelning av podcasten.

Bedcast -] Markorer Tid Bildmaterial Kapitelnamn _ | URL-namn AL
‘Avsnittets bildmaterial: Vald markér. r
2 B Nerkerar et kaiel| @ 0°:00:00.000 o Lisa ler ek il

™ visar bildmaterial
- © 00:00:03.532 Per i poolen i URL

(! Visar URL
+ 00:00:07.907

Aunt ligerelden

Roliga stunder

:mguu:gu_rﬁm:lﬂs
Klicka har om Redigera starttiden for markorer och
du vill lagga till 1&g till bildmaterial, URL:er, URL-namn
en markor. och kapitelrubriker i markorlistan.

Sa hér flyttar du en markorregion:
* | podcastsparet drar du markorregionen till en ny plats.

« | redigeraren klickar du pa markdrregionens starttid och anger en ny starttid.

Sa har andrar du storlek pa en markérregion:
Dra den vanstra eller hogra kanten pa markérregionen till den plats som du vill andra
storlek till.

Du kan inte loopa en markdrregion.

Lagga till bildmaterial i en markorregion
Du kan ldagga till bildmaterial i enskilda markorregioner. Nar du spelar upp podcasten
visas markorregionens bildmaterial fran boérjan till slut i markérregionen.

Sa hér lagger du till bildmaterial i en markorregion:
Oppna mediebladdraren och klicka pa knappen Bilder.

Leta upp bildmaterialet i mediebladdraren.
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3 Dra bildmaterialet fran mediebladdraren till rutan Bildmaterial pa markorens rad i
redigeraren. Du kan dven dra bildmaterial direkt till podcastsparet. Da laggs en ny
markdrregion med bildmaterialet till.

Bildmaterialet visas i markorregionen i podcastsparet, och i kolumnen Bildmaterial for
regionen i redigeraren. Kryssrutan Visar bildmaterial markeras. Du kan dndra
bildmaterialet fér en markér genom att dra en ny bild till kolumnen Bildmaterial pa
markérens rad.

Lagga till en URL i en markor

Du kan ldagga till en URL i en markor och ge den ett URL-namn. Nér du spelar upp
podcasten visas URL:en fran borjan till slutet av markorregionen. Nar du klickar pa
URL:en 6ppnas webbldsaren och visar URL:ens webbsida.

Sa har lagger du till en URL i en markor:
1 I redigeraren klickar du pa platshallartexten i URL-kolumnen pa markérens rad, och
sedan skriver du URL:en.

Kryssrutan Visar URL markeras for markoren.

2 | redigeraren klickar du pa platshallartexten i kolumnen URL-namn pa markd&rens rad,
och skriver sedan namnet.

Nar du lagger till ett URL-namn visas det i stéllet for den egentliga URL:en ndr du spelar
podcasten. Om du klickar pa namnet 6ppnas webbldsaren med URL:ens webbsida.

Lagga till kapitelrubriker

Du kan lagga till en kapitelrubrik till en markér och gora den till en kapitelmarkér. Nar
du spelar upp filmen i iTunes, iDVD eller QuickTime Player kan du enkelt forflytta dig
framat och bakat mellan kapitel.

Sa har lagger du till en kapitelrubrik till en markor:
= | redigeraren markerar du platshallartexten i kolumnen Kapitelnamn pa markorens rad,
och skriver sedan ett namn.

Ta bort markoérer
Du kan ta bort en markdr om du inte vill ha med den i podcasten ldngre.

Sa hér tar du bort en markor:
« | podcastsparet markerar du markorregionen och trycker pa backstegstangenten.

« | redigeraren markerar du markéren i markérlistan och trycker pa
backstegstangenten.
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Lagga till avsnittets bildmaterial

Du kan lagga till bildmaterial for ett avsnitt i podcastsparet. Nar du upp spelar
podcasten i iTunes eller i iWeb, syns avsnittets bildmaterial sa snart det inte finns nagon
markdrregion med eget bildmaterial.

Sa har lagger du till avsnittets bildmaterial:
Leta upp bildmaterialet i mediebladdraren.

Dra bildmaterialet fran mediebladdraren till kdllplatsen for avsnittets bildmaterial i
redigeraren.

Avsnittets bildmaterial visas pa kallplatsen. Nar du spelar podcasten visas avsnittets
bildmaterial ndr det inte finns ndgon markdrregion med bildmaterial.

Redigera bildmaterial

Du kan a@ndra storlek pa och beskdra bade markorregioner och avsnittets bildmaterial. Il
bildredigeraren kan du dndra storlek pa och beskara bildmaterialet sa att hela eller
delar av den ursprungliga bilden visas.

Sa hér redigerar du bildmaterial:
Dubbelklicka pa bilden antingen under Avsnittets bildmaterial eller i markdrlistan.
Bildredigeraren 6ppnas och visar bildmaterialet.

Dra skjutreglaget for storlek om du vill &ndra storlek pa bildmaterialet. Den svarta
ramen visar vilken del av bilden som kommer att visas nar du spelar upp podcasten.

Dra bilden sa att den del du vill ska visas befinner sig innanfér ramen.
Du kan byta ut bilden genom att dra en ny bild till bildredigeraren.
Nar du ar klar klickar du pa Stall in.

Redigera avsnittsinformation

Alla podcastavsnitt kan innehalla information, bland annat avsnittsnamnet, namnet pa
den som skapade avsnittet och en beskrivning. Ett avsnitt kan ocksa innehalla
foraldrardd om vuxet innehall, som visas nar du spelar podcasten i iTunes.

Sa har redigerar du avsnittsinformationen:

Markera podcastsparet.

Oppna spérinfofénstret genom att vilja Spéar > Visa sparinfo.

Sparinfofonstret 6ppnas och visar panelen Avsnittsinfo.

Ge podcastavsnittet en titel genom att klicka pa titelfaltet och skriva in titeln.

Lagg till artistinformation genom att klicka pa faltet Artist och skriva in artistens namn.
Popupmenyn Foéraldrardd innehaller alternativen Saknas, Barnvanligt eller Explicit.

Vill du ta med en beskrivning av podcastavsnittet klickar du pa beskrivningsfaltet och
skriver in en beskrivning.
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Anvanda ducking pa bakgrundsspar

Nar du skapar en podcast vill du kanske ibland sanka volymen pa bakgrundssparen sa
att det blir lattare att hora berattarroster och dialog. Att sanka volymen for vissa spar sa
att andra hors battre kallas for ducking.

Du anvénder ducking genom att stdlla in vilka spar som ar huvudspar och vilka som &r
bakgrundsspar. Nar det finns ljud pa ett huvudspar sanks volymen pa bakgrundssparen,
och volymen pa alla andra spar forblir densamma. Du kan anvénda ducking pa alla spar
med riktiga instrument eller programvaruinstrument i din podcast.

Sa har gor du ett spar till ett huvudspar:

Vélj Reglage > Ducking.

En duckingkontroll visas i respektive sparhuvud, med pilar som pekar uppat och nedat.
Klicka pa den 6vre delen av sparets duckingkontroll (pil som pekar uppat).

Sa har gor du ett spar till ett bakgrundsspar:

Vilj Reglage > Ducking.

En duckingkontroll visas i respektive sparhuvud, med pilar som pekar uppat och nedat.
Klicka pa den nedre delen av sparets duckingkontroll (pil som pekar nedat).

Nar du spelar upp projektet, skickar det till iWeb eller exporterar det, sa anvands
ducking pd bakgrundssparen sa fort det finns ljud pa ett ledspar. Du kan justera

duckingeffekten (volymminskningen) for sparen genom att vdlja en annan forinstalld
Ducker i mastersparets sparinfofonstret.

Sa har justerar du ducking-nivan:
Oppna spérinfofénstret.
Klicka forst pa Masterspar och sedan pa triangeln Detaljer.

Vélj en annan forinstallning i férinstallningsmenyn Ducker. Forinstallningarnas namn
visar vad de anvands till.

Du kan aven klicka pa knappen Redigera fér en Ducker och skapa en egen
forinstalining med hjélp av skjutreglaget.
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Skapa videopodcaster och filmprojekt

Du skapar en videopodcast pa ungefar samma satt som en ljudpodcast, forutom att
videopodcasten innehaller en videofil och inte har nagot bildmaterial. Du kan
importera ett iMovie-projekt eller annan QuickTime-kompatibel videofil, visa bilden
medan du lagger till ljudet, ldgga till och redigera markoérer och skicka den fardiga
filmen (med bade ljud och bild) till iDVD for att branna en DVD, eller till iWeb for att
publicera som videopodcast. Du kan dven exportera den som en QuickTime-film.

Nar du har skapat din videopodcast i GarageBand, kan du skicka den till iWeb eller
exportera den och publicera med ett annat program.

Importera en film eller en videofil

Du kan importera ett iMovie-projekt eller en annan videofil fran mediebladdraren. Med
mediebladdraren hittar du snabbt iMovie-projekt, videofiler och andra mediéfiler i
datorns mapp Filmer. Mer information om hur du séker och importerar iMovie-projekt
och videofiler med mediebladdraren finns i “Importera mediefiler” pa sidan 84.

Nar du importerar en film far du upp en fil i filmsparet som borjar vid projektets
inledning. Du kan inte dndra filmens position i ett projekt.

Obs! Ett projekt kan bara innehalla en film- eller videofil. Om du importerar en film till
ett projekt som redan innehaller en film, visas en dialogruta som fragar om du vill
ersatta befintlig film med den nya.

Visa filmen

Nar du importerar en film till ett projekt visas filmsparet Gverst pa tidslinjen, med
bildrutor (stillbilder) fran filmen. Sparinfofonstret Oppnas i stallet for mediebladdraren,
med en videoférhandsvisning 6verst, dar du kan se filmen medan du spelar upp
projektet.

Sa har visar du filmsparet och videoférhandsvisning:

Valj Spar > Visa filmspar.

Du kan gémma filmsparet och videoforhandsvisningen genom att valja Spar > Gém
filmspar.

Arbeta med filmens ljudspar

Om filmen innehaller ett ljudspar skapas ett spar for riktiga instrument, kallat Filmljud,
under filmsparet. Du redigerar filmljudssparet pa exakt samma satt som spar for riktiga
instrument: du kan tysta det och solospela det, justera volymnivan och
stereoplaceringen och ldgga till effekter.

Obs! Om du stanger av ljudet i filmljudspdret kommer filmens ljud inte att tas med nér
du exporterar filmen till iDVD eller iWeb eller ndr du exporterar den som en QuickTime-
film.
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Lagga till ljud

Du spelar in berattarroster i en videopodcast pa exakt samma satt som i en
ljudpodcast. Du kan ldgga till ljudfiler fran loopbladdraren, inklusive musik- och
podcastljudloopar. Du kan ocksa spela in spar med riktiga och programvaruinstrument,
pa exakt samma satt som i andra GarageBand-projekt.

4

Det finns mer information i "Ldgga till podcastljud” pa sidan 83, “Importera mediefiler”
pa sidan 84 och "Lagga till musik” pa sidan 85.

Lagga till markorer, rubriker och URL:er till en videopodcast
Markérerna gor det enkelt att hitta till olika delar av den fardiga filmen, och med dem
kan du lagga till Iankar till webbsidor. Du kan ldgga till markorer till ett
videopodcastprojekt, och URL- och kapitelrubriker till mark&rerna, precis som nar du
gor utdkade ljudpodcaster. Men du kan inte ldgga till bildmaterial i en videopodcast.

Det finns mer information i "Lagga till och redigera markérer” pa sidan 86, "Lagga till
en URL i en markor” pa sidan 87 och "Lagga till kapitelrubriker” pa sidan 87.

Nar din podcast ar klar kan du dela den med andra pa flera olika satt. Mer information
om hur du delar podcaster finns i nasta évningsexempel, kapitel 11,
"Ovningsexempel 9: Dela dina projekt.”
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Ovningsexempel 9: Dela dina
projekt

Nar du har skapat ditt projekt i GarageBand, kan du dela
med dig av din musik pa flera satt.

Du kan skicka projekten till andra iLife-program, som exempelvis iTunes, iWeb och
iDVD, eller exportera dem till harddisk. Du kan dven branna en Iata pa en CD-skiva.

Dela dina musikprojekt
Du kan skicka ett musikprojekt till en spellista i iTunes. | iTunes kan du lyssna pa laten,
hamta den till en iPod eller branna spellistan pa en CD.

Sa har skickar du en lat till en spellista i iTunes:
Vélj Dela > "Skicka 1at till iTunes”

Ange namnet pa den iTunes-spellista dit du vill exportera filerna, och ange ocksa
namnet pa albumet och kompositéren. Det gor du i exportpanelen i GarageBand-
installningarna.

Du kan aven skicka ett enstaka spar, eller en grupp av spar, till iTunes-spellistan. Om du
vill skicka ett enstaka spar solospelar du sparet (eller stanger av ljudet for alla andra
spar) innan du skickar laten till iTunes. Om du vill skicka en grupp av spar solospelar du
sparen (eller stanger av ljudet for alla andra spar) innan du skickar laten till iTunes.

Sa héar exporterar du en lat som en ljudfil:
Vélj Dela > "Exportera |3t till skiva”
| dialogrutan Exportera klickar du pa Dela.

Nar du exporterar en lat till en skiva, exporteras laten (standardinstélining) som en
okomprimerad AlFF-ljudfil. Du kan dven exportera den som en komprimerad ljudfil. Du
kan vélja typ av fil och dven ljudkvalitet.



Sa héar exporterar du en lat som en komprimerad ljudfil:
Vélj Dela > "Exportera lat till skiva”

| dialogrutan Dela markerar du kryssrutan Komprimera.
Fonstret utdkas och du far upp popupmenyerna Komprimera med och Ljudinstéllningar.

| popupmenyn Komprimera med valjer du vilken typ av komprimerad fil du vill
exportera.

Valj onskad ljudkvalitet i popupmenyn Ljudinstallningar.

5 Klicka pa Dela.

Du kan aven branna en enstaka Iat pa en inspelningsbar ljud-CD.
Sa har branner du en lat pa en CD:

Satt i en tom, inspelningsbar CD-skiva i datorns skivenhet.

Vélj Dela > "Brann lIat pa CD"

Dialogrutan Brann éppnas.

Om du vill vélja fler installningar, klicka pa triangeln i 6vre hogra hornet av dialogrutan
Brann.

Nar du ar klar klickar du pa Brann.
Laten branns pa CD-skivan.

Du kan bara branna en lat pa CD-skivan med kommandot "Brann lat pa CD” Om du vill
brénna flera later pa en CD-skiva skickar du latarna till en spellista i iTunes och brénner
sedan hela spellistan pa en CD.

Dela podcaster

Det finns flera olika satt att dela ljudpodcaster och utékade podcastavsnitt. Nar du
delar eller exporterar en podcast maste du valja AAC-kodare i popupmenyn
Komprimera med, om du vill dela eller exportera din podcast som en utdkad podcast.

Sa har skickar du en podcast till iWeb:
Vélj Dela > "Skicka podcast till iWeb”

Om du skickar en podcast till iWeb kan du anvdnda iWeb for att publicera den pa
Internet.

Sa hér skickar du en podcast till en spellista i iTunes:
Vilj Dela > "Skicka podcast till iTunes”.
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Sa har exporterar du en podcast till skiva:
Vélj Dela > "Exportera podcast till skiva”

Nar du exporterar en podcast exporteras den (standardinstéllning) som en
komprimerad fil. Du kan &ndra instéliningarna fér komprimering och ljudkvalitet i
dialogrutan Dela.

Obs! Alternativen i menyn Ljudinstallningar ar olika for podcaster och latar.

Sa har branner du en podcast pa en CD:
Satt i en tom, inspelningsbar CD-skiva i datorns skivenhet.

Vélj Dela > "Brann lat pa CD’
Dialogrutan Brann ¢ppnas.

Om du vill vélja fler installningar, klicka pa triangeln i 6vre hogra hérnet av dialogrutan
Brann.

Nar du ar klar klickar du pa Brann.

Podcasten branns pa CD-skivan.

Dela videopodcaster

Det finns flera olika satt att dela videopodcaster och andra projekt som innehaller filmer
eller video. Du kan skicka ett projekt som innehaller bade video och ljud till iDVD, och
darifran branna det pa en DVD-skiva. Anvandare som tittar pa DVD-skivan kan anvdanda
projektets kapitelmarkorer och hoppa till olika delar av filmen. URL-adresserna och
titlarna visas inte i filmen pa DVD-skivan.

Sa har skickar du en film till iDVD:
Vdlj Dela > "Skicka film till iDVD".

Obs! Nar du skickar ett projekt till iDVD anvénds ingen videokomprimering pé projektet.
| de flesta fall ar det battre att gora de har andringarna i iDVD.

Du kan skicka en videopodcast till iWeb och publicera den pa Internet. Nar
prenumeranterna visar videopodcasten kan de klicka pa en URL och visa en relevant
webbsida i webbldsaren, och sedan kan de flytta bakat och framat mellan kapitlen. Du
skickar en videopodcast till iWeb pa samma satt som du gjorde med en ljudpodcast.

Du kan aven exportera ett projekt med en video, som en QuickTime-film (.mov). Nar du
exporterar ett projekt som en film innehdller den exporterade filmen bade videon och
ljudsparet som du har skapat i GarageBand. Videons ljud tas ocksa med, sévida inte
sparet Videoljud ar tystat nar du exporterar filmen.
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Sa héar exporterar du ett projekt som en QuickTime-film:
Vélj Dela > "Exportera film till skiva”

Projektet exporteras med de aktuella installningarna for filmkomprimering.
Instaliningar for filmkomprimering komprimerar bade videon och ljudet i den
exporterade filmen. Du kan dndra komprimeringsinstdliningarna sa att de passar ditt
syfte med den exporterade filmen. Komprimeringsinstéllningarna lagras som en del av
GarageBand-projektet tills du dndrar dem medan projektet ar oppet.

Sa hér viljer du instéllningar for videokomprimering:

Vélj GarageBand > Instéliningar och klicka pa Exportera.

Vdlj installningar pad popupmenyn Filminstéllningar pa panelen Export.
Sa har branner du en films ljudspar pa CD:

Satt i en tom, inspelningsbar CD-skiva i datorns skivenhet.

Vdlj Dela > "Brann film pa CD"

Dialogrutan Brann éppnas.

Om du vill vélja fler installningar, klicka pa triangeln i 6vre hdgra hornet av dialogrutan
Brann.

Nar du ar klar klickar du pa Brann.

Filmens ljudspar branns pa CD-skivan.

Exportera projekt med optimal ljudstyrka

GarageBand kan automatiskt exportera projekt med optimal ljudstyrka. Det vill sdga
med hogsta mojliga volym utan att orsaka distorsion. Att stalla in den optimala
ljudstyrkan for ett projekt kallas “automatisk normalisering".

Sa héar exporterar du projekt med optimal volymniva:
Vélj GarageBand > Instéliningar och klicka pa Avancerat.

Markera kryssrutan Automatisk normalisering.

Funktionen Automatisk normalisering paverkar inte volymnivan nar du spelar upp
projektet i GarageBand. Det paverkar bara ljudnivan nar du exporterar projektet.
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Kortkommandon

Atgard Kortkommando
Navigering/flytta uppspelningshuvudet
Spela upp/paus Mellanslag

Ga till borjan

Home-tangenten eller Z

Ga till slutet

End-tangenten eller alternativ-Z

Flytta bakat (hur mycket beror pa zoomnivan)

Vansterpil

Flytta framat (hur mycket beror pa zoomnivan)

Hogerpil

Flytta bakat i stérre steg

Alternativ-vansterpil

Flytta framat i storre steg

Alternativ-hogerpil

Flytta bakat med tidslinjens synliga bredd

Page up

Flytta framat med tidslinjens synliga bredd

Page down

Zooma ut Kontroll-vansterpil
Zooma in Kontroll-hégerpil
Spar

Skapa nya spar

Kommando-alternativ-N

Duplicera spar

Kommando-D

Radera markerade spar

Kommando-backsteg

Vdlj ndsta hogre spar Uppatpil
Valj nasta lagre spar Nedatpil
Ljud av/pd i ett spar M
Solospelning/avbryt solospelning for ett spar S
Visa/gdm spdrets automatiseringskurva A
Las spar L

Visa/gém arrangemangsspar

Kommando-skift-A

Visa/gém masterspar

Kommando-B

Visa/gém podcastspar

Kommando-skift-B

Visa/gom filmspar

Kommando-alternativ-B

SIa pa eller av ducking

Kommando-skift-R
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Atgard Kortkommando

Sparinfofonstret

Visa/gém spérinfo Kommando-I

Markera ndsta hogre kategori eller instrument Uppatpil (ndr sparinfofonstret ar
Oppet och en kategori eller ett
instrument har markerats)

Markera nasta lagre kategori eller instrument Nedatpil (ndr sparinfofonstret &r
Oppet och en kategori eller ett
instrument har markerats)

Ga fran instrumentkolumn till kategorikolumn Vénsterpil (ndr sparinfofonstret
ar Oppet och ett instrument har
markerats)

Ga fran kategorikolumn till instrumentkolumn Hogerpil (ndr sparinfofonstret ar
Oppet och ett instrument har
markerats)

Arrangering och redigering

Angra Kommando-Z

Gorom Kommando-skift-Z
Klipp ut Kommando-X

Kopiera Kommando-C

Klistra in Kommando-V

Backsteg Backsteg

Markera allt Kommando-A

Dela region Kommando-T

Sla ihop markerade regioner Kommando-J

Fést vid rutmonstret Kommando-G
Visa/gdmma justeringsguider Kommando-skift-G
Radera Arrangera region med tidslinjeinnehall och stang Kommando-alternativ-radera
Ldsa automatiseringskurvor till regioner Kommando-alternativ-A
Inspelning

Starta/stoppa inspelning R

SIa pa eller av cykelregion C

Sla pa eller av metronom Kommando-U

SI3 pd/sténg av inrdkning Kommando-skift-U
Visa/gdm instrumentstdmmare Kommando-F

Notationsvy

Flytta markerade toner till féregaende rutmonsterposition Vénsterpil
Flytta markerade toner till ndsta rutmonsterposition Hogerpil
Flytta markerade toner tillbaka en takt Skift-vansterpil
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Atgard Kortkommando

Flytta markerade toner framat en takt Skift-hogerpil
Transponera markerade toner en halvton uppat Uppatpil
Transponera markerade toner en halvton nedat Nedatpil
Transponera markerade toner en oktav uppat Skift-uppatpil
Transponera markerade toner en oktav nedat Skift-nedatpil
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Justera mastervolymen

HOj mastervolym

Kommando-uppatpil

Sank mastervolym

Kommando-nedatpil

Visa fonster och redigerare

Visa sparmixer

Kommando-Y

Visa sparinfofonstret

Kommando-I

Visa loopbldddraren

Kommando-L

Visa mediebladdraren

Kommando-R

Visa redigeraren

Kommando-E

Visa tuner/ackord i LCD

Kommando-F

Visa tid i LCD

Kommando-skift-F

Visa takter i LCD

Kommando-alternativ-F

Visa tempo i LCD

Kommando-kontroll-F

Visa klaviatur pa skdarmen

Kommando-K

Visa fonstret for tangentbordsklaviatur

Kommando-skift-K

Arkiv-menyfunktioner

Ny Kommando-N
Oppna Kommando-O
Sténg Kommando-W
Spara Kommando-S
Spara som Kommando-skift-S

Programmenyfunktioner

Visa GarageBand-instéllningar

Kommando-komma (,)

GOm GarageBand

Kommando-H

GOm 6vriga program

Kommando-alternativ-H

Avsluta GarageBand

Kommando-Q

Hjélp-menyfunktioner

GarageBand Hjalp

Kommando-fragetecken (?)
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Ansluta musikinstrument till
datorn

Om du sjunger eller spelar ett instrument kan du ansluta
en mikrofon eller ett elektriskt instrument till datorn och
spela in dina aktiviteter i GarageBand-projekt.

Varje inspelning visas som en region i ett spdr pa tidslinjen. Du kan ldgga till effekter till
sparet, och redigera regionen i redigeraren.

Ansluta ett musikinstrument eller en mikrofon
Du kan ansluta ett elektriskt musikinstrument eller en mikrofon till datorn och spela in
ett spar med riktiga instrument.

Du kan ansluta en mikrofon till datorn via datorns ljudingang, om den har ndgon. Du
kan dven ansluta ett ljudgranssnitt till datorn, som du sedan ansluter instrument och
mikrofoner till vid inspelning. Det finns ett antal kompatibla format for ljudgranssnitt,
t.ex. USB-, FireWire-, PCI- och PC Card-format. Du kan ocksa ansluta en ljudmixer eller
ljudkonsol till datorn och spela in mikrofoner eller instrument via mixern.

Om du ansluter musikinstrument via ett ljudgranssnitt, kontrollera forst tillverkarens
specifikationer for att se att granssnittet ar kompatibelt med Mac OS X 10.2.6 eller
senare. Kontrollera ocksa att ljudgranssnittet anvander ett format som stods av datorn.
Folj anvisningarna fran tillverkaren. Du kan behova installera drivrutiner pa datorn.

Om du ansluter ett instrument eller en mikrofon till datorns ljudingang, 6ppna
Systeminstallningar och klicka pa Ljud, klicka pa fliken Ljud, vélj Linjeingéng i listan och
stall in involymen med skjutreglaget.
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Ansluta en klaviatur till datorn
Du kan ansluta en MIDI-kompatibel klaviatur till datorn och spela och spela in
programvaruinstrument.

Sa hér ansluter du en klaviatur for att spela programvaruinstrument:

* Om det ar en USB-MIDI-klaviatur ansluter du USB-kabeln till datorns tangentbord.

* Om det ar en vanlig MIDI-klaviatur ansluter du klaviaturen till MIDI-grénssnittet med
hjalp av vanliga MIDI-kablar, och ansluter sedan granssnittet till datorn.

Var noga med att folja de anvisningar som medfoljde klaviaturen. Du kan t.ex. behéva
installera en drivrutin for klaviaturen pa datorn.

Ansluta annan musikutrustning

Du kan ocksa ansluta hogtalare eller monitorer till datorn, sa far du en battre
ljudkvalitet vid uppspelning av dina projekt an vad som dr méjligt med datorns
hogtalare. Det finns manga typer av hogtalare, inklusive hogtalare som kan anslutas
direkt till datorns ljudutgang, till en USB-port eller till ett ljudgranssnitt.

Om du ansluter ett ljudgranssnitt till datorn stéller du in granssnittet som
ljudinmatningsenhet for GarageBand. Innan du stéller in en ljudinmatningsenhet maste
du installera ljudgranssnittets drivrutiner.

Sa hér stéller du in ett ljudgranssnitt som ljudinmatningsenhet:
Vélj GarageBand > Instéliningar och klicka pa Ljud/MIDI.
| panelen Ljud/MIDI valjer du ljudgranssnittet frdn popupmenyn Ljud in.

Om du ansluter en mikrofon, ett instrument eller annan ljudenhet direkt till datorns
ljudingdng maste du eventuellt konfigurera inmatningsinstallningarna i
Systeminstallningarnas ljudpanel.

Sa har konfigurerar du inmatningsinstallningarna i Systeminstéliningar:

’

Vélj Apple (@) > Systeminstaliningar och klicka pa Ljud.
Ga till ljudpanelen och klicka pa knappen Ljud in.

Vdlj Linjeingang i listan med ljudenheter och dra i skjutreglaget for involym for att
justera ljudets inniva.
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